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(  UBERMUT. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit F1 World Grand Prix erleberD

Mit dem neuen F1 World Grand Prix von Nintendo erleben Sie samtliche Gefiihle noch intensiver, Selbst die, die
Sie vorher dberhaupt nicht kannten. Wenn Sie zum ersten Mal einen F1-Titel geholt haben, erleben Sie einen
Obermut wie schon lange nicht mehr. Seien Sie aber nicht so leichtsinnig, zu glauben, F1 sei einfach. Ein Schubser
von hinten oder ein zu langsames Boxenteam und sten Mal, was es heiBt, sich ri

ichtig zu drgern.

FORMULA 1
WORLD

CHAMPIONSHIP




"IN = WAD ..
Unternehmen
Pika o cten vonece

stressig: Neben dieser
NFV-Ausgabe und dem

Turok 2-Spieleberater
(siehe S. 55) sind jetzt

& auch unsere Internet-

i Seiten fertig. Seit dem
3, 1.7. stehen sie im Netz.

o ¢ und sollen wéchentlich

aoktualisiert werden.
Damit das auch klappt,
solltet ihr mal unsere
Stellenanzeige lesen.
Wer weiB, vielleicht
seid ihr genau der

. ot Mensch, der uns noch
" ser . P S gefehit hat!

Wochen zockt er unsere g : : - ¥
Vorab-Version des GB-Spiels i
und gibt keine Ruhe, bis er alle 150
Monster gefangen hat. Nur seine ¢
Ausdrucksweise leidet, pika pika! ¥

Infiziert

vom allgegenwartigen

Mauerfall, die 2.
Was den Berlinern recht ist, ist den
NFV-Redakteuren billig. Die Wand
zwischen zwei Bliros wurde eingerissen. |
Aber zuvor gab's ein kollektives Graffiti- | %8
Happening, bei dem auch Jessica und §
KHB zum Stift griffen ...

Vvom Pikachu-
Fieber

ist aber nicht nur Pablo
befallen: Bei einigen ist das
gelbe Kuschelmonster
standiger Beifahrer und sogar
geschmuggelt haben wir schon
um unser Layout mit Pikachu
zu versorgen. Aber fiir die
leuchtenden Augen von Heike,
Silja und Karl-Heinz hat sich
das doch gelohnt, oder?

Unser Oli
hat nicht nur wunde Daumen vom
Daddeln, nein, er hat auch einen gru-
nen Daumen! Wenn er nicht gerade
die von uns Ahnungslosen véllig tiber-
gossene Topfpflanze pflegt, topft er
schon mal héchstselbst einen
Benjamini um. Nattrlich nur unter
fachkundiger Aufsicht von Karl-Heinz!

nintendo fun vision
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Infogrames hat wieder
eingekauft. Neu im
Verbund sind:

M Das franzosische
Psygnosis-Entwickler-
Team, das O.D.T.
(N64) programmiert.
W Gremlin Interactive
aus England. Ob der
Kauf auch Gremlins
Spitzen-Team DMA
(Spacestation Silicon
Valley N64) beinhaltet,
ist noch nicht bekannt.
B Beam Software
(Shadowrun SNES) und
Melbourne House aus
Australien.

NO &= e
Titus stoppte die
Entwicklung von Quest
for Camelot und Jungle
Bots. Auch Jest von Info-
grames und Breeder-
bounds/Mindscapes
Prince of Persia sind ge-
storben. Konami arbeitet
an keiner Umsetzung von
Metal Gear Solid (Play-
station). Airport Inc.
(Telstar/Krisalis) und
War: Final Assault (Atari
Games) sind ebenfalls
leblos (alle N64).

BILIGE |
Bitmap Brothers (The
Chaos Engine SNES)
arbeitet am GBC-Titel
Speedball 2100. Craw-
fish Studios entwickelt
GBC-Versionen von
Rainbow Six, Bust-A-
Move 4, WWF Attitude
und Street Fighter Alpha.
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En geniales Spiel sei Ruff & Tumble geworden, davon ist
Chris Johnson tberzeugt. Und so ganz anders als die
herkémmlichen Jump’n'Runs ...

Gewagte Aussage, aber Chris Johnson kann sie begriinden:
,Hier sind alle Hauptcharaktere menschlich, ihr steuert
also keine Tiere oder Aliens, wie in so vielen anderen
Jump'n’Runs.” Auch die Story ist ungewshnlich: Die
Geschwister Ruff und Tumble kénnen seit einiger Zeit
nicht mehr so richtig gut schlafen, weil NiteKap (auf gut
hessisch: Nachtkapp — Schlafmiitze!) alle kleinen Winks
entfiihrt hat. Diese putzigen Gestalten sorgen eigentlich fiir
schéne Trdume — es sei denn, man verwandelt sie in Hood-
Winks. Dann sind sie fiese Boten gemeiner Alptraume.
Ruff & Tumble spielt also in einer Alptraumwelt, in der die
beiden Geschwister versuchen dem Bosewicht das Hand-
werk zu legen. Aber so dister, wie es klingt, ist das Spiel
gar nicht: ,Es gibt viele humorvolle Elemente, die sich vor
allem in der Zusammenarbeit von NiteKap und Threadbear,
aber auch in den Zwischensequenzen zeigen®, verrat uns
Chris Johnson. Die Story entfaltet sich erst wahrend des
Spiels langsam und vor allem nicht linear (in vorgegebener
Reihenfolge) — Spannung ist garantiert!

Seit fast zwei Jahren arbeitet das Entwickler-Team nun
schon an Ruff & Tumble. Zuerst waren da nur ein paar
ungeordnete Ideen, aus denen ein Spielkonzept gebastelt

Im Oktober kommt Ruff & Tumhie
(N64). Chris Johnson hat uns

Schlecht getrdumt? Viel-
leicht hat sich ja

wieder so ein bdser Alp-
traum unter dem Bett ver-
steckt ... Ruff und seine
Schwester Tumble
wollen endlich

wieder (alp-)tra- f
umlos schlafen.

werden musste. Chris Johnson erinnert sich: , Wir ver-
brachten viel Zeit mit der Entwicklung der Hauptcharaktere
um sie moglichst realistisch aussehen zu lassen.” Danach
war das Level-Design an der Reihe, inzwischen testet das
Team jeden Teil des Spiels noch einmal ,,um sicherzu-
stellen, dass es auch wirklich SpaB macht!“
Chris Johnson war wahrend der Entwicklung von Ruff &
Tumble fir die Koordination verantwortlich. Das gesamte
Team, sagte Johnson, sei von Anfang an darauf fixiert
gewesen ein groBartiges Spiel zu programmieren. Da darf
natirlich gerade bei der Planung nichts schiefgehen, schon
gar nicht am Ende. Keine einfache Aufgabe bei einem
Team von (ber 30 Leuten ... Deshalb achtet der Brite in der
Endphase darauf, dass Ruff & Tumble auch tatsachlich bis
zum vorgesehenen Termin fertig ist und erscheinen kann.
Echte Probleme gab es wahrend der Arbeit an Ruff &
Tumble nicht: ,,Jeder von uns im Team hat schon ziemlich
viel Erfahrung mit Videospielen. Der harteste Teil war das
Spiel so aussehen zu lassen, wie es sich ein jeder von uns
vorgestellt hat. Auch Chris Johnson zahlt zu den Veteranen
in der Branche, er hat bereits an Projekten wie Populous,
Space Hulk, einigen Formel 1-Spielen, Addiction Pinball
und sogar einer Version von Prince of Persia mitgearbeitet.
Seit fast 15 Jahren ist er in der Spielebranche tatig, dort
will er auch noch eine Weile bleiben: ,,Es hat mir wirklich
SpaB gemacht mit dem Team an Ruff & Tumble zu arbeiten.
In néchster Zeit werden wir an ahnlichen Projekten tiifteln.
SchlieBlich gibt es eine Unmenge an Welten und Ideen,
die nur darauf warten entdeckt zu werden."
Und selbst zu Hause kann Chris nicht genug von
Spielen bekommen: “Natirlich verbringe ich eine
Menge Zeit mit Videospielen und gehe auch oft
in die Spielhalle!* Na dann viel SpaB ...

Jetzt
wird’s
brenzlig:
0b Tumble
mit diesen
netten Typen
wohl ein
Problem
bekommt?




Wie gut ist das Spiel, das ihr kaufen wolit2?
3 Fun Visions neues Fazit zeigt euch, ob ihr
hier eine wahre Spielspai-Perle ersteht.

+Hier spielt

; 28. August bis 5. September 1999 in Berlin

+Auf einen Blick” gibt Basis-Informationen iiber das Spiel (wie den Namen
des Herstellers und Vertriebs, den Preis des Moduls und das Spiel-Genre).

TV/PL

iN-0-MeELer & rrofi-mete
Damit man auf einen Blick Eiar T
sieht, wie und fir wen das Spiel Bl b e internet
ist, gibt es jetzt das FUN=0= - b un-tastisch |
H -
Meter und das Profi-Meter. N Edutaln ment

Fun-o-Meter teilt die Spiele
nach ,,no Fun" (langweilig),
LFunny® (voll okay) und , Fun-tastisch” (unschlagbar!) ein. Wenn das Profi-
Meter erst ab ,,Fortgeschrittene” gefiillt ist, sollten Anfanger besser die
Finger von dem Spiel lassen.

Profi

Einsteiger ———— Fortgeschrittene

Games

Internationale
Funkausstellung 1999

Die Symhole in der Leiste
hedeuten folgendes:

7

;‘ff@ Nintendo 64

! Game Boy Color-kompatibel

Your world of
consumer electronics

2
W Game Boy-kompatibel

Die Zahlen auf den System-Symbolen
zeigen an, wieviele Leute gleichzeitig
an dem Produkt SpaB haben kénnen.

Modul-interner Speicher

»» | Rumble Pak-kompatibel

Expansion Pak-kompatibel

Die IFA auf dem
Messegeldnde Berlin -
taglich von 10.00 bis 18.00 Uhr.

H Controller Pak-kompatibel

Und das ist der neue
,,qud-Funny". _‘b

Den , fun-tastisch“-Stern - )
bekommen nur die besten E Super Game Boy-kompatibel

Spiele auf dem Markt!

64GB Pak-kompatibel (ab Herbst)

.l Der schnellste Weg zur IFA mit €3 und
zum ©-Bahnhof Eichkamp/Messe

s | Multiplayer bei Game Boys

nutzt GBC-Infrarotsender Infos zur IFA '99: www.ifa-berlin.de.

Printer-kompatibel
Messe Berlin GmbH - Messedamm 22 - 14055 Berlin
Tel.: 030/30 38-2087 - Fax: 030/30 38-20 59 - E-Mail: ifa@messe-berlin.de

GB Camera-kompatibel
Veranstalter: Organisation
deutscher Text J——

ofu Il Messe Berlin

englischer Text

Passworter
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Tage vor dem Fnlmstart kumplerten Star Wo
den us- I(mos. So etwc :

m Die Wahl des Fahrers

Anders als im Kinofilm, wo 18 Fahrer ] T Dgr Rl Mfensgh. fesls
um den Sieg kdmpfen, gibt es im Spiel et N0 — , eine Chance in dlesem.

21 Charaktere. Die tbrigen drei stam- E — — 4 \ Rel?nen_hat.te. Anakl.n
men aus der Konzeptphase des Spiel- X g o - TiBEL N ointm k!elnen
films, haben es aber nur ins Spiel —— Y i Podracer, der sich
geschafft. Zu Beginn habt ihr Zugriff 2 : rentiert, wenn es auf
auf sechs Helden mit ihren Podracern. " : : . der Strecke eng

Die Maschinen unterscheiden sich in 1 gg—— — £ wird. Leider geht er
sieben Punkten (Haftung, Wendigkeit, il A Y 3 | aus Zweikdampfen
Beschleunigung, Hachstgeschwindig- | f schnell als Verlierer

keit, Bremsfahigkeit, Kiihlung und ' % / X Vo
Selbstreparatur). 5 e

nintendo fun vision




»Dud“ (engl.) bedeutet

Blindgénger, Versager ...

Bis auf die Haftung ist
auch sein Podracer
nicht besser. Finger
weg!

Gute Beschleunigung,
Bodenhaftung, Bremse und
Reparatur — eine gute Wahl
fiir den Anfang.

Mittlere Rennmaschine mit
guter Haftung, Kiihlung und
Selbstreparatur, dafiir ist
die restliche Leistung nicht
besonders gut.

Gute Haftung, hohe
Geschwindigkeit, schnelle
Selbstreparatur — schade,
dass der Rest seiner Fahig-
keiten so gering ist.

Schwaches Fahrzeug,
Finger weg!

il

Jake Lloyd

In ,Versprochen ist ver-
sprochen” (Foto) spielte
der achtjéhrige Jake
Lloyd den Sohn von
Arnold Schwarzenegger.
lhr kennt ihn vielleicht
auch aus regelmaBigen
Gastrollen in ,,Pretender”
und ,,Emergency Room".
In ,,Die dunkle Bedro-
hung" ist er der junge
Anakin Skywalker, der
spater zum Dunklen
Lord Darth Vader wird!

nintendo fun vision
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GAME GUIDE * Star Wars: Episode 1 Racer

m Tipps fiir flotte Fahrer

B Wenn eine Strecke zu schwierig ist, solltet ihr einfach
mal eine Testfahrt machen. Probiert gemiitlich alles aus,
vielleicht finden sich clevere Abkirzungen.

B Erspielt so schnell wie méglich neue Podracer, denn sie
geben euch bessere Chancen flr spatere Rennen. Im
Multi-Player-Modus ist die groBere Auswahl dann auch
angenehm.

M Mit einem groBen Podracer solltet ihr Nettigkeiten (iber
Bord werfen: Rammt, bedrangt und schaltet die Gegner
aus! Das verlangsamt euch kaum, beseitigt aber die
Computer-Gegner.

B Bei Spriingen solltet ihr den Analog-Stick moglichst lange
nach hinten driicken. So kénnt ihr manchmal (iber andere
Gegner springen.

B Wenn ihr Sebulba freischaltet, solltet ihr euch nicht auf
seine Spezialwaffe (R-Taste) allein verlassen. So wir-
kungsvoll ist die nun auch wieder nicht.

Das fliegende
,Kamel* Sebulba
erweist sich als geféhrlicher
Gegner - er ist auf den mei-
sten Strecken die beste Wahl,
wenn ihr ihn freigespielt habt.

LRI So tunt man seinen Podracer richtig

Auf dem Schrottplatz kann man je sechs Ersatzteile in den
sieben Ersatzteil-Kategorien erwerben. Vorausgesetzt natiir-
lich, man hat das Moos dafiir und das Teil ist vorratig. Nach
jedem Rennen wird der Lagerbestand per Zufallsgenerator
neu bestimmt. Teile, die es in Watto's Shop gibt, sind
immer erhaltlich, bestimmte Gegensténde sind aber erst
nach und nach verfiigbar.

Der Vorteil an den Waren aus Watto's Shop ist, dass sie
immer in erstklassigem Zustand sind, wahrend die Teile
vom Schrottplatz in der Regel nur halb so gut erhalten sind.
Daraus folgt, dass ihr mindestens ein Rennen warten miisst,
ehe das reparierte Teil voll einsatzfahig ist. Deswegen solltet

R-20 Repulsorgrip 250
R-60 Repulsorgrip 400
R-80 Repulsorgrip 600
R-100 Repulsorgrip 1.200
R-300 Repulsorgrip 2.600
R-600 Repulsorgrip

Fiir Ersatzteile ist der
Héandler Watto die teuerste
Wahl. Auf dem Schrottplatz
kann man mit Gllck billigere
Dinge abstauben.

ihr so schnell wie méglich die 3 Pit Droiden erwerben. Diese
Droiden brauchen fiir die Reparatur eines Teiles je ein Ren-
nen. Jeweils die sechsten Teile einer Kategorie kénnt ihr
nur auf dem Schrottplatz erwerben. Die einzelnen Preise
entsprechen neuen Ersatzteilen. Unbenutzt lassen sie sich
zum selben Preis verkaufen, mit jeder Benutzung sinkt ihr
Wert entsprechend.

(Anmerkung: Die Preise fiir die ,,sechsten” Gegenstéande in
jeder Kategorie sind nicht aufgefiihrt, da sie variieren, je
nachdem in welchem Zustand ihr sie auf dem Schrottplatz
findet.)

Mark Il Air Brake 700
Mark Il Air Brake 1.400
Mark IV Air Brake  3.600
Mark V Air Brake 7.000
Tri-jet Air Brake 10.400
Quadrijet Air Brake

Control Linkage 200
Control Shift Plate 400
Control Vectro Jet 700
Control Coupling 1.600
Control Nozzle 3.800
Control Stabilizer

Coolant Radiator 50
Stack-3 Radiator 100
Stack-6 Radiator 300
Rod Coolant Pump 900
Dual Coolant Pump 2.700
Turbo Coolant Pump

Dual 20PCX Injector -~ 800
44 PCX Injector 2.200
Dual 32PCX Injector 5.600
Quad 32PCX Injector 7.000
10.400

Quad 44PCX Inj.
Mag-6 Injector

Plug2 Thrust Coil
Plug3 Thrust Coil
Plug5 Thrust Coil
Plug8 Thrust Coil
Block5 Thrust Coil
Block6 Thrust Coil

1.000
2.400
6.000
14.000
17.500

Single Power Cell 150
Dual Power Cell 300
Quad Power Cell 800
Cluster Power Plug 1.400
Rotary Power Plug  4.000
Cluster2 Power Plug




Boonta-Trainingskurs

Der Trainingskurs fuhrt
durch die Schluchten und
(ber die Wiistenplateaus
von Tatooine. Benutzt die
Thruster fiir Extra-Geschwin-
digkeit, aber achtet auf die
eng geschlungenen Gange.
Fahrt am Ende nicht zu
schnell, sonst schafft ihr
das Nadeléhr nicht.

Jetzt wu'd ‘s eng . Rast
nicht kopflos an die geféhr-
lichen Kanten der Bergspalten.

Steine sind kein Hinder-
nis: Auf diesem Kurs rennt
ihr einfach hindurch!

Zieleinfahrt und Start:
Im Stadion beginnt und endet
die wilde Jagd.

Mon Gazza Speedway

Ein schneller, ausgesprochen
kurzer Kurs, in dem es
immer darum geht nur im
Kreis zu fahren. Doch das
bedeutet nicht, dass dieses
Rennen leicht zu gewinnen
ist: Das einfache Layout
macht es auch den anderen
Fahrern leicht gute Zeiten
zu erreichen. Bleibt im
Innenbereich der Kurven um
Zeit zu gewinnen.

Das Streckenlayout ist ein
heimlicher Verbindeter, denn
es gibt kaum Uberraschungen.

Ein Hochge-
schwindig-
keitskurs, bei

e 'a um T¢ ﬁz/m |
Fahrt ohne Riick- 1

sicht auf Verluste,
dréngt die Gegner
ab und holt euch

den Sieg!

WENY
\“ a0 g

117 rFW W P

Beedos Schreckenspfad

und bremst!

Kurz nach dem Start
bricht das groBe Chaos aus — 4y Ykl
alle Fahrer missen sich an der ‘ : !
Statue vorbeischieben.

Sucht Abkiirzungen rechts
und links tber der Schlucht.

Der Schreckenspfad ist eine Schneestrecke mit
verschiedenen Routen-Varianten. Drei verschie-
dene Wege sind keine Seltenheit, auBerdem gibt
es einen gefahrlichen Abschnitt tiber einer Hange-
briicke. Wer hier zu schnell ist, fallt ins Leere.
Auf der groBen Eisflache gestaltet sich das
Steuern unglaublich schwierig: Ubersteuert nicht

203,07

In den Eishéhlen sind Stalagmiten und Stalagtiten
aus Eis. Ein ZusammenstoB kostet nur Zeit.

28

RUNDE

Gefidhrliche stelle: Man springt leicht
lber die Rander der Hangebriicke.

groBen Eisseen und Flissen.

Unsteuerbar wird der Podracer auf den

Aquilaris Classic

Ein schwieriger Kurs mit vielen Spriingen, die ihr fir etwas
Extra-Schub benutzen kénnt. Ihr misst durch zahlreiche
Hohlen, deren Gange teilweise versperrt sind — dementspre-
chend hoch ist die Kollisionsgefahr. Werdet nicht zu schnell!

120.47

LELT

Die rote Wand
ist eine echte
Todesfalle. Wenn
ihr jetzt nicht

" gleich langsamer

LN werdet, kénnt ihr
a1\ &i :&”m nicht rechts oder
links an ihr vorbei

und vergeht in
einer Explosion.

Wer zu lange an
der Wand entlang-
schrubbert, riskiert
bei vielen Podracern
eine Explosion und
Zeitverlust.

rast ihr erbarmungs-
los gegen die
geschlossenen Flut-
tore und zerschellt.

Mr. X

Wer ist dieser gefahrliche
Rennfahrer? Uns ist er
noch nicht begegnet,
wisst ihr, wie er heiBt?

(=Y nintendo fun vision
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Mars Guo

Auch einer der
Charaktere, die ihr
freischalten miisst. Ist
die Macht mit euch?

GAME GUIDE - Star Wars: Episode 1 Racer

Malastare 100

1/3

RUNDE

Gefdhrliche Sprungszene: Wenn ihr jetzt nicht genau
abspringt und aufkommt, nimmt der Racer ein Bad.

Aktion Blindes Huhn. Die
griinen Elmsfeuer am Boden
versperren oft die Sicht.

Funkelnde Edelsteine?
Nein, blendende Lampen, wel-
che die Sicht erschweren.

Griine , Elmsfeuer tiber Seen und grelle Lampen erschwe-
ren hier die Fahrt. AuBerdem ist dies die erste Strecke, bei
der ein Sprung zentimetergenau und mdglichst mit einem
Turbo-Boost ausgeflihrt werden muss: Die Landestelle ist
genauso breit wie die StraBe, von der man abgesprungen ist!
Gewdirzt wird die Strecke mit U-Kurven und vielen engen
Biegungen.

TSI vergeitung

Ein sehr schwieriges Rennen, das erstmals danach verlangt,
dass der Podracer richtiggehend fliegt! Die Antigrav-Réhren,
in denen das der Fall ist, werden zusatzlich von gefahrlichen

Felsbrocken versperrt. Wenn ihr den Energiestrahl in der
gravitationslosen Hohle erreicht, misst ihr drumherum-
fliegen, sonst ist eine neuerliche Explosion vorprogrammiert.

Spice Minen-Rennen

Ein weiteres Hohlenrennen

ks . Erneut 1/
mit vielen Abzweigungen blenden [idilE
und einigen Spriingen. Die die Lam-~
vielen Kurven machen die ‘r:;:t ER":’

1 Sl da !
Aktion s'chWJerlg_, auch t?rfah- Vaieaiar
rene Spieler verlieren leicht gegen die
den Uberblick in dem Laby- | groBen
rinth aus Gangen und Ecken. | Tagebau-

Maschinen.

Beim 1:26/82
besten | iy
willen:
Zu die-
sem Bild
fallt mir
wirklich
kein Tipp
ein.

m Versunkene Stadt

Die versunkene Stadt entspricht dem Aquilarius-Kurs, bis
man an die gelben Tiren kommt. Doch die héhere
Geschwindigkeit des Rennflitzers, mit dem ihr jetzt hantiert,

macht die Sache viel schwieriger. Diesmal geht es an der
Tar links entlang, zu einer Stelle mit gefahrlichen Links-
Rechts-Kombinationen.

m Howler-Schlucht

Der kurvenreiche Teil des
Schreckenspfades wird
wieder besucht. Neu ist der
gefahrliche Riesensprung,
den kluge Fahrer auch
wieder auf der StraBe
beenden. Achtet in den
Hohlen auf die gefahrlichen
Stalagmiten, die den
Podracer in der Mitte
durchschneiden kénnen.
Es werden nicht alle
Streckenalternativen auf
der Karte angezeigt.

Der Sprung sollte mit zu-
riickgezogenem Analog-Stick
absolviert werden. So kénnt ihr
oft ilber Gegner springen.

An dieser Stelle gibt es
zwei Streckenvarianten.

[ «?.=

Die Qual der Wahl: |n den Eishdhlen gibt es verschiedene
Abzweigungen. Wer richtig schnell lenkt, wéhlt in der Regel nur
den, an dem man nicht zerschellt ...
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Jetzt wird es richtig schwer: Malastare 100 ist ein Kinder-
spiel im Vergleich zu diesen engen, zahllosen Kurven.

Lasst euch in den Tunneln nicht abdrangen und fahrt lieber
etwas langsamer: Schnell fahren kdnnt ihr auf den Geraden
immer noch.

I N N A I .
Auf einen Blick
Nintendo &4

RUNDE

 ad Ry

Lt Preis: ca. 100,- DM
Die Konstruktionen, in Gleich geht es wieder in 2 be_'el'_'s me"e"
denen die Rennen spielen, eine Hdhle, dort wird es erneut B -—v,,t,—,,.,—.:,i—nif,,do of Euro
| Vertrieb: Nintendo of Europe

werden immer abgefahrener. eng! Genre: Rennspiel

Fazit

Wieder ein Minenrennen, nur noch schwieriger! Die Strecke

1, teilt sich oft und ihr misst die beste Variante heraussuchen. E iraf'SCh Igf, Exraage 1
Denkt daran: Lasst den Wer mit der Z-Taste StofBt nicht gegen die riesigen Tagebau-Maschinen. Wenn a,ce' das DESte,Re“"'
Podracer nicht an den Seiten umgehen kann, sollte sie in ihr sie zu weit umfahrt, kann es sein, dass ihr von der spiel das man bisher

entlangschrubbern! die Kurven einsetzen. gesehen hat. Keine
Strecke abkommt.

D Simulation, sondern

. . R reiner SpaB und nerven-
Semi-Pro 4 Scruppel‘-Rennen | LT LIE K.Y Baroo-Kiiste | aufreibende Spannung

T

auf den Rennstrecken
sorgen fiir den absoluten
Drang hier losrasen zu
wollen. Die Musik gibt
einen Vorgeschmack auf
das, was euch im Kino
erwartet; wahrend des

10—

iUnna

Gelangt auf keinen Fall aufs Wasser, sonst sinkt die
Geschwindigkeit auf Schnecken-Niveau. Es gibt Strande,
Stadtstraen und den Dschungel, wo ihr spatestens vom
Gas runter misst. Doch am Meer ist die Zeit fir Turbos ge-
kommen: Wer aber mit defektem Antrieb in den Dschungel
rast, hangt mit Sicherheit gleich am Baum.

Rennens ist aber haupt-
Gemiitlich geht es berg- Unter den Verladekrénen séchlich Funkverkehr
ab, aber gleich darauf folgt geht das Rennen in seine ent- angesagt.

eine Kurvenstrecke. scheidende Phase.

Fun-o-Meter

Eine Runde mit engen, kurvenreichen Wegen in einer Stadt

tiber den Wolken. Die langen Geraden sind erstklassig dazu e o Funoy —— Fun-tastisth
geeignet den Turbo einzusetzen und sich an den anderen }" e . Drotichetes
vorbeizudréngeln. Vorsicht vor dem gefahrlichen Sprung: Eine Abkl‘.irzng' Fahrt 3 B Bt Y O N EE

Wieder ein Todessprung,
einfach durch die mit Farn bei dem ihr nur auf der StraBe
verdeckte Hohle! landen ddrft.

Bumpys Todesritt |

Die miese Verbindung des kurvenreichen Aquilaris-Kurses
mit gefahrlichen Sprungsequenzen: Das ist Bumpys Todes-
ritt. Driickt den Analog-Stick nach hinten, dann misstet ihr
genug Hohe gewinnen. Wer ins Wasser fallt, explodiert.

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi

Zielt genau, wohin ihr springt.

‘%ﬁ_\ e l.‘""

o/ A\
Die léchrige Briicke fiihrt

Freier Fall ist garantiert, wenn ihr nicht auf der Stra3e
landet. Das ist die Gefahr, wenn ein Rennen in einer Wolkenstadt aufbau ist die Spezialitit zu einem kurzen Sprung, der
ausgetragen wird ... von Bumpys Todesritt. ins Wasser gehen kann.

Galactic:Und so geht es weiter

W Henker: Wieder eine Strecke mit Antigrav-Réhren, in denen ihr die Steine nicht zu groBziigig umfliegen solltet. Beim
Eingang der Hohlen werdet ihr automatisch eingesogen: Fahrt mit Hochstgeschwindigkeit, bis die Steine auftauchen.

M Sebulbas Erbe: Ahnlich wie Dug Derby, nur mit noch gefahrlicheren Kurven und einem riesigen Loch im spateren
Teil. Der obere Pfad ist einfacher zu fliegen, aber langer.

B Rankentor: Sucht euch die Abklrzungen im hélzernen Labyrinth. Achtet auf das Radar, damit ihr nicht vom Weg
abkommt.

B Andobi Mountain: Bis zum Riesensprung ist diese Strecke wie die Howler-Schlucht. Dann geht es in ein Eislaby-
rinth voller enger Gange. An manchen Streckenabzweigungen herrscht Explosionsgefahr: Benutzt hier keine Turbos!

B Dethros Revenge: Auf den Geraden solltet ihr den Turbo benutzen, doch stoBt dann mit keinem Gegner zusammen!
Die Strecken verlaufen oft auf zwei Ebenen.

B The Gauntlet: Entspricht dem Henker-Kurs, ist aber ldnger. Nutzt die langen Geraden, aber behaltet dabei immer
das Radar im Auge, sonst stoBt ihr gegen Felsen.

M Fire Mountain: Im Inneren des Vulkans gibt es wenige, aber gefahrliche Kurven. Bleibt auf der Mitte der Strecke
und vermeidet die Lava, denn sie Uberhitzt die Motoren.
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Beetle Adventure Racing

jAdventure
HECI0y

Lasst Blumen sprechen!

Die Cheat-Codes in Beetle Adventure Racing missen im

Championship-Modus freigeschaltet werden. Sammelt dazu

die versteckten Blumen-Kisten ein!

Coventry Cove

M Im linken Heuhaufen vor dem Stall.

B Stonehenge-Insel, hinter den Steinen links.

M Gleich nach der Dorf-Briicke links auf das eingemauerte
Grundstiick fahren (kein Sprung nétig!).

Mount Mayhem

M Folgt in der Stadt dem rechten Weg, springt dann aber
leicht links Uber die Hauptstrecke zur Kiste, die unter der
Seilbahn-Strecke hinter euch liegt.

M Nach dem langen Sprung tber die Briicke und nach der
Hoéhle zeigen Pfeile nach links. Sucht hinter der Tanne!

M Nehmt den groBen Sprung in der Eishdhle, fahrt dann
den rechten Weg und seht hinter der Briicke links nach.

Inferno Isle

B Rechts auf der Plattform vom Haus im Sumpf.

M |n der Stadt: Springt von der Rampe zum Dach eines
Hauses.

B Auf der Zielgeraden brennt am Schluss links ein Haus.

Sunset Sands

B Nach dem ersten Stein rechts auf eine Sandrampe. An
deren Ende nachsehen.

M Im Dorf die 1. StraBe rechts, dann geradeaus und hinter
den iiberdachten Kisten im Zentrum nachsehen.

B Nehmt die ver- S e 03:39.44
steckte Sand- :
abklrzung mit
den Spriingen,
aber springt nicht
zum Holztor.
Rechts am Ende
nachsehen.

Metro Madness
B Nehmt nicht die | Bei den Geistern in den Wicked Woods
Zug"-Ab musst ihr auf der Balustrade nachsehen.

kirzung, sondern den rechten Weg. Fahrt nicht zu
schnell, sonst rast ihr gegen die Mauer.

B Springt tber die Treppe auf den Roman Palace und
springt nach rechts auf das nachste Gebaude. Folgt dem
Dach nach rechts, links und wieder links.

W Nach der langen Kurve wird die StraBe von einer
,Briicke" tiberspannt — drinnen nachsehen!

Wicked Woods

M Fahrt im Geisterhaus die rechte Briicke hoch und wendet
euch nach links.

B Nehmt nach der Stadt den linken Weg, aber sammelt die
Nitro-Box nicht ein. Springt nach rechts.

M Hinter der Kathedrale nach links und dem Zaun folgen
(,falscher Weg").



m Metro Madness

Der Kurvenreichtum dieser Strecke treibt Hochgeschwindigkeits-Raser
zum Wahnsinn. Aber dafir gibt es zum Ausgleich ein paar geniale Ab-
kiirzungen durch diese Las Vegas/New York-Mixtur.

3: Statt der StralBBe nach
rechts zu folgen, kénnt ihr
geradeaus weiter! Gleich
links durch das Glas auf den
Bahnhof!

2: Den Sprung schafft man
nur mit Anlauf! Fahrt deshalb
an der linken Liicke am
StraBenrand entlang.

1: Langsam, sonst schafft
ihr die schmale Einfahrt zur
Abkirzung nicht. Nach dem
Sprung folgt ein U-Turn!

4: Wer mochte, kann an der
Kreuzung links abbiegen. Ihr
erreicht die Alternativ-Strecke
von (3).

Vertrieb: Electronic Arts
Genre: Racing

Fazit

Genial: Dieses Renn-
spiel verbindet die
besten Ideen miteinan-
der: Saubere Grafik wie

7: Uber die Treppe erreicht ihr den Roman Palace (und die
Bliimchen-Kiste)!

8: Statt der kurvenreichen
Strecke nehmen wir hier die
Abktirzung nach links. Am
Springbrunnen wird dann ...

5+68: Wer bei (5) geradeaus
féhrt, kann entweder ins Kino
links (6) oder durch die kalte
Kiiche rasen.

... mit wenig Anlauf gesprun-
gen oder um den Brunnen her-
umgekurvt. Beide Wege flihren
zu schicken Abkdrzungen.

9: Geniale Abkirzung! Fahrt
am linken Kanalrand durch die
Absperrung, dann ...

... erreicht ihr mit Speed zwei

weitere Geheimgénge.

8 10: Uber die

4 Rampe durch das
Hauschen in die

o Gasse!

11: Gleich nach
(10) durchs
Glasfenster, ins
Parkhaus und
durch die
Lagerhalle!

m Wicked Woods

Das Schwierigste an den Wicked Woods ist die Farbgebung.
Stellt den Bildschirm heller ein, sonst tappt ihr im Dunkeln.
Der Lohn dafiir sind die extracoole Geisterbahn und einige

abgefahrene Abkirzungen.

gl
1: Sinnvoll? Schldngelt euch
gleich am Start an der linken
Wand entlang (vorsichtig)!

3: Links aber die Turbo-
Rampe erreicht ihr den oberen
Weg im Schloss.

4: In der
Mitte
drangeln
sich

immer- 5: Hier sind 3 Mdglichkeiten:
hin keine Auf der StraBe links lang, mit-
tendurch oder rechts zum Turbo.

é: Oben 7: Rechts geht 8: Statt
entlang es durch die durch die
durchs Biische dunkle
Geister- (besonders gut Spalte zu
haus (zur von (6) zu brettern,
Blumen- erreichen). springt ihr
kiste) oder Danach rechts lieber nach
unten halten und den der Wind-
rechts Sprung zur mihle
durch die eigentlichen nach
Kerker- Abkiirzung (1) rechts zu
anlage? hinbekommen. den Kisten.

5: An der
schwer sicht-
baren Ab-
zweigung links
halten und den
Turbo-Sprung
zur Grusel-
Tour (rechts
abbiegen)
einsetzen.

1

bei Top Gear Overdrive,
bei der sogar noch mehr
los ist, und dazu die
irren Abkirzungen von
Rush 2: Extreme Racing
USA. Paradigm hat sich
genau umgesehen, was
die Konkurrenz so treibt,
und das Beste aus dem
Spiel rausgeholt. Nebel
zeigt dieses 128 Mega-
bit-Modul selbst im
4-Spieler-Modus nur
dann, wenn es zum
Spielablauf gehort
(Nebelbanke in den
Bergen etc.)! Beetle
Adventure Racing ist
definitiv der derzeitige
Kénig der Fun-Renn-
spiele auf dem N64.

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch
Profi-Meter

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi

nintendo fun vision
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Mitmachen ist
kinderleicht! Schreibt
euer jeweiliges Lieblings-

spiel fir die einzelnen
Konsolentypen auf eine
Postkarte und schickt
diese an: Nintendo Fun
Vision, Stichwort: Top 5,
Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt/Main.
Unter allen Einsendern
verlosen wir dann jeweils
eins von drei Spielen fir
das Nintendo 64, das
Super Nintendoe oder den
Game Boy. Vergesst aber
nicht euer System
anzugeben.

L N
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Nintendo 64
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The Legend of Zelda -
Ocarina of Time

Beetle Adven-
ture Racing

LY -

Turok 2 —
Seeds of Evil

Rugrats -
Der Film

The Legend of Zelda —
Link’s Awakening

VERKAUFS
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Nintendo 64
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Eéldu ~ Ocarina

: (il |1
Conker’s Pocket
Tales

Super Mario Bros. Deluxe

REDAKTIO

Nintendo 64

POK&MON back to
perfect healtht

Pokémon

Harvest Moon
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Turok 2 -
Seeds of Evil

Zelda - Link’s

Awakening
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Camelot
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Wario Land 2

F-1 World
Grand Prix*

Wario land 2

Mario Party

_——"
Lylat Wars*

Tetris DX

Rugrats - Der
Ll

SW: Episode 1
Racer

* Players Choice-Titel




Die witzigen Charaktere und die
unvergefliche Titelmelodie von
Karel Gott machen Biene Maja zu
dem Game Boy Color Highlight.

Ein Haufen gemeiner Termiten will
die Klatschmohnwiese erobern und
nur die Biene Maja und ihre Freunde
konnen diesen Plan vereiteln.

Eine Reise voller Gefahren und
Hindernisse liegt vor Dir. Nur wenn
es Dir gelingt, die jeweiligen
Fahigkeiten unserer kleinen
Freunde geschickt einzusetzen, wird
die Rettungsaktion gelingen.

GAME BOY Col.cr

A
oD durch Acclaim

der
nmem GmbH. Leochienberaring 20,

marks are trademarks ol Acclaim
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Shadowgate 64

shadowgate 64

Um in den Kellern von shadowgate nicht verloren zu gehen solltet ihr
diesen Game Guide benutzen. Wir zeigen euch den kiirzesten und
direktesten Weg zum Ziel. Wenn ihr der Beschreibung folgt, steht der
Rettung von Shadowgate eigentlich nichts mehr im Weg.

In der Stadt

Schiilerturm
EA Friedhof/
Kirche
EA Lakmirs Turm
A Zum Rostigen
Schwert
B Wasserweg
A Ausgrabungs-
Del § statte
ist der Hauptcharakter. | Kontrollraum
Er ist ein Halbling, ‘SIS N PR o
zur Halfte Mensch und  WSRE 9 Wi e
LG ENCY U | ETT Festus Laden
Agaars Haus
E¥] Turm der
Priifungen
EE] Drachenturm
Stall
ES Aitar
X3 Park
Durchgang
EX] Strage




LA Lis B Im Verlies

Wenn ihr das Stroh zur Seite ge-

® Sprecht mit Agaar in der Nachbarzelle,

m Esst das Fleisch und nehmt euch den Knochen.

m Schiebt das Stroh zur Seite und benutzt den Knochen mit der Luke.

® Springt in das Loch.

m Nehmt euch das lose Gitter im Abfluss.

m Betretet die Hohle und nehmt euch die Karte.

® Geht in die nachste Hohle und schlagt mit dem Gitterstab gegen die
Steinsaule.

m | auft (iber die Saule und nehmt euch die Hacke im nachsten Raum.

m Verlasst diese Hohle und betretet die nachste. Dort miisst ihr mit der Hacke

schoben habt, entdeckt ihr eine Luke.

h : e liber die griine Wand klettern.
Hier fihrt ein Weg in die Freiheit!

m Seht nach oben und schlagt mit der Hacke die Decke ein.

LA 1148 Der Schiilerturm

m Sucht in B1 die Feenfigur und die Rolle mit dem Seil.

® Geht nach 1F und nehmt euch die Elfen-Statue.

® Lauft hoch in den 3. Stock und sucht dort die kleine Miinze und das
Flaschchen mit dem flissigen Sonnenuntergang.

m Trinkt davon und stellt dann die zwei Statuen in den Schrank neben die
andere. Zuerst die Feenfigur und dann die Elfen-Statue.

m Lauft in den 4. Stock und sucht die Koboldfl6te.

m Geht nun zuriick in die Bibliothek im 2. Stock.

m Steigt auf die Leiter am Fenster und bindet dort das Seil fest.

® Benuizt die Fidte und klettert am Seil herunter.

1‘

Wenn ihr klein seid, kénnt ihr
problemlos durch das Gitter klettern.

In der Kathedrale

Mit der
Brech-
stange
kannt

ihr spéater
die Holz-
latten
ent-
fernen.

Der goldene Schliissel hingt an einem
Brett im Keller.

® Unten miisst ihr erneut die Flote
spielen um wieder zu wachsen.

m Geht jetzt in die Kathedrale und
nehmt den goldenen Schliissel und
das Brecheisen mit.

m Schnappt euch die Drachentranen.

m Steigt die Holztreppe hoch und lést
mit dem Brecheisen den Nagel.

Lakmirs Turm

® Findet die OI-Flasche im 2. Stock.

® |auft in den 1. Stock und sucht den
rostigen Schliissel, den Krug und das
Riesen-Haar.

® Geht nun noch weiter nach unten
(B1) und offnet die rostige Eisentiir
mit Hilfe der Ol-Flasche.

m Nehmt auch den Stern von der Fahr-

® Werft den Gitterstab aus der Kana-
lisation in die Maschine. Dafir er-
haltet ihr einen Wappen-Schlissel.

® Trinkt jetzt einen Schluck aus der
Flasche mit dem Nacht-Elixier.

m Schiittet ein wenig flissigen Sonnen-
untergang und danach etwas Nacht-
Elixier in die Schale neben dem Bett.

Der Drache
schlaft. Wenn ihr ihn
erst mal geweckt habt,
hilft er Del die brennen-
de Stadt zu verlassen.

Die
Hellseherin
ist die Schwester von
Agaar, der in Dels
Nachbarzelle sitzt.

stuhltir mit und lauft wieder in den
2. Stock.

® Schiebt den Deckel von dem Fass,
schiittet die Drachentranen hinein
und fallt dann den Krug damit.

m Lauft in das Zimmer mit dem Kamin
und léscht das Feuer mit dem
Gemisch aus dem Krug.

Nur wenn ihr die Ristungen in der
richtigen Reihenfolge beriihrt, kommt ihr
ans Ziel.

m Setzt den Stern in die dafiir vor-
gesehene Stelle im Kamin.

® Jetzt konnt ihr den Fahrstuhl in B1
benutzen.

m Danach befindet ihr euch in einem
Raum mit Ristungen im 3. Stock.

m Ber(ihrt zuerst die Ristung auf der
linken Seite und danach die auf der
rechten Seite.

m Dreht euch dann nach rechts und
bertihrt die linke Statue.

® Wenn ihr jetzt die rechte Statue
beriihrt, befindet ihr euch in B1, wo
ihr die linke Statue anfassen miisst.

m Dadurch befindet ihr euch wieder im
3. Stock.

m Steigt nun die Treppe hinauf in die
4. Etage.

An dieser Stelle im Kamin misst ihr
den Stern einsetzen.

Erst der richtige Elixier-Cocktail
lasst den roten Stern erscheinen.

® Steigt auf den Stuhl und benutzt
den Wappen-Schliissel mit dem
roten Stern an der Decke.

® Nehmt euch nun den roten Ring
im nachsten Raum. Es ist der Ring
der Toten. Mit ihm konnt ihr mit
Geistern sprechen.

® Geht jetzt zur Kirche.

(=Y nintendo fun vision
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Der Zauberer
Lakmir besitzt einen

eigenen Turm, den ihr
auch erkunden miisst.

GAME GUIDE - Shadowgate 64

Der Weg zum Priifungsturm

m Benutzt den goldenen Schltssel um den roten Sarg zu 6ffnen.

m Zieht euch den Ring der Toten an und redet mit dem Geist von Jezibelle. Sie
gibt euch einen Anhénger.

m Verlasst den Raum und 6ffnet die verschlossene Tir mit dem rostigen Schliissel.

m In der Hohle ist noch eine verschlossene Tiir, die ihr auch mit dem rostigen
Schliissel 6ffnen kénnt.

B Jetzt befindet ihr euch im Schilerturm.

m Benutzt den Ring der Toten und redet mit Dorn. Dafiir miisst ihr euch neben
das Bett in der Kammer stellen. Dorn gibt euch dann den Schliissel fiir den
Friedhof.

® Nehmt auch den Schuh mit, der auf dem Tisch liegt.

® Geht jetzt in das Diebes-Zimmer und hért euch alle Lieder des Barden Wil an.
Achtung: Wenn ihr den Ring der Toten tragt, versteht er euch nicht. Von Wil
erhaltet ihr dann eine Blume.

B | auft jetzt zu der Ausgrabungsstétte 1 und gebt dem Schatzsucher die Miinze.

® Wenn er dann verschwindet, kénnt ihr euch den dreckigen Schuh von dem
Haufen nehmen.

m Geht jetzt zum Wasserlauf und zieht den Ring der Toten wieder an.

m Redet mit dem Geist von Kait.

m Lauft zur StraBe, zieht Jezibelles Anhidnger an und betretet das Rostige Schwert.

. ® Modor stellt euch nun einige Fragen,
die ihr wie folgt beantworten miisst:
Die erste mit ,,nein“, die nachsten
zwei mit der unteren und die letzte
mit der oberen Antwort.

® Sprecht danach mit der Hellseherin
und beantwortet ihre Frage mit ,ja“.
Daraufhin gibt sie euch einen Orb.

m | auft dann wieder zuriick auf die
StraBe und 6ffnet die verschlossene
Tur mit dem Friedhofs-Schliissel.

m Geht hindurch und ihr seid im
Hinterhof der Kathedrale.

m Entfernt die losen Bretter von der
Wand und tropft einige Drachen-
tranen auf den Grabstein.

m Zieht den Ring der Toten an und redet mit dem Geist von Wizard. Er verrat
euch ein geheimes Wort.

m Begebt euch nun zum Friedhof, benutzt den Ring der Toten und redet mit den
Geistern in den Grabern.

m | egt die Blume des Barden auf das Grab von Aristolyn. Er verrat euch dafiir, wo
sein Schatz liegt.

m Geht nun wieder zurlick in den Abwasserkanal und zieht den Ring der Toten an.
Geht zu dem Ende, wo das Skelett liegt.

® Redet mit dem Geist, der euch dann den Schatz gibt.

m Betretet jetzt wieder den Schilerturm und redet in B1 mit den Geistern von
Dorn und Kait.

m Begebt euch jetzt in Festus Laden. Tauscht dort den Schatz von Aristolyn
gegen die verkratzte Violine.

® Lauft in den Wachterraum und legt die Violine auf den Tisch neben die Noten.
Versteckt euch in dem Raum und holt euch dann den Zellen-Schliissel.

m Geht in den Kerker, 6ffnet Agaars Zelle und redet mit ihm.

m Reicht ihm die Kugel, beeilt euch und
verschlieBt die Tar von auBen.

m Trefft euch danach mit Agaar und der Seherin im
Rostigen Schwert.

® Lauft nun zu Agaars Zimmer und holt euch den
Drachenzahn, den Feuerstein und den Hebel
neben dem Bett.

m Geht jetzt (ber die Ausgrabungsstatte in das
Reservoir.

® Benutzt dort den Durststein und das Wasser

Durch die Drachentrénen wird der
Geist erst sichtbar.

Der Bettpfosten passt
einfach nicht zum Bett.

Leider miisst ihr euch alle Lieder des
Barden anhdren um das Ratsel zu ldsen,

Die Hellseherin ist die Gefahrtin von
Agaar dem Zauberer.

Erst wenn ihr die Blume auf das Grab
gelegt habt, erhaltet ihr den Schatz.

4 _J
The ghaost relinquishes
Treasure,

Mit dem richtigen Text ist es eine
Kleinigkeit an den Schatz zu kommen.

flieBt ab.

® Geht danach in den Kontrollraum und steckt den Hebel an die rechte Seite der
Maschine.

® Dreht jetzt die Rader in folgender Reihenfolge: das Linke nach links, dann das
Mittlere nach rechts und das Rechte nach rechts. Betétigt danach den Hebel.

m Jetzt kénnt ihr den Priifungsturm betreten.

Der Drachenzahn liegt gut versteckt
hinter Biichern im Regal.




m Priifungsturm

m Betretet den Turm.

m Driickt den Knopf unter Dreslins Portrait (letztes Bild auf der linken Seite).

® Nehmt euch in dem nachsten Raum die Puzzle-Teile und setzt sie wie folgt in
dem Wappen auf der Tir ein: Zuerst das linke Teil, dann das ganz rechte,
danach zweimal das linke Teil. Dadurch &ffnet sich die Tir.

m |m nachsten Raum musst ihr flinf Fragen beantworten, ohne eine falsche
Antwort zu geben. Schafft ihr es nicht, misst ihr zum Eingang zuriick und
kénnt es noch einmal versuchen. (Da die Fragen im Zufallsprinzip gestellt
werden, kdnnen wir euch hier nicht weiterhelfen. Nach zwei bis drei Versuchen
habt ihr es aber bestimmt geschafft.)

m Jetzt befindet ihr euch im 2. Stock des Turmes.

m Entziindet die Kerze mit dem Feuerstein und nehmt sie mit.

m Betretet den Flur der Dunkelheit.

m Hier gilt es sechs Schalter zu finden und zu driicken, bevor die Kerze nieder-
gebrannt ist.

m Habt ihr es geschafft, befindet ihr
euch vor einem Kerzenstander im
4. Stock, in den ihr die Kerze
wieder stecken musst.

m | auft dann riickwérts durch einen
der Spiegel. Auch hier miisst ihr
probieren. Ihr gelangt dann in einen
Raum, in dem ein Ring auf einem
Tisch liegen sollte.

® Nehmt euch den Ring des Kénig-
reichs, zieht ihn an und stellt euch
auf das Teleporter-Feld.

Wenn ihr fiinf Fragen richtig be-
antwortet, verschwinden die Gesichter.

under

A switch!

Unter dem Bild befindet sich der
versteckte Schalter.

Erst wenn ihr das Wappen richtig
zZusammensetzt, 6ffnet sich die Tiir.

Abschnitt 7 Der Rest

m Jetzt befindet ihr euch wieder im Schiilerturm.

® Benutzt den Ring des Kénigreichs um die Tiir mit dem Drachenzeichen zu
offnen.

m Holt euch die Drachenfléte und geht dann zur zweiten Ausgrabungsstatte
zuriick.

B Spielt dort vor der groBen Tur des Turmes des fliegenden Drachen die
Drachenfléte.

m Geht durch die Tir und ihr befindet euch im Untergeschoss des Drachenturms.

® Holt euch das Drachenauge und geht in den 1. Stock.

m Stellt euch vor das goldene Drachen-Relief und benutzt den Zahn, den ihr bei
Agaar gefunden habt.

m Jetzt befindet ihr euch im 4. Stock des Turms, wo ihr die Fliigel der vier
Drachen bewegen misst.

m Seht nach links und dreht den rechten Fliigel des rechten Drachen. Wendet
euch nach rechts und dreht den linken Fliigel des linken Drachen. Danach
misst ihr euch wieder in die andere Richtung drehen und den linken Fligel
des linken Drachen bewegen. Jetzt ist nur noch der rechte Flligel des letzten
Drachen fallig - fertig!

m Die Treppe fahrt herunter und ihr
konnt auf das Dach des Turmes.

und holt euch den Stab der Zeit.

® Begebt euch in den Stall und legt
Feuer im Futtertrog.

Donners, der auf einem Altar liegt.

Das Drachenauge miisst ihr am Altar Das brennende Futter lockt die
benutzen. Wachen vom Eingang weg.

Mit der
Prachen-
flote
kénnt
ihr den
Drachen
wecken.

Benutzt dort den Ring des Kénigreichs | Hinter dieser Tiir versteckt sich die

Drachenflite.

® Geht zum Schlosstor und gebt Saul den Anhanger von Jezibelle.
m Betretet die Voratskammer und benutzt das Drachenauge mit dem Stab des

® Lauft nun in den Park und benutzt den Ring des Kénigreichs.
m Gebt der Statue von Lord Jair den Stab der Zeit und den Ring des Kénigreichs.
B Als letztes kénnt ihr euch die Schlusssequenz ansehen.

Wenn ihr das Rédtsel mit den Drachen
geldst habt, fahrt die Treppe herunter.

Auf einen Blick

Nintendo 64
Preis: ca. 130;—
Termin: bereits erschienen
Hersteller: Kemco
Vertrieb: Mitsui

Genre: Adventure

Fazit

Shadowgate weiB durch
seine distere Stimmung
Zu begeistern.

Die Ratsel reichen von
leicht bis anspruchsvoll.

Etwas gewdhnungs-
beddirftig ist es fast nur
mit Geistern zu reden —
es gibt nur sehr wenig
»lebendige*

Charaktere im Spiel.

Fun-o-Meter ™
no Fun Funny — Fun-tastisch
profi-Meter STl

Einsteiger—Fortgeschrittene —— Profi

Der Hexen-
meister

ist die gefahrlichste Figur
auf Schloss Shadowgate.
Ist er besiegt, habt ihr es
geschafft.

nintendo fun vision




ML




EUPHORIE

NIEDERGESCHLAGENHEIT.

¥ NINTENDOS*
FEEL EVERYTHING

QFURCHTLOSlGKElT. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit Zelda 64 erleben)

FREU
FRUST.
UBERMUT.

ANGST.

stimuliert ganz bestimmte Geflihle, jedes Mal, wenn Sie es spielen. Nahern Sie sich dem
heldenhaft fiihlen wie noch nie. Doch schon beim nichsten Mal kann es eine Ewigkeit dauern,
stiirzen 1&Bt, aus der Sie sich erst dann wieder befreien. wenn Sie erneut anfangen zu spielen.

© 1998 Nintendo co., Ltd., ‘ TM and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
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GAME GUIDE-*

Bruderschaft

von NOD!
Angeblich schon um
1800 vor Christus
gegriindet, wurde die
Bruderschaft anfangs
lediglich fiir eine kleine
terroristische Vereinigung
gehalten. Doch wie sich
herausstellte, steckt hin-
ter der , kleinen" Gruppe
ein gigantisches Imperi-
um. NOD verfiigt nicht
nur iiber ausreichend
finanzielle und politische
Mittel, sondern auch
iiber gewaltige militéri-
sche Macht und vermag
es mit der GDI durchaus
aufzunehmen.

=
=
o
=
&=
2
o
i1
£
2
=
=

‘..‘M...‘h;\}i %
Command & Conquer

SRR

Dune (PC) hien
das erste Spiel
dieser Art. Doch
erst Westwoods
Command &
Conquer (PC)
brachte die Echt-
zeit-Strategie-
welle so richtig
ins Rollen. Endlich
konnt ihr auch
auf dem Né4 der
GDI-Allianz oder
der finsteren
Bruderschaft NOD
als strategischer
Berater zur Seite
stehen.

Nikoomba:
Der feige
Héuptling hat
sich auf
einem Higel
am Dorfrand
verschanzt.
Sobald ihr die
richtige Figur
™ anvisiert habt,
erscheint ihr

| Name in der
linken Bild-

8| schirmecke.

Um der Bruderschaft ein festes Standbein im afrikanischen
Raum zu verschaffen miissen zuerst einige , Subjekte
beseitigt" werden. In einer nahegelegenen Ortschaft
befindet sich ein solches Individuum: Es ist der Hauptling
des Dorfes und sein Name ist Nikoomba.

Da seine Weltanschauung nicht miit den Ansichten der
Bruderschaft Gbereinstimmt, miisst ihr Nikoomba
ausschalten. Er halt sich auf einem Hugel oberhalb der
Ortschaft versteckt. Bewegt einfach eure Truppen zu dieser
Stelle und vergewissert euch, dass ihr das Feuer nur auf den
Hauptling er6ffnet. SchlieBlich wollt ihr doch keine
unschuldigen Dorfbewohner treffen. Viel mehr ist zu dieser
Mission nicht zu sagen, da ihr nicht auf nennenswerten -
Widerstand stoft.



Norden
oder
Siiden:
Meist kénnt
Ihr zwischen
zwei oder
sogar drei
Missions-
zielen
wahlen.

RINIGUNNER %100

Ausbildung: Die Mini-Gunner sind
glinstig und effektiv.

Seit einigen Jahren unterhalt GDI eine Basis in Agypten.
Verstandlicherweise ist das dem Oberhaupt der Bruderschaft
schon lange ein Dorn im Auge. Eure Aufgabe ist es eine
kleine (aber feine) Angriffsbasis zu errichten und von dort
aus das gegnerische Lager einzunehmen. Ein Knopfdruck
auf eure mobile Konstruktionseinheit gentigt und ihr kénnt
mit dem Bauen beginnen. In diesem Level findet ihr reich-
lich Tiberium und solltet somit keine finanziellen Probleme
haben. Vorgehensweise: Rekrutiert vor allem Mini-Gunner
und fasst sie in kleinen Fiinfergruppen zusammen. Greift
die Basis von Norden aus an und vergesst nicht Ingenieure
mitzunehmen. Diese sollten vor allem die Konstruktions-
einheit und die Tiberium-Raffinerie einnehmen.

Infil-
triert:
Schickt
ihr Inge-
nieure
zur ande-
ren Basis,
so kénnt
ihr die

| Gebdude
eures
Gegners
ein-
nehmen.

Angiff:
Achtet darauf,
die Gebdude, in
denen Soldaten
ausgebildet
werden, mog-
lichst zuerst
unbrauchbar zu
machen oder
einzunehmen.

Der einzige Unterschied zu Mission 2a
ist die Lage der gegnerischen Basis
und der Levelaufbau. Die Taktik bleibt
trotzdem die gleiche: Viele, viele Mini-
Gunner um sich scharen und den
Gegner von Norden aus iberrennen.

Level 30 TR

GDI halt in einem Lager im Sudan politische Fiihrer des
Landes gefangen. NOD will den Opfern zu Hilfe kommen
und sie befreien. Taktik 1: Baut so schnell es geht eure
Basis maximal aus. Danach solltet ihr beginnen Soldaten zu
rekrutieren und Fahrzeuge zu bauen. Ein Drittel eurer
Truppen sollte immer aus Mini-Gunnern bestehen. Schickt
jetzt nach und nach kleinere Truppenverbande zur feind-
lichen Basis um den Gegner. so weit zu schwachen, dass ihr
ihn mit einer groBen Streitmacht (25 Einheiten und mehr)
iberrennen kdnnt.

. Das Gefangenenlager befindet sich ganz im Westen der
Basis. Ihr diirft es auf keinen Fall sprengen, da die Mission
sonst ein Fehlschlag ware. Stattdessen infiltriert ihr es mit
einem Ingenieur. Die zweite Taktik geht zwar schneller, ist
aber auch riskanter als die erste. Sobald ihr die feindliche
Basis ausgemacht habt, bildet ihr eine Einheit aus mehreren
Buggys und drei bis vier Ingenieuren, die direkt hinter den
Fahrzeugen laufen. Fahrt jetzt direkt zum Gefangnis.
Mindestens einer eurer Ingenieure sollte es bis dorthin
schaffen und somit die Mission erfolgreich beenden.

Eure Basis ist
schon nach
wenigen
Minuten
ausgebaut.

J Bazooka-

schiitzen sind
8 zwar dreimal so
teuer wie Mini-
Gunner aber,
auch weit
effektiver, wenn
es darum geht,
Gebaude oder
Fahrzeuge

2zu zerstoren.

Das
Gefdngnis
kénnt ihr
links oben
in der Ecke
sehen.

Die Masse
macht’s: Mit
iber 25 Soldaten
| hat es der
Gegner schon

ﬁ ziemlich schwer.

Global
Defense
Initiative
(GDI)

Der Gegenpol zu NOD
ist eine Vereinigung, die
von den Vereinten
Nationen gefiihrt wird
und gewisse Ahnlichkei-
ten mit der NATO hat.
Gegriindet wurde sie im
Oktober 1995 und hat
sich vor allem frieden-
schaffende und frieden-
sichernde MaBnahmen
zur Aufgabe gemacht.

Kain!

Der glatzkopfige Bart-
trager ist das uneinge-
schrankte Oberhaupt der
Bruderschaft von NOD
und hat die totale
Befehlsgewalt inne.

.%] nintendo fun vision
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Level 30 EIREN

Auch hier sind sich die beiden
Missionen wieder ziemlich ahnlich. Die
Vorgehensweise bleibt die gleiche.
Allerdings ist die zweite Variante in
diesem Level einfacher, da ihr nicht
durch das gesamte Lager eures Gegners
hindurch marschieren miisst um das
Geféngnis zu erreichen. Achtet auch
auf eure Basis, die gelegentlich {iber
das Tiberiumfeld im Norden von
kleinen NOD-Verbanden angegriffen
wird.

Der Schein triigt: Um den ruhigen See
herum tobt die Schlacht.

Fast geschafft: Jetzt misst ihr nur
noch das Gefdngnis einnehmen.

MISSTON -
FAILED

w3

Pudh U B
Zerstort ihr das Gefdngnis,
ist die Mission verloren.

Die Ingenieure warten
geduldig auf ihren Einsatz.

Der Geschiitzturm kann
eure Truppen dezimieren.

Noch dberwiegen die gelben
Regionen auf der Karte.

GDI versucht diese Region mit Sympathisanten neu zu
besiedeln. Euer Auftrag ist es, den ersten Konvoi vor seiner
Ankunft in der fraglichen Region abzufangen und alle
Gebaude einzureiBen. Natirlich ohne Vorwarnung fir die
Anwohner ... GDI soll ein filr allemal lernen, dass diese
Region der Bruderschaft gehort.

Ihr miisst diesmal keine Basis errichten, sondern mit den
Truppen auskommen, die euch zu Beginn des Levels zur
Verfligung stehen. Bewegt euch schnell nach Siiden und
dann nach Westen. Lasst nichts und niemanden den Weg
nach Osten passieren, da ihr euch sonst noch mit dem GDI-
Lager rumschlagen miisst. Achtung: Das Transportfahrzeug
ist ziemlich fix. Haltet euch danach weiter nach Westen, wo
ihr bald auf die Siedlung trefft. Hier kénnt ihr nun in aller
Ruhe euer Missionsziel erfiillen.

Bewertung:
Nach erfolgreichem
Abschluss einer Mission
werden eure Leistungen
bewertet. Dabei spielen
vor allem eure Fiihrungs-
qualitdten und eure
Effektivitit eine Rolle.

An’s Werk: Eure Truppen beginnen mit ihrer Aufgabe.
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Feindliches Globale ey SELECT TERRITORY TD ATTACK
Lager: Dieses Schlacht: ' i

Lager kénnte Der Konflikt

euch vor einige breitet sich

Probleme stellen. nach und

Das Gute daran ist, nach dber

dass ihr euch gar ganz Afrika

nicht um diese aus.

Basis zu kiimmern
braucht. Auch wenn
ihr sie nicht zer-
stdrt, kdnnt ihr die
Mission schaffen.

Kleine

Hinter-
Basis: her:
Mit die- Lasst das
sen Ein- Transport-
heiten fahrzeug
miisst nicht ent-
ihr aus- kommen.
kommen.
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Eine Siedlung, die der Bruderschaft freundlich gesinnt ist,
wird immer massiver von den GDI-Streitkraften attackiert.
Um dem ganzen ein Ende zu bereiten beschlieBt Kain die
Siedlung dem Erdboden gleich zu machen und GDI die

Schuld in die Schuhe zu schieben. Auch hier kénnt ihr

keine Basis errichten. Unterwegs zur Siedlung schaltet ihr
alle Gegner aus und grast danach die kleine Gemeinde so

MISSTON

ACCOMPLISHED

Geschafft: Das Dorf ist fest in eurer

Hand. euch.

? ) . {
Die Einheimischen verstecken sich vor

lange ab, bis keiner mehr {brig ist. Falls euch in einem der
beiden Level die Grenadiere zu schaffen machen sollten,
dann fahrt mit jeweils einem Buggy zur nichsten gegneri-
schen Einheit. Wartet, bis die Gegner euch verfolgen, und
lockt sie zu euren Truppen zuriick. So kénnt ihr den Gegner
langsam aber sicher dezimieren.

er: Looking Glass
: Nintendo of Europe
: Echtzeit-Strategie

Command & Conquer ist
der Vorreiter der Strate-
giewelle. Jeder kennt es,
jeder hat es schon ein-
mal gespielt — und vor
allem, weil dieses Spiel
genauso aussieht wie die
Ur-Version, kommt kein
N64-Stratege an diesem

[

Hinterhalt! Doch der Masse an Truppen
ist der Gegner nicht gewachsen.

Meilenstein vorbei. Eine

Maus ware zwar hilf-

Ein-

%] marsch:
e Dic zer-
stérung der
Gebaude ist
der Anfang
vom Ende.

So nah
sollten

eure Trup-
pen nicht
beisammen
stehen.

Brach-
land:
Vom
Lager des
Gegners
bleibt
nicht viel
tbrig.

Autsch: Ein Angriff mit allen Einheiten
kann auch mal voll in die Hose éehen.

aufgeschmissen.

Ohne Luftabwehr seid ihr hier total

reich, der Analogstick
tut's aber auch.

In der naheren Umgebung muss sich ein GDI-Lager befin-
den. Von dort aus fliegt die Allianz A-10-Luftangriffe. NOD-
Zulieferer haben euch mit Luftbodenraketen ausgestattet.
Verteidigt also eure Basis gegen die Luftangriffe und zerstort
die feindliche Basis samt Flugfeld.

Taktik: Euer Lager solltet ihr siidostlich auf der Karte er-
richten. Baut nicht gleich von Anfang an Raketenabschuss-
rampen. Erforscht den Westen der Karte mit einem Buggy.
Folgt der StraBe nach Westen und passiert danach die
Briicke im Norden am Kartenrand entlang. Ganz im Norden
fahrt ihr ein kleines Stiick nach Osten. Jetzt solltet ihr euch
an der feindlichen Konstruktionsanlage befinden. Schnappt
euch vier Bikes (baut gleich neue nach), nehmt noch ein bis
zwei leichte Panzer zum Schutz mit und stampft die Anlage
in Grund und Boden. Da der Gegner jetzt nichts mehr bauen
kann, habt ihr Zeit eure Basis weiter auszuweiten (vergesst
die Luftabwehr nicht) und das Gegnerlager nach und nach
Zu vernichten.

Eine weitere Mdglichkeit ist die feindlichen Geb3ude nach
und nach mit Ingenieuren einzunehmen (natirlich ange-
fangen bei der Konstruktionsanlage) und zu verkaufen,
damit ihr mehr Geld fir eigene Einheiten habt. Eines der
wichtigsten Dinge in Mauretanien: Verteilt eure Truppen
weitrdumig in Dreiergruppen auf dem Gelénde, da ihr sonst
eure ganze Armee auf einen Schlag verlieren konnt.

Fun-o-Meter

[k ]
Funny — Fun-tastisch
Profi-Meter

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi

| Die

| andere
Basis:
Ruhig,
aber
umso
gefahr-
licher.

Klein, aber oho: Leichte
Panzer von Anfang an.

NOD an die Macht: Der Kontinent farbt
sich rot.

nintendo fun vision




NFV fragt:

@ Hiittet thr gerne eine
Messe wie die £3 in
Deutsehlond?

® Wenn ihr auf eine
Fochmesse diirftet, wos
wire euer Lieblingsziel -
Tokio (TGS oder
Shoshinkai), LA (£3)
oder London (ECTS)?

® Thr wiirdet bestimmt
auch mal gerne so eine
Messe besuchen!

Wer bietet uns den
besten Grund!

Schreibt der Redaktion!

Qufruf

Ihr wollt eure Meinung
zur NFV loswerden? Kein
Problem! Ein Leserbrief
ist der einfachste und
direkteste Weg. Und wir
wissen dann, welche
Probleme und Fragen ihr
habt. Ausreden uns
nicht zu schreiben gibt
es keine: lhr kénnt
namlich auch einfach
eine der oben stehenden
Fragen beantworten.

Also, ziickt den Fiiller,
wetzt den Bleistift und
schickt Eure Post an:
Nintendo Fun Vision
nLeserbriefe"

Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt
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LESERBRIEFE

Pastigeh SLOAUE

EDUDE Frgnkyot o Moin

Hally Fun Vision!

Ieh habe eigentlich nur eine
Frage: Wird es in nichster
Zeit totséchlich ein Spiel
geben, das gréfier wird. als
Legend of Zeldo. - The Oca-
rino. of Time?

Jens Knorka, Magdeburg

B Gute Frage! Dariiber
diskutieren wir hier namlich
auch immer wieder ... Die
Meinungen gehen auseinan-
der, aber eins steht fest: Es
wird schwierig den Rummel
um Zelda noch zu toppen!
Wenn es in naher Zukunft
Spiele gibt, die das vielleicht
schaffen kénnten, dann nur
Donkey Kong 64 oder
Perfect Dark. Wir sind
mindestens genauso ge-
spannt wie du, Jens! Die
Modul-GréBe sprengen
demnéchst jedoch ein paar
Spiele. Wahrend Zelda noch
256 Megabit hatte, ist das
erste Capcom-Modul bereits
auf 512 Megabit zu haben —
inklusive toller Render-Sze-
nen wie auf der Playstation.

Hohe

Hallo Fun Vision-Team!
Ich schreibe diesen Brief an
euch aus zwei Griinden:
Erstens gloube ich, doss thr
die einzigen seid, die die
Leserbriefe richtig lesen und
nieht nur so iberfliegen.
Und zweitens habt ihr die
meisten Tipps & Tricks im
Heft.

Qber noch wos: Hinten ouf
der Micro Mochines 84
Turbo-Spielonleitung ist eine

Gewinner!

Hotline angegeben, bei der
man Cheats bekommt. Do
ober die Hotline 2,40 DM
pto Minute kostet, wiire es
kliiger, wenn ein Verlog anru-
fen wiirde und die Cheats
den Lesern mitteilen wiirde.

Marco Aumiiller, Weil

M Hey, na klar lesen wir
eure Briefe immer sehr auf-
merksam — wir wollen doch
wissen, was ihr so denkt.
Und auBerdem sind wir ganz
scharf darauf gelobt zu wer-
den ... Also schreibt, was
Papier und Tinte hergeben!
Mit der 0190er-Hotline
kénnen wir dir allerdings
nicht weiterhelfen. Ware
wohl auch nicht ganz fair
dem Hersteller gegentiber,
denn der nimmt fiir diese
Nummer nicht nur Geld um
die Anrufer zu argern.
SchlieBlich muss er auch die
Leute bezahlen, die da sit-
zen und Cheats verraten.
Aber hast du es schon bei
unserer Hotline versucht
(Do., 15-18 Uhn)? Vielleicht
kénnen wir dir — ganz
kostenlos, versteht sich —
weiterhelfen.

RPG-Liebhaber

Ich kabe ein paar Fragen zu
RPGs an euch. Worum gibt
es fiir dos N84 nur ein
RPG? Warum gibt es keine
Spiele wie Lufio. oder Breath
of Fire 2 fiir diese Konsole?
Gibt es Pline fiir ein Lufin. 2
(3) fiirs NB4? Wie stehen
die Chancen fiir eine NE4-
Umsetzung von Breath of
Fire 37

Marco Singer, Lehre

B Oh je, sag mal Marco,
kann es sein, dass du ziem-
lich gefrustet bist? Du hast
ja recht, die RPG-Situation
auf dem N64 sieht nicht
gerade rosig aus, aber so
schlimm ist es nun auch
nicht. Holy Magic Century
war doch ein Anfang und der
Zelda-Knaller Ocarina of
Time fallt auch in die Kate-
gorie RPG. Leider gehdren
Lufia und Breath of Fire
nicht zu den Titeln, die
umgesetzt werden. Aber im
Messebericht findest du
garantiert etwas, was dir
gefallen wird.

Hier kommt der
Nochwuchs!?

Story zum Spiel hobe ich
euch beigelegt. Nun habe ich
noch ein paor brennende
Frogen an euch:

1. Mit welchem Progromm
lsst es sich am ei
machen (z. B. Click and
Ploy)?

2. Bitte sagt mir, wie euch
unsere Geschichte gefollen
hat!

8. Knntet ihr vielleicht mol
irgendwann Zeldo-(lufkleber
beiheften?

Macht weiter sof

Johann Kunz, Rottenburg

B Wow, haben wir es hier
etwa mit den kommenden
Stars am Programmierer-
himmel zu tun? Finden wir
klasse, wenn ihr auch selbst
programmieren wollt.
Allerdings sind wir nur arme
kleine Redakteure, die von

Herzlichen Glickwunsch allen Gewinnern, die bei unserem groBen
Gewinnspiel zu "The Legend of Zelda — Ocarina of Time" prasen-

tiert von Cyber Games + Fun Vision einen der tollen Preise abgesahnt haben.

Je 1 Zelda-Limited Edition Box besitzen nun Robert Schreiben, Berlin: André Lott, Herze-
brock; Arcoria Maurizio, Calw; Thomas Schmidtko, Birkenau und Stefan Schneider, Réder-
mark. Eine Zelda-Uhr mit Klettarmband tragen jetzt Tobias Richter, Warmbad; Marcel
Brocht, Wuppertal und Denis Schneider, Rédermark. Einen Zelda-Rucksack erhielten
Patrick Schell, Darmstadt; Michael llic, Schellenberg (FL) und Stefanie Scheid, Taunus-
stein. Eine Zelda-Armbanduhr zeigt die Zeit fiir Birgit Schifer, Schwalmtal; Martin Hellige,
Gusten; Sascha HeB, Hahnlein; Sebastian Worm, Much; Jens Knorpp, Westhofen; Mark
Heywinkel, Bielefeld; Christof Mroz, Diiren; Adrian Blankenstein, Berlin; Antje Schnee-
mann, Berlin und Roger Scharen, Glattbrugg (CH). Aus einem Zelda-Becher trinken u. a.
André Holz, Stuttgart; Gabi Haertel, Bad Liebenzell und Andreas Berger, Chemnitz. Von
einem Zelda-Cap werden jetzt u. a. Karin Wieczorek, Hilchenbach; Pascal Reinling, Schla-
den und Martin GaBler, Lahr ,behitet. Je ein Zelda-T-Shirt ging u. a. an Josef Meier,
Ruhstorf Rott; Sandra Kaufmann, Zufikon (CH); Roman Zwahlen, Schwarzenberg (CH);
Michael Bartolf-Kopp, Heidelberg und lan Sipos, Reinach (CH). Die Gewinne wurden
bereits verschickt! (Aus Platzgriinden konnten wir leider nicht alle Gewinner auflisten.)

Spieleprogrammierung (fast)
keine Ahnung haben. Des-
halb kénnen wir euch bei der
Wah! der geeigneten Tools
nicht weiterhelfen. Euer
Manuskript haben wir auf-
merksam gelesen und finden
die Story sehr intetressant —
allerdings sind 1 1/2 Seiten
viel zu wenig fiir eine echte
Bewertung.

Aufkleber wird es in nachster
Zeit wohl nicht geben, jeden-
falls nicht auf dem Heft.
Aber wir machen euch ein
Angebot: Schickt einen mit
1,10 DM frankierten und an
euch selbst adressierten

- Rickumschlag an uns und

ihr bekommt drei Fun Vision-
Aufkleber. Die Adresse ist:
Nintendo Fun Vision, Kenn-
wort |, Sticker", Postfach

56 01 40, 60406 Frankfurt.

In der Kiirze ...

- Rainbow Six fiir den GRC
(ein Spiel, dos nicht erwortet
werden kann.).
- Dass sie den besten Job,
den ich mir denken konn,
haben (Wos ihr Spieleent-
wickler sehon immer sagen
wolltet.).
- Ein GBC-Spiel in 3-D
(Dos Troum-Superspiel).
Christian Lembke, Frankfurt

B Knapp, aber ehrlich!
Auch dir, Christian, vielen
Dank fir deinen Leserbrief.
Ganz ahnliche Antworten
haben wir von vielen anderen
Lesern bekommen. Aber
eins gibt uns zu denken: Wir
wollten euch mit unseren
Fragen nicht die Schreiblust
verderben — im Gegenteil. lhr
durft die ,NFV fragt“-Fragen
gerne ausfihrlicher und mit
Kommentaren beantworten —
also bis zur nachsten Aus-
gabe, wir freuen uns drauf!

Fragen-Flut

Vorreden, sondern komme
ghi&kaufden?unht:

Ieh bin sehr dofiir, doss thr
wieder einen Comie einfiihrt.
Ieh hiitte do. noch. einen
Oneeiz fiir euch: Viele sehrei-
ben Leserbriefe iibers Inter-
net. Wie wiire es mit einem
Newsletter vio. £-Mail?



Die Leserumfrage

... aus dem letzten Heft hat
machtig in den Redaktions-

einen schicken.

Obwohl ich Obonnent bin und alle
Hefte hobe, frage ich euch: Hobt thr
noch weitere Tipps und Tricks zu
Morio Kort 847

Thorsten aus dem Wilden Siiden

M Ja ja, der Comic. Der verfolgt uns
immer wieder. Mal abwarten, was
draus wird. Aber in nachster Zeit
wohl erst einmal nichts, denn frem-
de Comics wollen wir nicht drucken
und fir eigene fehlt yns schlicht die
Zeit.

Du hast recht: Viele unserer Leser
schicken ihre Briefe per

E-Mail. Und das mit dem News-
letter per Internet ist gar nicht
schlecht. Wir briiten gerade tber
ahnlichen Ideen — mehr wird noch
nicht verraten! Aber schau' doch ab
1.7.1999 mal auf unsere Website:
Unter www.funvision.com werden
dann wochentlich (!) die neuesten
Infos rund um Nintendo gebracht.
Das ist so gut wie ein Letter!

Zu Mario Kart 64 gibt's unseren
Game Guide mit den Abklirzungen
und Tipps zum Fahren. Aber wenn
du Tipps zu anderen Spielen
suchst, dann fordere doch unseren
Tipptime-Index an. Der kostet nur
DM 3,- in Briefmarken. Wie das
genau geht, steht auf der Funny
Shop-Seite, auf der du auch Hefte
nachbestellen kannst.

Sommer-Pause

Liebe Fun Vision-Redaktion!

Es davert zwor noch ein bisschen
(leider) bis zu den Sommerferien,
aber ich habe trotzdem schon noch
Spielen gesehout. Dummerweise
versehieben sich. viele angekiindigte
Titel schon wieder. Und das ouch
noch bis in den Herbst hinein.
Worum eigentliech?

Anna Leder, Kiel

W Ach ja, immer diese lastigen
Spiele-Verspatungen! Es ist schon
blod, da freut man sich auf tolle
Sommerferien voller Zockerei und

alltag eingeschlagen! Hier stehen massenweise Kisten mit ausgefillten
Fragebdgen herum, die wir in den kommenden Wochen auswerten ms-
sen. Das wird ein hartes Stiick Arbeit ...

Aber ihr macht es uns einfach mit euren tollen Bewertungen. Hey,
danke Leute — ihr zeigt uns, dass wir auf dem richtigen Weg sind! (Nun
gonnt uns doch die kleine Selbstbeweihrducherung.) Hier ein paar Zita-
te zur Bewertung des Fachwissens der Redakteure: ,Note 1, sehr gute
Komplettidsungen ..." Anthony Haevermaet, Bredene (B); ,Note 1, weil
sie gute Berichte schreiben.” Hermann Heiler, Tirkheim; ,Note 1, die
Game Guides sind einfach genial." Jirgen Gossnitzer, Innsbruck (A).
Einen witzigen Kommentar dazu wollen wir euch nicht vorenthalten:
,lch habe keinen NFV-Redakteur auftreiben kénnen um ihn zu testen!"
Manfred Kossebau, Weil am Rhein.

Wer den Fragebogen noch unausgefiillt zu Hause hat, kann immer noch
mitmachen. Wir haben die Teilnahmefrist bis zum 20.7.1999 verlén-
gert. SchlieBlich gibt es ja auch was zu gewinnen! Vielen Dank bei
allen, die schon mitgemacht haben — und auch bei denen, die noch

dann? Nichts war's! Spiele verschie-
ben sich aus unterschiedlichen
Griinden. Entweder werden die Pro-
grammierer nicht fertig oder das
fast schon fertige Spiel ist so
schlecht, dass es nochmal tiber-
arbeitet werden muss oder, oder ...
Und wenn sich so ein Spiel kurz
vor dem Sommer verschiebt, dann
warten die Vertriebe tatsachlich bis
zum Herbst, das ist gut beobachtet!
Warum ist ja klar: Im Sommer sind
alle Leute im Urlaub, da geht kaum
jemand in den Laden um ein Spiel
zu kaufen. Und nach dem Sommer
ware der Titel dann schon wieder
alt ... Also bleibt nur eins: Hoffen
auf den Herbst!

M Welches Méadel aus dem Raum Kro-
nach und Umgebung spielt auch soco
gerne N64 wie ich? Bin 27 Jahre alt
und suche nach einem N64-siichtigen
Méadel zum gemeinsamen abzocken!
Melde Dich bei: Timo Beez, Wind-
berg 4, 96358 Teuschnitz, Telefon
092 68/ 64 65.

M Cheater Club sucht Mitglieder (ftr
nur 1,66 DM/Monat)! Kostenlose Infos
beim Cheater Club, H.-Allmers-StraBe
22, 26721 Emden.

M 64 Ultra Club sucht Mitglieder! Fur
nur 1,50 DM pro Monat bekommt Ihr
ein Club-Heft mit jeder Menge Tests,
Cheats und Codes. Schickt einen Brief
mit 1,50 DM + Riickporto + Eurer
Adresse an Philipp Bohl, Am Hof 6,
56858 Sosberg.

M Suche weitere Mitglieder fiir den
Club 64! Bei Interesse melden bei:
Marc Hesselmans, Amandusweg 1a,
47638 Straelen, Tel. 0 28 39/6 93.

M An alle Nintendo-Fans! Der CFD-
Nintendo-Club sucht Mitglieder! Mit
Spieleberatung, Clubheft und vielem
mehr gratis! Mitmachen kann jeder,
auch ohne Gerat! Infos: Tel. 0 27 77 /
3 69, Christopher.

ab 1. Juli 1999
neu im Internet!
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Das ultimative Bookmark
fir alle Nintendo-Fans:

WWW.FUNVISION.COM
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3 Hefte fur
13,— DM!

- Inlandspreis -

Jederzeit
kiindbar!

- nach den ersten drei Heften -

Alle Spiele,
alle News!

Supergiinstig!
Ohne Risiko!

w.funvision.com
Surft hin!

2 Mit
Uberraschungs-
pramie!

- bei automatischer Verldngerung -

= # Uhcs 60 ewe Gatne Boy. urd poer 100
@ Doakey Kong €4 - Besser ah Zelda?  oeus NGA.-Spieie!
® Die Pokemon Irvasign komust' ® Supev; Partect Dark. Wintiach & Twok 3 o

Ich abonniere 3 Ausgaben der
Nintendo Fun Vision zum Super-Preis
von 13,- DM (Inland) bzw. 18,50 DM
(Ausland). Jeweils nur gegen Voraus-
kasse per Verrechnungsscheck!
Kiindige ich nicht vor Ablauf, verlén-
gert sich das Abo automatisch um

6 Ausgaben zum Preis von 30,- DM
(Inland) bzw. 40,- DM (Ausland).

Das Abo ist nach den ersten 3 Ausgaben
jederzeit kiindbar! Geld fiir bereits
bezahlte, aber noch nicht erschienene
Ausgaben erhalte ich zuriick.

fAls Dank fiir das Interesse erhalte ich

noch eine liberraschungspréamie.

NINTENDO FUN VISION-SPEZIAL-ABO

Ich abonniere 3 Ausgaben der
Nintendo Fun Vision zum Super-Preis
von 13,- DM (Inland) bzw. 18,50 DM
(Ausland). Jeweils nur gegen Vorauskasse per
Verrechnungsscheck! Kiindige ich nicht vor
Ablauf, verlangert sich das Abo automatisch um ‘
6 Ausgaben zum Preis von 30,— DM (Inland) bzw. | D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland)
40,- DM (Ausland). Als Dank fiir das Interesse
erhalte ich donn noch eine liberraschungs-
prdmie. Das Abo ist nach den ersten 3 Heften
jederzeit kiindbar. Geld fiir bezahlte, aber noch
nicht erschienene Ausgaben erhalte ich zuriick!

Zahlung fir die ersten 3 Ausgaben nur gegen Vorauskasse per Ver-
rechnungsscheck 13,- DM (Inland) bzw. 18,50 DM (Ausland).

Danach zahle ich:

[:I Per Uberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

e (bitte in Druckbuchstaben) Geburtsdatum

StraBe/Hausnummer

PL.

Datum/1. Unterschrift
Erziehungsberechtigten)

Schickt den ausgefiillten
und unterschriebenen
Coupon zusammen mit
dem Verrechnungsscheck
fiir die ersten drei
Ausgaben einfach an:

Nintendo Fun Vision,
Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,,Abo“,
Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt.

Garanti
wad

iB, daf ich diesi
s genligt ei
Nintendo Fun

halb von 10 Tagen
g innerhalb die-

e, Pro Verlag GmbH,

g der Frist geniigt die

rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
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= alle Spiele fur T - '1—"’4.
den Game Boy Color—~

und das N64 ~»1-=
_ alles uiber Dolphm,

dle neue Konsole




So sehen junge Redakteure
aus, die sich am Stand von
Red Storm daneben be-
nehmen und dann in Sicher-
heitsverwahrung kommen ...

Los Angeles,

Stadt der Engel,

Stadt der Videospiele.
Uber 55.000 Besucher
aus 70 Lindern
pilgerten zur griften
Video- und Computer-
spiele-Messe, der F.

EISA
TRADE ONLY
EVENT.

AESOLUTELY HO
OME UNDER 18
ADMITTED.

Eine Handels-
messe ...
wAbsolut niemand
unter 18 hat
Zutritt" - wie die
Jungs das machen,
ist uns ein Ratsel.
Aber sie schaffen

oy <: es immer!

Beetle-Wahnsinn:

Auf amerikanischen StraBen
sind die New Beetles nichts
besonderes mehr. Wohl aber
diese Pikachu-Variante;
einen VW hatte Nintendo mit
Stoffpuppen gefiilit.

N
Thaands Yosud ( }

in der Zange.
US-Korrespondent Peer
(1i.) und Oliver (re.) inter- 28 -
viewten Gary Bandyvon = = °
e Y Paradigm.

Starkung:
: Pablo und
Yt Rudi holten
: sich selbstver-
04 standlich nur
die kleinen
Trinkbecher ...

. o
&

kamen die Jungs vom
englischen Game Boy-

Team Crawfish zum
<M NFV-Interview.

nas Chaos tobte — nach zweijahrigem Exil in Atlanta, Georgia — endlich wieder
in Los Angeles. GroBer, besser, voller (33 % mehr Besucher), aber nicht so
laut wie im Vorjahr (was den Ohren gut tat). Ca. 1.900 Spiele fiir alle Systeme

% wurden von rund 440 Ausstellern vorgestellt. Kurz gesagt, es war die beste
| Electronic Entertainment Expo (E?) iiberhaupt. Vor allen Dingen die kleinen

Sensationen am Rande machten diese Messe zum Ereignis. Wer hatte gedacht,
dass Nintendo of America jetzt schon die Katze, bzw. den Dolphin, aus dem Sack
lasst? Eine Kooperation mit zwei der wichtigsten und gréBten Firmen der Welt —
IBM und Matsushita — ist doch geradezu ein Erfolgsversprechen fiir die neue
Konsole. Auf Seite 34 erfahrt ihr alles, was bereits bekannt ist.

Doch bei aller Euphorie (iber eine neue Konsole dirfen wir die beiden techni-

schen Wunderwerke nicht vergessen, die ihr daheim habt und mit denen es sich

auch in den kommenden Jahren noch vorziiglich daddeln Iasst. Die Flut an Game

Boy-Spielen (weit Gber 60 neue, meist komplett neu entwickelte Titel) ist gigan-

tisch. Nintendo hat die Latte an méglichen Farben auf iber 100 hochgesetzt und

lasst im Winter die Pokémon auf Deutschland los (ab Seite 65)! AuBerdem sind
endlich Namco und Capcom wieder mit im Boot und entwickeln zahlreiche Titel —
auch flir das Nintendo 64. Unter den neuen Spieleentwicklern sind Red Storm

(Firma des Roman-Autors Tom Clancy), ESI und die fleiBigen Jungs von Vatical

Entertainment. Von all diesen Firmen stehen uns groBe Dinge ins Haus.

Auf der Nintendo 64-Seite gibt es ebenfalls viel zu sehen. Donkey Kong 64 war
spielbar und Perfect Dark zog jeden Hobby-Geheimagenten
mit und ohne Doppelnull auf seine Seite. Und das waren
nur zwei Highlights von Nintendo selbst: Freut euch auf
weit Gber 100 N64-Entwicklungen von Star-Teams wie
Acclaim, Take Two, Konami, Ubi Soft, Crave, Titus, Kemco
und natdrlich Infogrames.

Genug geschwelgt, denn ihr wollt ja wirklich sehen, was
denn genau los war. Auf der nachsten Seite geht es los —
19 weitere Seiten voller Messe-Infos, so viele wie noch nie
bei Fun Vision. Viel SpaB dabei wiinschen eure Funnies!

Wn‘ Einladung: :
B Markus Menold vom 4
- Club Nintendo [
g (rechts) erwies

Die Schlange am Manns Chi-
! nese Theatre war lang, alle
wollten Eintrittskarten fiir
Star Wars: Episode 1. Und
wir mussten drei Tage vor
dem Kinostart wieder nach
Deutschland zuriick - heul!




I itus will dieses Jahr noch zwei Hel-
den-Titel in Deutschland veroffent-
lichen. Xena, Warrior Princess und Her-

cules — The Legendary Journeys werden
fiir den GBC und das N64 erscheinen.

Die dazugehorigen TV-Serien sind auch -fd i It -

5 . M amp em Minotaurus.
hier in Deutsch'Land Quoten. H{ts. . Herciiles ist ein Saganhald, _
Xena — The Talisman of Faith ist ein Pri-

gelspiel, in dem euch neben der Hauptdarstellerin zehn weitere Kamp- |
fer mit ihren Waffen, Attacken und (aus dem TV bekannten) Spriichen
zur Wahl stehen. Auf dem N64 kann man mit bis zu vier Spielern in

vier Modi lospriigeln, auf dem GBC wird es eine Link-Option geben.

Bei der N64-Version von Hercules zieht ihr im Rollenspiel-Stil mit vier
Leuten durch das Land und hindert den Kriegsgott Ares daran das
Kénigreich zu Gbernehmen. Alle Charaktere sind mit verschiedenen
Waffen und Fahigkeiten ausgestattet. Auf dem GBC sieht Hercules ganz

anders aus. Hier spielt ihr
] ( l I 118

entweder Hercules oder Xena.

Ilhr misst euch gegen bise e :
: Kreaturen durchsetzen, Schatze finden und natirlich den Schwachen helfen. Mit
nas ActioneAdventire Dajkatana einem Link-Kabel kénnt ihr sogar zu zweit spielen und euch gegenseitig helfen.
von Kemco ist zu Weihnachten
mit Sicherheit eines der Highlights!
In Daikatana 64 geht es darum sich
durch vier groBe 3D-Welten zu
schlagen. Ein futuristisches Japan,
das San Francisco von heute, das
antike Griechenland und die dunklen
Seiten von Norwegen wollen erobert
werden. Unterwegs begegnen euch
iber 60 verschiedene Arten von Geg-
nern. Es handelt sich aber nicht um
ein hirnloses Ballerspiel, selbst die
25 verschiedenen Waffen missen
vor jeder Mission sorgféltig ausge-
wahlt werden. Auf dem N64 bestrei-
tet ihr dieses Abenteuer in der Ego-
Shooter-Sicht, auf dem Game Boy
Color in 2-D von oben, Natirlich
werden das Controller-, Rumble- und
Expansion Pak unterstiitzt.

_ 1 ei Infogrames
4 dreht sich alles

Al m die Looney
Tunes! Neben
Game Boy Color-
Spielen von Sunsoft
wird es dort auch
N64-Titel mit den
Comic-Figuren geben.
Taz Express ist eines davon: Seine Freundin She-Devil droht Taz ihn aus dem
Haus zu werfen, wenn er sich keinen Job sucht. Also fangt der kleine Teufel bei
einem Paketdienst an und liefert Kisten aus. Das erweist sich aber schwieriger als
erwartet: Neben natrlichen Hindernissen muss sich Taz auch mit anderen Loo-
ney Tunes-Figuren rumschlagen. Spielt die sechs Level (mit

Ein Dai-

Eotanc | o o Unter.- und Bonusleveln) viermal durch, damit ihr alle

ist ein g ¥ A Geheimnisse entdeckt.

,groBes N L In Duck Dodgers in the 23 1/2 Century iibernehmt ihr die
“Ed;’“""af’" T s ; Rolle des Weltraum-Helden Duck Dodgers (alias Daffy
schwert”

Duck). Der bose Marsianer Marvin will mit seiner Lieblings-
waffe ,,PU-36" das Universum vernichten — verhindert das
in tber 40 Leveln! Die Programmierung tbernimmt hier
tibrigens Paradigm (Beetle Adventure Racing).

Zum Schluss eine traurige Nachricht: Gestrichen ist leider
das dritte Abenteuer der Looney Tunes — Space Race.

Ein Perfect Dark-ahnliches Spiel kommt auch von Koei.
Winback — Covert Operations ist ebenfalls ein 3-D-Action-
Shooter. Hier gilt es mit einer Spezialeinheit einigen Terrori-
sten Feuer unter ihrem Hintern zu machen. Die gut ausgerii- TR
: Die Terroristen wollen eine

steten Soldaten finden unterwegs noch bessere Waffen. Die e e e o T
Standardwaffe ist eine Pistole mit Infrarotsucher. Auch dieses

Spiel ist natiirlich mit einem Mehrspieler-Modus ausgeriistet, in dem man sich zu viert aller-
hand Blei um die Ohren schieBt. Besonderen Wert haben die Entwickler auf ein

Koei hat sich Hilfe bei
Nintendo geholt, damit dieses
Spiel ein echter Kndller wird.

: | Natiirlich ; 3
e T -ﬁ " gehort ein realistisches Erscheinungsbild des Haupt-Charakters gelegt. Mit mehr als 350
= ) | 4-Spieler Bewegungen nur fiir den Helden soll Winback die sauberste und realistischste
= X | Modus zur Bewegung darstellen, die je auf einem N64 zu sehen war. Unser erster Eindruck

ada | Action dazu.

war sehr gut und wir sind gespannt, wie sich das Ganze entwickeln wird.

Managt euren
Verein!

Gremlin hat ein Einsehen
und programmiert das
erste FuBball-Manage-
ment-Modul fiir das N64!
Premier Manager gibt
euch die Macht liber
einen Verein der
englischen Liga, jedoch
kommt ihr nicht selbst
zum Kicken. Bestimmt
Taktiken, Aufstellung,
bestimmt Trainings-
inhalte. Da Infogrames
jetzt bei Gremlin das
Sagen hat, ist im
Herbst/Winter mit einer
deutschen Version zu
rechnen.

Nintendo tiberrascht seit
Juni mit einem edlen
Einsteiger-Paket. Star
Wars: Episode 1 Racer
Limited Edition Set heift
die Packung, in der
neben dem SciFi-Renner
auch eine N64-Konsole
enthalten ist. Das Paket
kostet 299,— DM.

Tonic Trouble
Der kleine Ed hat ein
Elixier in seinem Raum-
schiff verschiittet, das
auf die Erde gelangt —
Chaos vorprogrammiert!
Jetzt muss er die Sache
wieder gerade biegen; so
ein Tonic Trouble! Dum-
merweise ist da unten
alles und jeder am
Durchdrehen: So wird Ed
zum Beispiel von Killer-
Gemiise angegriffen. Die
12 durchgeknallten Level
des Ubi-Spiels fordern
euch mit Jump’n'Run-
Sequenzen, kniffligen
Rétseln und jeder Menge
Gemiise. Aber zum Gliick
kann Ed sogar fliegen!
Um sich gegen die iiber
40 verschiedenen Gegner
durchzusetzen hat Ed
unter anderem ein Blas-
rohr. Erwartet wird der
Titel im nachsten Jahr.
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Es ist Tradition auf der E*, dass Nintendo of America am Tag vor der Messe
eine groBe Pressekonferenz abhélt. Hier werden die eigentlichen Sensatio-
nen vorgestellt, die Pléne fiir die Zukunft enthiillt. In diesem Jahr beginnt es
harmlos: Pokémon und Game Boy Color sind die Stars, Rare kiindigt neue N64-
Supertitel an — doch dann sind der Gekko und der Delfin los ...

Was ist passiert? Howard Lincoln Itftet den Vorhang iiber Nintendos néchstem
Videospielgerat ein wenig. Der Code-Namen fiir dieses Projekt ist Dolphin (Del-
fin). Wie das Gerat im Handel heiBen wird, ist noch nicht bekannt; der Code-
Name des Nintendo 64 war erst Project Reality und dann Ultra 64. Sicher ist
jedoch, dass Dolphin zu Weihnachten 2000 weltweit gleichzeitig zu einem giin-
stigen Preis auf den Markt kommen soll. ,Und, wie Sie feststellen werden, wird
auch die Software giinstig sein,“ verspricht Howard Lincoln.

Kupfer hat geringeren
elektrischen Widerstand
als das bisher iibliche
Aluminium. Dadurch
flieBt der Strom schneller
durch die Mini-Schalt-
kreise. AuBerdem wird
damit eine weitere Ver-
kleinerung erméglicht.

intendo briitet seit geraumer Zeit tber dem Projekt Dolphin. Der

Grafik-Chip wird von ArtX in Palo Alto (Kalifornien) entwickelt. Hier arbeiten
viele ehemalige Mitarbeiter von Silicon Graphics. ArtX wird von Dr. Wei Yen ge-
fahrt — er war fr den N64-Grafikchip verantwortlich. ,,Dr. Yen hat bei ArtX eines
der besten Teams an 3-D-Grafik-Ingenieuren auf der Welt geschaffen. Wir sind
absolut davon Uberzeugt, dass Dolphins Grafik mindestens genauso gut ist — oder
besser — als alles, was unsere Freunde bei Sony fiir die Playstation 2 entwickeln
kénnen", so Lincoln.

Die Gekko-Chips
werden unter groBen
Sicherheits-

maBnahmen
in Amerika
gefertigt.

Ein Kupferchip hat eine
Kapazitat von ca. 150
bis 200 Millionen Tran-
sistoren. Ein Pentium II-
Chip besteht aus ca. 7,5
Millionen Transistoren.

Das Schwierige ist, dass
sich Kupfer mit dem
zweiten Chip-Baustein
Silizium verbindet.
Dadurch ist es besonders
aufwendig die entsprech-
enden Chips herzu-
stellen. AuBerdem
muss der Chip luft-
dicht abgeschlossen
sein, damit das =
Kupfer nicht 7
rostet.

]
-’ j

Ein Mikrometer ist ein
Millionstel Millimeter;
ein Draht mit 0,25
Mikrometer Durchmesser
ist 100 x diinner als ein
menschliches Haar.

= &
Vil

Unterschatzt nie die Power von Nintendo ... Die Konsole des nichsten
Jahrtausends lauft unter dem Code-Namen Dolphin und ist revolutionir!

Die Dolphin-Kénige: John Kelly (IBM
Microelectronics), Howard Lincoln (Prédsident
NOA) und Peter Main (Marketing, NOA).

Und dann geht‘s ans Eingemachte:
»Natirlich missen wir Dolphin mit
einer CPU (Zentralen Rechnereinheit)
betreiben, die es kein zweites Mal
gibt." Eine 400 MHz-CPU soll Dolphin
bekommen - das ist besser als der
Prozessor jedes verfiigbaren (Dream-
cast) oder geplanten (Playstation 2)
Heimvideospiel-Systems. ,Wir nennen
diesen Chip den Gekko-Prozessor."

er Partner bei der Entwicklung des

Gekko-Prozessors ist IBM. ,,Gekko
ist eine Erweiterung der Power PC-Serie
von IBM. Er wird IBMs wegweisende

Kupfer-Technik nutzen. Und ehrlich

gesagt, ist nichts anderes die beste

Technik.” Auch anderswo wird Kupfer-

Technik eingesetzt, wie die New York

Times berichtet: ,,Sony und Toshiba

planen den Bau einer brandneuen

Fabrik mit smodernster
0,18 Mikrometer-

b Technologie«.”
Das heiBt, die
Leiterbahnen in
diesem Chip
haben einen
Durchmesser

von nur 0,18

Mikrometer.

Howard Lincoln stellt

fest: ,In diesem Artikel wird weiterhin

gesagt, dass Toshiba bislang nie einen

Chip produziert hat, der diese 0,18

Mikrometer-Technologie benutzt.” Und

dann trumpft er auf: ,,Nun raten Sie

mal: IBM stellt solche Chips bereits in

Burlington (Vermont, USA) her! Und

dort wird auch der Gekko-Prozessor

hergestellt! Es wird die schnellste und
machtigste CPU in jedem Videospiel-

System fiir daheim sein — Punkt!"

Mit tosendem Applaus honorieren die

Anwesenden Lincolns Ankiindigung,

dass Nintendo nicht mehr auf Module



setzt: ,,In Tokio haben Nintendos Pra-
sident, Herr Yamauchi, und der Préasi-
dent von Matsushita, Herr Morishita,

heute morgen eine weitere Zusammen-

arbeit angekiindigt.” Matsushita ist

der weltgroBte Hersteller von Unterhal-

tungselektronik und auBerhalb Japans
unter dem Markennamen ,,Panasonic*
am bekanntesten. Matsushita wird ein

So
wenig \
Chip, so ~

viel Power: ¢
IBMs Kupferchips
haben auf einem
Daumennagel Platz.

DVD-Laufwerk fiir Nintend

wickeln, das in die Dolphin-Hardware

eingebaut wird. Dolphins Technik wird
gleichzeitig in andere Matsushita- und
Panasonic-Produkte mit DVD-Technik
eingebaut, wie Fernseher oder Video-

rekorder. So kénnen Filme und Musik

genauso wie Dolphin-Spiele abgespielt

werden. Und damit nicht genug: Die
beiden japanischen Unternehmen for-
. schen weiter, was man mit der Tech-
nik noch so alles anstellen kann.

Ein IBM-Kupferchip sieht unter dem
Mikroskop faszinierend aus.

ber was ist mit den Spielen? Seid

beruhigt, denn Lincoln weiB auch
darauf die Antwort: ,,Und muss ich
wirklich sagen, dass Dolphin erst-
klassige Videospiele von Leuten wie
Herrn Miyamoto (Super Mario) und
den Stamper-Briidern (Rare, Perfect

Partnerschaft mit groBen Erfolgs-
aussichten: Nintendos neue Super-
Konsole wird mit IBM entwickelt, dem
bekanntesten Computer-Hersteller der Welt.

Dark) bieten wird? Gibt es irgendwelche Zweifel daran, dass Nintendo seit 15
Jahren Hitspiele produziert? Nun, da haben Sie es.”

Geheimniskramerei gibt es aber weiterhin bei Nintendo, ehe die Superkonsole
wohl im Mai 2000 auf der E3 enthllt wird. ,Wir haben den Vorhang vor Dolphin
etwas gelftet. Aber wir werden ihn nicht ganz liiften. Das hat einen einfachen
Grund: Es wird weitere technische Uberraschungen geben, und wir méchten sie
geheim halten — besonders fir Sie und unsere Mitbewerber.” Lincoln und
Nintendo sind sich sicher, dass sie es mit Sony und Sega locker aufnehmen
kénnen. ,Wir kdnnen es jedenfalls kaum erwarten!” Und ihr sicher auch nicht!

nie DVD (Digital Video Disc) unterscheidet sich auBerlich nicht von einer
Musik-CD (Compact Disc). Beide bestehen aus dem Kunststoff Polycar-
bonat, in das kleine Locher (,,Pits”) eingepragt werden. Jedoch ist der Abstand
zwischen den Pits bei der DVD ge-
ringer. Sie enthalt auBerdem zwei
Ebenen zum Speichern der Infor-
mation, die von einem halbtrans-
parenten Film getrennt werden: Der
Unterschied zwischen diesen beiden
Ebenen betragt 50 Mikrometer. Die
Ebenen storen den Laser nicht — er ;
tastet nur die ab, die gerade |
gebraucht wird. Da die DVD beidseitig i
bespielt werden kann, passt noch
mehr auf die einzelne Scheibe.

‘ Speicherriese. Auf eine DVD passen
viel mehr Informationen als auf eine CD.

Das ist Doiphin

CPU (Hauptprozessor):
IBM-Prozessor mit dem
Namen Gekko, 400
MHz bei 0,18 Mikro-
meter-Kupfertechnik

Grafik:

Einzigartiger Chip von

ArtX mit 200 MHz und
der 0,18 Mikrometer-

Kupfertechnik

Speicher:

High Speed DRAM-
Technik, Memory
Bandwidth 3,2 Giga-
byte/Sekunde

Software-Medium:
Matsushita DVDs

Das ist PS2:

Die Entwickler-Daten der
Playstation 2 entspre-
chen derzeit einem Gerat
mit 300 MHz (CPU),
150 MHz (Grafik) und
einer Ubertragungsrate
von 3,2 GB/Sekunde.
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Der Mann hinter Turok gonnt sich
einfach keine Ruhe. David Diensthier
arheitet schon an seinem niichsten
Action-Hit: Legenden des VUerlorenen Landes.

) Gelegenheiten wie diese bieten sich selten. David
Dienstbier héchstpersénlich fand Zeit mit uns
lber Turok 3 zu sprechen. Er hitte eigentlich viel mehr
zu erzahlen gewusst, ware da nicht ein béses Wort,
das den Redefluss hemmt: Geheimhaltungspflicht!
Aber ein bisschen plaudern ist erlaubt, also
erzéhlte er von seinem neuen Projekt, an dem er
seit der Fertigstellung von Turok 2 arbeitet:
Legenden des Verlorenen Landes! Es ist ein reines
Multiplayer-Spiel, das auf der Turok 2-Engine
asiert. Die hochgelobte Engine wurde dafiir weiter
© verbessert — das Spiel ist noch schneller als
b Turok 2!
'8 Zur Freude aller Turok-Fans wurde die beliebte Mini

Entenhausen
Ubi Soft wird fiir Disney
Donald Duck-Spiele fiir
den Game Boy Color und
das N64 programmieren.
Die ersten Titel sollen im
Jahr 2000 erscheinen.

Rare entwickelt die erste
dreidimensionale Micky
Maus der Welt! Micky ist
dann der Star von zwei
N64-Titeln (ein Rennen
und ein Abenteuer), die
beide auch fiir den Game

" Waffen — alte wie neue — mit zwei Feueroptionen aus-

er trotzdem: Es wird Raketen geben, die mit Magneten
gelenkt werden. lhr platziert einen Magneten an einer Wand
" und schieBt die Rakete dann von einem anderen Gang aus ab.
Das Projektil fliegt dann eine Kurve und explodiert beim Magne-
. ten. Sogar an seine Gegner kann man die Magneten heften: So

David Dienstbier - irgendwie sieht er sei-
nem muskuldsen Lieblingshelden &hnlich ...

* Gun wieder mit aufgenommen. AuBerdem sind jetzt alle

geristet. Dariiber wollte uns David dann aber doch nicht
so detailliert berichten. Einen kleinen Vorgeschmack gab

Kampf ziehen kann, machen die Sache
dann noch interessanter. Diese Gestal-
ten unterscheiden sich nicht nur duBer-
lich, sie haben auch verschiedene
Fahigkeiten. GroBe, dicke Charaktere
sind eher langsam und trage - und
damit leicht zu verfolgen. Dafiir sind
sie starker und haben eine héhere
Lebensenergie. Sogar die Kampf-
strategie und das Arsenal kénnt ihr
festlegen.

Um den Reiz zu erhalten miissen viele
Kampfer erst freigeschaltet werden.
AuBerdem wird es moglich sein die

Boy erscheinen. Disney
selbst programmiert
Alice in Wonderland
und Beauty and the

Best (,,Die Schone und
das Biest"), die eben-
falls von Nintendo
vertrieben werden.

Daten der eigenen Figur zu speichern.
Ihr habt so einen Uberblick dariber,
wie oft der Charakter gewonnen und
wie viele Treffer er gelandet hat. Ge-
spielt wird mit ein bis drei Freunden
oder Computer-Gegnern, mit denen
man sich auch in Zweier-Teams zusam-
menschlieBen kann. David verspricht
eine noch hdhere Intelligenz als bei
Turok 2. AuBerdem kann man den
Story-Modus zu zweit spielen, was
Mega-SpaB bringen soll. Die Legenden
sollen im November in Amerika erhalt-
lich sein, wir rechnen fiir Anfang 2000
mit der deutschen Version.

_' kann man seine Gegner durch die Arena jagen ohne sich die Finger
g = schmutzig zu machen.

Die Arenen selbst werden natiirlich
nicht so groB sein, wie ein Level aus
Turok 2, daflr sind aber 30 bis 40
davon anwahlbar. Man kann sie in ver-
schiedenen Modi erkunden. Es wird

u. a. einen Zweikampf, einen ,,Capture
the Flag" (erobert die Fahne des Geg-
ners und bringt sie zum eigenen Stiitz-
punkt) und einen ,,You only live once*-
Modus geben. In letzterem geht es
darum den Gegner einmal auszuschal-
ten um zu gewinnen. 18 verschiedene
Charaktere, mit denen man in den

EErAm

intendo und Blizzard arbeiten

mein n Starcraft 64. Die
Geschichte: Die dru groBten Méachte
des Universums treffen aufeinander
um sich gegenseitig auszuléschen.
Entscheidet euch also fiir eine Seite
und nehmt das Sc
in die Hand. Ihr m
und Truppen befehli
beschaftigt euct
50 Missio

N64 auf PG

Konami und Microsoft
(MS), der weltgroBte
Hersteller von An-
wendungssoftware, ha-
ben einen Vertrag ge-
schlossen. Konami wird
wichtige MS-Spiele auf
dem N64 umsetzen.
Und Microsoft vertreibt
PC-Versionen von
Konami-Spielen. Erste
Titel werden vor Jahres-
ende angekiindigt.

| eures Volkes
asen bauen
n. Insgesamt
Viodul mit Gber
dem PC-Vor-

ganz von vorne u
sein Volk. Erstmals enth
einen 2-S

Endlich wird an einer Umsetzung des Automaten-Klassikers Gauntlet Legends
gearbeitet! Ein ganzes Konigreich wurde von Ddmonen tberrannt. Jetzt sucht
ihr euch einen der vier Helden aus und stellt die Ordnung mit Waffengewalt und
Zauberei wieder her. Die Helden (Amazcme Krieger, Zauberer, Paladin) haben
verschiedene Waffen und Fahigkeiten, e ;
die sich im Laufe des Spiels erweitern:
Die Charaktere werden schneller, starker
und erhalten mehr Zauberspriiche. Die
Entwicklung des Charakters kann man
auf dem Controller Pak speichern. So ist
es moglich, dass man seinen eigenen
Helden zu einem Freund mitnimmt und
dort zusammen gegen die bdsen Damo-
nen kdmpft. In Amerika wird das Modul
im Herbst erscheinen, der Termin fiir
Deutschland steht noch nicht fest.

Ganze Heerscha-

Monster-Gemetzel:
ren werfen sich euch entgegen!




Spooky leht

Seit zwei Jahren warten
wir auf Spooky, das erste
N64-Spiel von Internatio-
nal Computer Entertain-
ment (ICE). Es sei jetzt
»ZU 95% fertig" und der
Vertrieb stehe auch
schon fest, teilte ICE-
Chef Stuart Bell auf der
E* mit. Dieser Vertrieb
wird wahrscheinlich zur
ECTS in London bekannt
gegeben. ICE arbeitet
zusatzlich an einem
weiteren N64-Projekt.

Das britische Kampfflugzeug
Harrier AV8-B ist eines der weltbesten!

schrau-
ber ist
e : 3 5 4 = euer

I - T h " 7 B Standard-

! M Gefahrt.
™ s

ner erste richtige Kampf-Flug- ner 3. Weltkrieg steht bevor -~ THQ
simulator fir das N64 hat.rmt jedenfalls sieht so schwarz. Denn
Verspatungen zu kampfen: Er hieB bei Nuclear Strike steuert ihr haupt-
auf der letzten Messe noch Harrier sachlich einen Kampfhubschrauber im
2000. Doch da das Release-Datum

Einsatz gegen Terroristen. Wenn die ihr “

auf Winter ‘99 gerutscht ist, wurde
das Spiel kurzerhand in Harrier
2001 umgetauft. Das Spiel bietet 50

bi Soft strickt noch immer an
Raymans erstem N64-Auftritt.
Das 3-D-Action-Adventure spielt sich
in 45 Leveln in 14 verschiedenen

Ziel erreichen, ist es zappenduster fiir
die Welt. Einige Missionen erfordern
es, dass ihr den Heli verlasst und z. B.

Missionen, in denen ihr die Welt vor in ein Luftkissenboot umsteigt. Der

der bésen Bruderschaft retten misst.
Dazu stehen euch iiber 50 Waffen
zur Verflgung, die ihr vor eurem Flug
auswahlt und damit dann euren Jet

Titel ist der Playstation-Version ahn-
lich, auch grafisch sieht man kaum
Unterschiede. Nur die Explosionen

Welten ab. Rayman muss sein Ko-
nigreich vor bésen Piraten beschiit-
zen. Daflr wurde er mit jeder Menge

Kurz nachdem in Japan
die neue Spielkonsole
Dreamcast erschienen
ist, hat Sega angekiindigt
Game Boy-Spiele zu
programmieren!

natzlicher Fahigkeiten ausgestattet.
Er kann springen, schwimmen, sein
Haar als Helikopter benutzen, klet-
tern und natdirlich noch viel mehr.

Das Spiel soll im Oktober kommen.

sind spektakularer und realistischer.
bestiickt.

“on 3D0 erwarten wir gespannt Army Men: Sar-

ges Heroes. Hier kommandiert ihr Plastik-Sol-

daten in 14 Missionen, die in der realen und einer

Plastikspielzeug-Welt spielen. Natiirlich wird es

auch einen Multiplayer-Modus geben, in dem man

wie in Perfect Dark oder Winback mit Snipern und

ahnlichem den Gegnern auf den Pelz riickt. Um die | Sarges Heroes sind die

Grafik kiimmert sich das Expansion Pak. Efite:im Spislzeugraiah, doch
sie miissen einiges aushalten.

R

’ MINI-CLASSICS :vancesor

Nur solange der Vorrat reicht! Nur gegen Vorauskasse!

Holt euch euren Mini- ‘
Classic im Game Boy-Look. |
Praktisch als Schliissel- ‘
anhédnger! Immer dabei - |
| spielen wo ihr wollt!

1 Stiick 17 ,— DM
ab 2 stiick je 15,~ DM

(inkl. Versand)

Maximal 4 Mini-Classics
konnen bestellt werden!

Einfach Betrag als Verrechnungs-
scheck oder in Briefmarken beile-
gen und nach wenigen Tagen liegt

euer Mini-Classic im Briefkasten!

Hiermit bestelle ich gegen Vorauskasse
(1 stiick 17,- DM, ab 2 Stiick jeweils
15,- DM, inkl. Versand):

Stiick PARACHUTE

. Stiick DONKEY KONG JUNIOR

Datum, Unterschrift

stiick SUPER MARIO BROS D Der Betrag liegt als Verrechnungsscheck bei.

D Der Betrag liegt in Briefmarken bei.

Stiick FIRE!
Rlles ausgefiillt? Dann zusammen mit Scheck
oder Briefmarken in einen Umschlag stecken

Lieferung nur solange Vorrat reicht.
Maximal 4 Mini-Classics konnen bestellt

werden.

und abschicken an:

Pro Verlag GmbH

Kennwort ,,Funny Shop/Mini-Classic®
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt



Eines der bekanntesten
PC-Autorennen kommt
auf das N64: Test Drive.
Ihr fahrt jeweils gegen
einen von 16 Gegnern.
Da die Fahrzeug-Leistung
gleich ist, kommt es nur
auf eure Fahrkiinste an.
Und wer sein Auto (22
mogliche Fabrikate) auf
den iiber 50 Strecken
anrempelt, wird Lenk-
probleme bekommen.

Licht &
Schatten

THQ hat Pacific Coast
Power & Light (Road
Rash 64, Nuclear Strike
64) gekauft, die Firma
von Videospiel-Veteran
Don Traeger. Traeger war
einer der Griinder von EA
Sports und arbeitete bei
Electronic Arts und BMG.

Titus plant eine N64-
Umsetzung von Robocop.
Darin steuert ihr den
Robot-Polizisten aus
Detroit, der Star der
gleichnamigen Kino- und
Zeichentrick-Serie ist.

Take 2 Telstars

Take 2 Interactive hat die
Telstar Studios in Eng-
land iibernommen.

Titus hat nicht nur Anteile an Interplay
erworben, sondern ist auch alleine sehr
fleiBig. Neben Xena und Hercules ist
auch die Kino-Umsetzung Top Gun
(Flugkampfsimulation) geplant. Gary
Kasparov Virtual Chess ist die Fort-
setzung des bislang einzigen N64-
Schachtitels. Die Testversion von
Superman ist fiir die nachste Ausgabe
zu erwarten, jedoch wurde das Spiel
von US-Spielemagazinen sehr schlecht
bewertet. Ob Titus einmal mehr daran
schraubt - wir werden es sehen.

__ Natsume

Harvest Moon 64 wird der GBC-Version
sehr dhnlich sein. Das Spiel ist das
gleiche und auch die Aufgaben sind
genau gleich: Hegt und pflegt euren
Bauernhof um irgendwann dicke Kar-
toffeln zu ernten. Da Natsume in den
Staaten eng mit Crave zusammen-
arbeitet, kann es sein, dass auch das
GBC-Modul Lufia: Ruins Chaser in
Deutschland iiber Crave erscheint.

Stark sind die Panzer im ,Walz alles
platt“-Modul Battletanx 2. Dank
rigoroser Uberarbeitung sieht das Spiel
jetzt besser aus als der Vorganger, der
nicht in Deutschland erschienen ist.
__Nintendo
1999 scheint das Jahr der Klassiker zu
werden! Nintendo zeigte neue Bilder
vom Super Mario Adventure (alias
Super Mario RPG 2). Das Spiel ist
grafisch wie Yoshis Story, nur umge-
kehrt (oder so): Hier hat man eine zwei-
dimensionale Ansicht in einer 3-D-
Welt. Gekampft wird Giber Men(is, in
denen man sich Angriffe und Ver-
teidigungen aussuchen kann.

Super Smash Bros., Nintendo (Team:
Hal Laboratorys, Kirtiys Dreamland).

Ganz ungewohnte Dinge hat aber auch
Nintendo im Sinn. Da spielen die
Charaktere nicht mehr nur ge-
geneinander, nein, sie schlagen sich
sogar! Super Smash Brothers wird das
Helden-Priigelspiel heiBen. Vertreten
sind alle wichtigen Charaktere, die sich
in spieltypischen Szenarien priigeln.

) | ¥

Wenn auf einer Messe so viele neue Til_ﬂ] vor-
gestelit werden, ist es nicht leicht den Uber-
blick zu behalten. Wir helfen euch dabei!

Take 2

Das Label US-Rockstar Games, das in
Deutschland von Take 2 vertreten wird,
prasentiert GTA 2 (Grand Theft Auto
2). Sechs StraBengangs kontrollieren
die Stadt, aber ihr méchtet auch ein
Stiick vom Kuchen. Holt es euch, ohne
dass Marder, Polizei und Armee etwas
dagegen tun kénnen, Weiterhin arbeitet
das schottische Team VIS Interactive
fleiBig an Earthworm Jim 3 - The Worm

Earthworm Jim 3 - The Worm has
Re-Turned von Crave/VIS Interactive.

has Re-Turned. Jim ist nach einem
Unfall in seinem Gehirn gefangen und
sucht einen Weg zurlick. Auch das
Angel-Modul In-Fisherman Bass Hunter
64 schwimmt nach Europa, genau wie
Red Storms Rainbow Six. In der Rolle
einer Spezialeinheit befreit ihr Geiseln
auf dem Game Boy Color und dem
N64.

Activisi

Bei Activision steht der zweite Teil von
Nightmare Creatures in den Start-
I6chern. Es darf also wieder kraftig
geschlottert werden, wahrend man
seine Lanze durch einen verfluchten
Zombie bohrt. Der erste Teil schaffte es
bis jetzt leider immer noch nicht nach
Deutschland ... Teil 2 spielt in London,
kurz nach dem groBen Feuer. Jeden-
falls ist die ganze Stadt voll mit Mon-
stern und muss gesaubert werden.

A Bug's Life steht auf Activisions ame-
rikanischer Liste, jedoch nicht auf der
deutschen ... Das Spiel ist eine Umset-
zung des Disney-Kinofilms: |hr steuert
die Ameise Flik durch 15 Level und
besiegt den bdsen Hopper und seine
Grashtpfer. Toy Story Il ist die grandio-
se Fortsetzung des SNES-Spiels und
die Umsetzung des neuen Videofilms
rund um die lebendigen Spielzeuge. lhr
verlasst im Super Mario-Stil das Haus
und geht auf die Suche nach verlore-

Shadowman von Acclaim.

nen Spielsachen. Der Automaten-
Klassiker Space Invaders wird neu
aufgelegt. Als Verteidiger der Erde
schwebt ihr in einem Raumschiff tiber
dem Boden und schieBt auf (iber 20
Alienarten, die sich erbarmungslos in
Angriffswellen von oben nahern. Bei
den X-Men geht es in den klassischen
3-D-Priigelstil, diesmal aber mit Super-
kréften. Vigilante 8: Second Offense
ist die Fortsetzung des Auto-Aus-
scheidungskampfes, diesmal mit
Strecken quer durch die USA.

n I =
Shadowman sieht super gruselig aus,
das zeigt sich schon im blutriinstigen
Vorspann. SchlieBlich geht es hier um
Voodoo-Opfer und um die Rache aus
dem Reich der Toten. Acclaim arbeitet
aber auch noch an einem FuBball- und
zwei weiteren South Park-Titeln. Das
FuBballspiel hat noch keinen offiziellen
Namen (Arbeitstitel: Acclaim Soccer),
sieht aber schon recht gut aus. Das ist

South Park: Chef's Love Shag von
Acclaim.




00:00:000

Re-Volt von dem englischen Acclaim
Studio Probe.

auch kein Wunder, denn hier wird

die Engine von All Star Baseball ‘00
verwendet. Bei den South Park-Titeln
handelt es sich um ein Rennspiel (SP
Rally) mit allen Charakteren, das ahn-
lich aussieht wie Mario Kart, und um
ein Party-Spiel (Chef’s Love Shag), das
sehr an Mario Party erinnert. Bei Re-
Volt wird mit ferngesteuerten Autos
durch die Stadt oder den Vorgarten
gefahren und die Weltraum-Eliteeinheit
Armorines geht auBerirdischen Killer-
Instekten an den Chitin-Panzer.

___ Konami
Konami holt Leichen aus dem Keller —
in Form von Castlevania 2. Die Vampir-
Jager Familie Belmont besucht euch
also demnéachst wieder auf eurem N64.
Ob in Deutschland auch die ,Special
Edition“ von Castlevania 1 mit dem
Werwolf Kohnel erscheint, wissen wir
noch nicht. Derweil freuen wir uns aber
auf das Agenten-Sci-Fi-Rollenspiel
Hybrid Heaven.

Am Rare-Bezirk des Nintendo-Standes
gab es wieder funkelnde Augen. Es
wurde namlich die neueste Version von
Jet Force Gemini gezeigt. Das Comic-
Trio (Zwillinge + Hund) setzt sich mit
allerlei Waffengewalt gegen jede Menge
ekliger Kafer zur Wehr.

WV
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Lego Racer im Vertrieb von Infogrames/
Lego Media.

Iﬂ- I
Nicht ganz so tierisch lustig geht es bei
Midway zu. Dort priigeln sich namlich
schon wieder die Leute aus Mortal
Kombat 4 (GBC) — diesmal als Mit-
glieder der Special Forces. Zu dem
Spiel braucht man ja mittlerweile nicht
viel zu sagen — es gibt neue Kampfer
und Arenen sowie eine Story.

Richtig Spaf bringt Lego Media ins
Haus. Lego Racer sieht schon sehr gut
aus und glénzt auch mit vielen guten

Features. Das Schonste an dem Spiel
durfte aber die ,,Bau deinen Wagen*-
Option sein. Hier kénnt ihr wie mit
euren Steinen zu Hause die wildesten
Geféhrte bauen und dann (ber die
zwolf Lego System-Kurse rasen.

I &
Bislang hat Imagineer noch keinen Ver-
trieb flr Fighters Destiny 2. Neben
neuen Charakteren soll es hier noch
mehr Spielspal geben, wahrend
kultiges wie die Kuh und gutes wie die
einfache Benutzung bleiben. Wir sind
gespannt.

Fighting Force von Crave (Team: Core
Design/Eidos).

Uber Fighting Force 64 schwebte das
Wort ,,gestrichen”, bis es bei Crave lan-
dete. Nach dem standigen hin und her,
ob die Playstation-Umsetzung von
Eidos nun erscheint oder nicht, hat das
Gute gesiegt — das Spiel erscheint im
Juli. Daftr gibt es mehr Level und Cha-
raktere als in der Playstation-Version.
Asteroids Hyper ist eine grafisch aufge-
besserte Version des Spielhallen-Klassi-
kers mit 15 Asteroiden-Sorten und 50
Leveln in funf Zonen. Battlezone 64
bringt den Kalten Krieg auf den Mond,

AT
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Gex 3: Deep Cover Gecko im Vertrieb
von Crave.

ne Musikerbrider Elwoo
Blues Brothers

dem Knast gekomme
glieder der Band
Stages.

Blues Bro-
thers 2000

wo eine untergegangene Zivilisation
.Bio-Metal* hinterlassen hat. Mit 32
verschiedenen Kampfeinheiten kdmpft
ihr — bis zu 30 davon stehen gleichzei-
tig unter eurem Kommando. Auch die
Eidechse Gex hat einen neuen N64-
Auftritt, diesmal in Deep Cover Gecko.

Laut der englischen Zeit-
schrift Edge soll Ninten-
do an einem Nachfolger
des Game Boy Color ar-
beiten. Dem ist bestimmt
so, da sind wir uns auch
sicher. Aber offiziell ist
noch nichts bestatigt.
Und da der GBC im
Moment auch mehr als
wnur* erfolgreich ist,
rechnet ihr am besten
nicht vor 2002 damit!

Rugrats: Scavenger Hunt von
THQ/Imagineer (alias Kiratto Keiketsu).

Kahm-e-lott?
Das Team Camelot
(Mario Golf N64) soll an
einem Rollenspiel fiir das
N64 arbeiten.

Auch die Teppichratten (Rugrats)
haben sich zu einem N64-Besuch
angemeldet. Rugrats: Scavenger Hunt
wird von THQ verdffentlicht und im
Frahjahr fertig. In Japan heiBt das
Spiel mit anderen Charakteren Kiratto
Keiketsu (Imagineer). In dem Brettspiel
gibt es verschiedene Ereignisfelder, die
jeweils zu einem Minispiel flihren.
Ganz anders ist es bei Nuclear Strike:
Hier sitzt ihr in einem von 15 Flug-
oder Fahrzeugen (Apache Hubschrau-
ber, Harrier Jet, Panzer ...) und rettet
tropische Inseln, auf denen Terroristen
den dritten Weltkrieg anzetteln wollen.

__Gremlin
Derzeit arbeitet die schwedische Firma
Digital lllusions an dem Rennspiel
Rally Masters — urspriinglich in Grem-
lins Auftrag. Wahrscheinlich wurde das
Spiel zusammen mit Gremlin an Info-
grames verkauft.

__Gapcom

Was der Welt gefehlt hat, kommt nun
von Capcom. Eine absolut neue Tetris-
Umsetzung: Magical Tetris Challenge
starring Mickey Mouse. Was neu ist,
sind die Hintergriinde, einige Modi und
natdrlich die Formen fir die Steine.

Hype
Ein absolut heiBes
Actionspiel verspricht
Ubi Soft mit Hype - The
Time Quest. |hr spielt
einen Playmobil-Ritter,
der in der Zeit zuriick-
gesetzt wurde. Ihr miisst
euch durch die Zeit nach
vorne kampfen um den
bésen, schwarzen Ritter
zu besiegen. Die 14
Level, die zu bezwingen
sind, reichen von
Waldern iber dunkle Ver-
lieBe. Auf der Reise
begegnen euch liber 80
Charaktere aus dem Play-
mobil-Universum. Die
Personen, die man im
Laufe des Spiels trifft,
wirken sich auch auf das
Spiel aus. Der Schuster
z. B. macht euch ein
paar magische Schuhe,
mit denen ihr schneller
laufen und mehr Sachen
tragen konnt.

Der neue Spieleent-
wickler metro3D stellt
GBC- und N64-Titel fiir
Nintendo her. Das Team
wurde von Ex-Capcom-
Mitarbeitern gegriindet.
Erste GBC-Entwicklungen
sind Chase HQ: The
Secret Police, Puzzie

Master, Ninja, Armada
und The Cage.



Saffire programmiert
Young Olympians (N64),
ein Sport-Actionspiel mit
zahlreichen Einzelmissio-
nen. Archdologen 6ffnen
das Tor zur Unterwelt
und setzen bdse Gotter
frei. Nur fiinf junge Grie-
chen kénnen sie wieder
verbannen, denn sie sind
die Erben von Bacchus &
Athena, Zeus & Iris, so-
wie anderen Gottern.

Super-Debut?
Sucker Punch Prod., die
Firma mit dem seltsamen
Namen, entwickelt
Sprocket (N64). Im
Super-Vergniigungspark
Whoopie World rebelliert
das Maskottchen Jo Jo.
Der Mini-Roboter
Sprocket soll ihm das
Handwerk legen: In 7
Leveln hat Jo Jo Hinder-
nisse ausgelegt. In einem
Jump‘n‘Run mit unmég-
lichen Gegenstinden,
Umgebungen und Fahr-
zeugen seid ihr nun an
der Reihe. SPP sucht
derzeit einen Vertrieb.

Kirby lebt!

Auf einem Video zeigte
Nintendo rund 5 Sekun-
den Filmmaterial von
einem Kirby-Spiel - ein
traditionelles Jump‘n’
Run. Der Erscheinungs-
termin ist unbekannt.
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TontaubenschieBen: Mit der Tonnen-
kanone feuert ihr mit Melonen nach den
Kremlings.

Natiirlich gibt es kein DKC ohne
Wasser. SchlieBlich wurde an alles
gedacht, was auf dem SNES schon SpaB
gemacht hat.

Die Gorillabande ist mit riesigem Potential
zuriick. Donkey Kong 64 ist fiir Nintendo
das heileste Spiel aller Zeiten!

n ementsprechend ist Donkey Kong 64 —
mit Sicherheit verdient — tiberall im Ge-

sprach. Auf den ersten Blick scheint man in Banjo-
Kazooje reinzustolpern, doch schon nach wenigen
Minuten ist klar: Hier ist etwas viel GroBeres in
Vorbereitung.

Seit Monaten verbringt man bei Rare offensichtlich
die Zeit damit, hier in jeden Aspekt zum hundert-
sten Mal reinzuspielen und an der Feinabstimmung
zu schrauben. Klar, wir haben hier ein Jump‘n’
Run, das seine Ahnlichkeit mit Banjo-Kazooie
nicht abstreiten méchte. Aber es geht weiter, denn
auch Perfect Dark, Jet Force Gemini und Diddy
Kong Racing schimmern hervor. DK64 ist die
Essenz aller Kenntnisse, die Rare gesammelt hat,
ein Gemisch aus zahllosen Ideen und Spielprin- !
zipien: Fahrt auf der Lore durch dunkle Héhlen a la &
Indiana Jones. Ubersteht ein Bootsrennen, lasst

euch im 1st-Person-Modus aus Fassern schieBen

und geht im gleichen Modus auf die Jagd nach den r h
Kremlings. Und wenn Freunde da sind, geht es im
4-Spieler-Modus gemeinsam los!

Finf Helden mit unterschiedlichen Fahigkeiten gibt
es in diesem Spiel: Donkey (stark), Diddy, Lanky, Tiny (klein, Helikopter-Pferde-
schwanzchen) und Chunky. lhr misst mit allen Helden klarkommen, denn ein-
zelne Aufgaben lassen sich nur von bestimmten Affen [8sen. Wenn es ganz hart
auf hart geht, 6ffnet sich die Leveltiir einfach nicht, wenn der falsche Gorilla
anklopfen will. Oft ist es aber auch so, dass ihr einfach mit einer anderen Figur
noch einmal wiederkommen miisst.

Als erstes Spiel kommt DK64 nicht ohne Expansion Pak aus (siehe Kasten).
Darum wird es ein Paket geben, jedoch kénnen Pak-Besitzer das Spiel auch ohne
Zusatzteil kaufen. Zu Weihnachten ist es soweit: Freut euch drauf!

Chunky ist der MacGyver
der Affenbande — keine Repa-
ratur ist ihm zu groB.

5

Lanky Kong ist einer der
drei neuen Helden im Spiel.

Die Minenfahrt ist die erstklassige Umsetzung des bekannten Spielprinzips in die Ver-
folger-Perspektive. Und seid euch sicher: Die Herausforderung ist auch hier wieder riesig!



Fi

.| Réitsel 6ffnen
.| Tiiren: Pumpt
8l einen groBen
‘ﬁ!ﬁ Charakter auf der
B rechten Seite auf,
dann erreicht
dieser kleine hier
das Schiiisselloch
und offnet die Tar!

In Sachen
Lichteffekte zieht
Rare mal wieder alle
Register: Feuer,
Blitze, in Echtzeit
berechnete Schatten,
die wirklich auf die
Umgebungslichtver-
héltnisse reagieren.

i Auch ein
Wettrennen

n auf der Affen-
Rennbahn ist
vertreten: Seid
ihr schnell
genug?

5

ie Endbosse sind riesig. Ein Gurteltier mit Kanonen-

bewaffnung greift DK mit Feuerballen, Elektroschocks
und Erdbebenwellen an. Sprengt die Nase, dann explodiert
der Endgegner. Wenn es sich einrollt, ist das Glrteltier
praktisch unverwundbar. Und wenn es dann auch noch
seinen Raketenantrieb einsetzt, steht Donkey auf der Liste
der gefahrdeten Tierarten — die Angriffe aus der Luft und
das folgende Erdbeben mit seiner Schockwelle sind gemein!

Wenn der groBe
Kremling mit der
Faust zuschlagt, bleibt
Tiny nur die Flucht.
Doch sie bendtigt nur
ein paar explosive
Fésser um ihm zu zei-
gen, wer der Beste ist.

Uizt
u programmieren. D

mmen, merkt man hier

in Echtzeit berechnet

azu

Wie immer geht es den
bésen Kremlings scharen-
weise an den Kragen. Be-
nutzt das Melonengewehr
und den Raketenantrieb!

Verschrottet

Pseudo Interactive ent-
wickelt fiir Microsoft das
Karambolagen-Rennen
Full Auto. Jetzt hat
Microsoft jedoch den
Auftrag zuriickgezogen,
was N64-Besitzer freuen
konnte: Pseudo versucht
namlich das Spiel an
N64-Vertriebe zu
verkaufen.
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Perfect Facts

Geplant fiir:
Dezember (USA/Europa)

Spieler:
1 bis 4

Story:

Im Jahr 2023 ...

Ihr schliipft in die Rolle
der Agentin Joanna Dark,
die entfiihrte Wissen-
schaftler aus den Klauen
der dataDyne Corporation
retten muss.

Die Spielfiguren erken-
nen, wer Freund und wer
Feind ist. Sie verfolgen
Joanna, tauchen aber
nicht zu Hunderten auf.

Spezialeffekte:
Verbesserte Lichteffekte
(Staub, Dampf und blen-
dende Sonnenstrahlen)
sorgen fiir noch mehr
Realismus. Das neue
Acoustic Shadowing
System (in Verbindung
mit Dolby Surround-
Sound) sorgt dafiir, dass
man auch das Ohr
glaubt, alles sei real!

Das sagt

Peter Main:

»Rare hat den absoluten
Action-Titel geschrieben,
auf den die Welt gewartet
hat. Die Mischung von
Spionage und spannen-
der Story machen Perfect
Dark zu einem wirklich
fesselnden Erlebnis."
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Nintendo bemuht sich mit Perfect
Dark verstarkt um ,.erwachsene"

Videospieler. Auf der E* sprachen wir
mit Duncan Botwood von Rare iiber
sein Action-Projekt.

Schon vor Ende der Arbeit am indizier-
ten Bond-Ego-Shooter war Rare klar,
dass es irgendeine Fortsetzung geben
musste ... So fiel der Urlaub zwischen
den Projekten aus. ,Wir haben Ideen
gewdlzt und darlber nachgedacht, wie
wir das Spiel verbessern konnten.” Es
sollte aber kein weiteres 007-Spiel wer-
den. ,Lizenzspiele sind immer etwas
sehr eingeschranktes. Obwohl es viel
SpaB gemacht hat, an James Bond zu
arbeiten, wollten wir andere (neue)
Dinge tun. Und wir wollten nicht immer
an Lizenzumsetzungen arbeiten. “

Computer-Display: Gegner entgehen
Joanna nicht einmal in der Dunkelheit.

Die Inspiration zu Perfect Dark kommt
aus dem Kino und vom Fernsehen,.
w»Blade Runner« war ein Klassiker, an
dem wir uns orientierten — und wir ha-
ben einige Stellen als Homage daran
gedacht. Dann haben wir uns einfach
eine eigene futuristische Alien-Story
ausgedacht. Das funktioniert sehr gut."
Perfect Dark benutzt in Grundziigen die
Programm-Routine von James Bond,
aber das Bewegungssystem wurde fast
komplett neu geschrieben. , Bislang
konnte man nicht von Klippen stiirzen
- das geht jetzt. Fur die Leute, die die
»doppelten Boden« bei <indiziert>
mochten, ist das wohl gewshnungs-
beddirftig. Die Sicherheit an den Ecken
ist nicht mehr gegeben.” Das wirkt sich
auch auf die Multiplayer-Level aus.

spitzengrafik ohne Expansion Pak: Wozu Rare die Spei-
chererweiterung einsetzt, ist noch ein Geheimnis.

| g

| 007 und Turok hekommen Konkurrenz mit Char-

me und Kanone: Joanna Dark ist die Heldin von
Rares Ufo-Ego-Shooter Perfect Dark (N64)!

nd seinen Affenkollegen Nintendos Haupt-
Umsatzgarant fir das Weihnachtsgeschéft 2000. Und die Dame hat mehr als nur Charme!

Auch bei PD gibt es keinen Sprungknopf. Aber: ,Spiele wie Zelda 64 kommen
wunderbar ohne Sprungtaste aus. Man hat auch ohne soetwas genug SpaB."
Dafir gibt es 22 in Level unterteilte Missionen. ,Die erste Mission z. B. hat

drei Level: einen Wolkenkratzer, der Keller darunter (mit Laborkomplex) und ein
drittes, in dem man flieht." Natirlich kommt die Agenten-Heldin Joanna Dark
nicht ohne gut gepflegtes Arsenal aus. Auch ,die Schergen von dataDyne haben
groBe, militarmaBige Waffen, denn es geht um eine geféhrliche Firma. Eine
andere Fraktion arbeitet verdeckt, sie haben kleinere, schwichere Waffen, mit
denen man aber leichter umgehen kann."

Uber das Expansion Pak ist man sich beim Rare-Team noch nicht sicher. ,Wir
haben uns noch nicht dariiber Gedanken gemacht, damit die Auflésung hoch-
zuschrauben oder ahnliche Dinge zu tun. Wir werden wahrscheinlich eine gene-
relle Verbesserung der Grafikleistung
programmieren.” Duncan wirde die
Erweiterung gerne ,flir mehr beweg-
liche Objekte im Hintergrund“ einset-
zen. Also nicht fir hohere Auflésung?
»Ich bin sicher, dass es andere Dinge
gibt, die man damit machen kann. Wir
werden also einfach etwas rumspielen
und sehen, was passiert.“

Zur weiteren Verbesserung des Spiel-
spaBes wird Dolby Surround-Sound auf
dem 32 Megabyte-Modul eingesetzt.
Eine Speicheroption ist geplant,

genau wie umfangreiche Spachausgabe in den Leveln und
Zwischensequenzen. ,Zwischenszenen kommen immer
wieder zur Storyentwicklung vor, ,nicht nur am Anfang und*
Ende. Wenn es eine Sache gibt, die schwer zu erkldren ist,
machen wir einen kurzen Film.*

Wieder ist ein Mehrspieler-Modus geplant, in dem auch vom
N64 gesteuerte ,Roboter” eingesetzt werden sollen. Die
kann man im eigenen Team einsetzen, oder zu viert gegen
ein Roboter-Team ziehen. ,,Es kommt nur darauf an, wie-
viele es werden — wir hatten gerne mehr als acht, aber acht
scheint eine gute Zahl zu sein.” Die Multiplayer-Spiele
werden aber auch fir Einzelkampfer anwahlbar sein, , wenn
man absolut keine Freunde hat ..." Und endlich ist es auch
mdglich, die Game Boy Camera mit dem N64 zu verbinden:
»Man kann sich einen Kérper und ein Gesicht aussuchen,
aber man kann auch sein eigenes mit der GB Camera ins
Spiel einbinden!"

Agenten-Action im SciFi-Flair: Un-
heimliche Elemente 4 la , Blade Runner”,



Es wird sich einiges tun in Sachen Sport! Die groBen Hersteller wie EA, Mid-
way und Acclaim prasentierten ihre Stamm-Titel in den 2000er Versionen.
Daneben wurden noch einige Titel von Herstellern gezeigt, die im Sportsegment
ihre ersten Schritte machen oder nur am Rand mitmischen. So z. B. die Firma
American Softworks, die ihren Titel Jeff Gordons XS Racing zeigte. Dabei handelt
es sich um einen Rallye-Racer. Fox Interactive prasentierte stolz die neue
Fassung von Fox Sports College Hoops. Der 1. Teil der Basketball-Simulation ist
in Deutschland nicht erschienen, was aber eher am hierzulande nicht so popu-
laren College-Basketball liegt als am Spiel selbst.
THQ tiberraschte uns mit zwei untypischen Titeln: Brunswick Circuit Bowling,
einer Bowling-Simulation, und dem Angelspiel Bassmaster 2000. Auch fiir diese
Titel ist der Markt in Deutschland nicht riesig, obwohl es sich um gute Spiele
handelt. Angel-Simulationen sind in Amerika im Moment sowieso der groBe
Renner. Da wollte Take 2 natirlich nicht hinten anstehen und entwickelte auch
ein Spiel dieser Gattung: /n Fisherman Bass Hunter 64.
Bei Acclaim lief alles in gewohnten Bahnen: Die Liste an Sport-Titeln wird immer
langer und auch die Spiele werden jedes Jahr ausgefeilter. So konnten wir tiber
All Star Baseball ‘00, NFL Blitz ‘00 und Jeremy Grath's Supercross ‘00 staunen.
Natiirlich war auch eine weiterentwickelte Version von WWF Attitude zu sehen.
Das Spiel wird mit jedem Entwick-
lungsschritt besser und konnte bereits
liberzeugen. Besonders gut sah der
Create-a-Wrestler-Modus aus, der eine
wahre Flut von Moglichkeiten bietet.
Electronic Arts und EA Sports sind
auch mit zahlreichen Neuigkeiten an-
gereist. Madden NFL ‘00, NBA Live
‘00, NASCAR ‘00 und NHL ‘00 waren
zu bestaunen und konnten wie immer
mit einigen Verbesserungen glanzen.
Jedoch gibt es bislang keine Plane fir
FIFA Soccer 2000! AuBerdem waren
noch das Baseballspiel Triple Play
2000 und die Rennsimulation F-1
Championship zu sehen. Im groBen
und ganzen sind die Spiele schneller
geworden, haben verbesserte Grafik
und noch mehr Optionen bekommen.
Auch in Sachen Funsport hat sich
etwas getan. Natirlich ist hier die
Bl - o Rede von Midway, die wohl die unrea-
S listischsten Spiele machen. Was nichts
Jr. von Nintendo. :
schlechtes zu heifen hat — Funsport

| ks K GmiErey

, N ASUSS
Ken Griffey

Das Sport nicht unbedingt Mord sein
muss, hewiesen die Hersteller auf der

Messe. Trotzdem haben wir jede
Menge Mords-Sportspiele gesehen!

Major League Soccer von Konami.

eben. Jedenfalls konnten wir uns das
neue NBA Showtime ansehen, das mit
seinen spektakularen Dunks begeistern
konnte. California Speed, ein Ableger
der Rush-Serie, gab uns gleich ein
heimisches Gefiihl. Wer Rush mochte,

. MHL.CC

Quarterback club 2000 von Acclaim.

EA Sports programmiert
ein Rennen mit Hot
Wheels-Spielzeugautos.
lhr habt die Wahl unter
40+ dieser Sammel-
objekte um so richtig
die Sau rauszulassen.
In vier futuristischen
Welten finden sich viele
Moglichkeiten fiir
Stunts, Abkiirzungen
und sogar versteckte
Wagen und Power-Ups.
Beim Fahren hért ihr
Musik von Metallica,
Mix Master Mike und
anderen Stars.

EA Sports WCW
Mayhem bietet iiber 60
WCW-Wrestler und
einfache Steuerung. Mit
iiber 600 Motion-
Capture-Animationen
soll das Ring-Gesche-
hen echt wirken, selbst
in den Umkleiderdaumen
kann man sich weiter-
priigeln. Dazu kommen
ein Party-Modus mit 16
Kampfern und Waffen.

Karamholagen
SCls Carmageddon (dt.
Ausgabe) ist ein Renn-
spiel der besonderen
Art: Verlasst die 35

Strecken als Sieger und
Uberlebender! Hier wird
gerammt, geschoben
und geschossen, was
das Zeug hdlt. Unter-
wegs liberfahrt ihr
Zombies — das klingt
makaber, ist aber schon
die entscharfte Version
fiir Deutschland ...
Zerlegt im Rennen geg-
nerische Fahrzeuge, die
konnt ihr im ndchsten
Rennen dann selbst
fahren — wenn ihr das
Geld fiir die Reparatur
habt.
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wird auch mit California Speed vollkommen richtig liegen. Der eigentliche Kniiller
war aber das superlustige Ready 2 Rumble. Dabei handelt es sich um ein Box-
Spiel, das sehr Arcade-orientiert ist.

Bei Konami sah es ahnlich aus, wie bei den anderen. NHL Blades of Steel ‘00
und /n the Zone ‘00 wurden gezeigt. Dazu kam noch die FuBball-Simulation
Major League Soccer. Wirklich neu war fiir uns der Titel Konami Rally. Der Dirt-
Racer erinnerte etwas an Super Offroad, wirkte aber deutlich besser und spiel-
barer. Zu guter Letzt in dieser langen Liste steht Ubi Soft, die neben A/l Star
Tennis ‘99 auch Ultimate Golf vorstellten. Dabei handelte es sich um eine Golf-
Simulation, bei der der SpaB vor der Realitatsnahe steht.

e LiC
NBA In the Zone 2000 von Konami.

mmE |

Bei NBA Courtside 2 haben sich Left Field Productions und Nintendo viel
einfallen lassen. In Hi-Res prasentiert sich der 2. Teil der Sport-Serie und
ist trotzdem deutlich schneller als der erste. Auch die Intelligenz der Gegen-
spieler wurde erhéht. Die etwas dirftige Option zum Erstellen eigener Spieler
wurde ebenfalls verbessert und erweitert. Kobe Bryant selbst hat alle Moves fiir
das Motion Capture-Verfahren ,vorgespielt. Natirlich hat sich Nintendo wieder
die komplette NBA-Lizenz mit allen Teams und Stars organisiert. Neben den nor-
malen Spiel-Modi wie Saison und
Freundschaftsspiel gibt es auch einen
Arcade- und einen Drei-Punkt-Kontest- l ‘ l '

[}

Action-
Mat(s)ch

EA bringt endlich ein
gescheites Motocross-
Spiel heraus: Bei Super-
cross 2000 stammen die
Maschinen von Yamaha,
Suzuki oder Kawasaki
und bieten realistische
Fahrphysik. Wahit einen Natiirlich ist es wieder méglich jede
von 25 original Spitzen- Menge spektakuldre Dunks zu machen.
Fahrern und bestreitet
Einzelrennen oder eine
komplette Saison. Dazu
gibt es ein Trick und
Freestyle-Kurse.

Modus. Hier misst man sich mit den
besten Drei-Punkt-Schiitzen der Liga.

Elne Art San Francisco Rush im
Wasser erscheint im Herbst (USA)
von Midway: Bei Hydro Thunder glanzt
[P TTTEY [T man mit 13 Speed-Booten, real kauf-
Knockout Kings 2000 ist lichen Modellen und unbezahlbaren
ein Leckerbissen fiir Box- Prototypen. EIf Strecken fordern mit
fans. Findet unter 25 allem, was das nasse Element zu bie-
Weltstars euren Liebling, ten hat: Es gilt Wasserfalle, riesige
mit dem ihr die anderen Wellen und Strudel zu tiberwinden.
(mit und ohne Regeln) Dabei wird wie bei Wave Race von
kraftig vermébelt. Durch Nintendo besonders darauf
die schnelle Tastenum- geachtet, dass dieselben physi-
setzung erhilt der Spieler kalischen .Kréfte wie in der
das Gefithl den Kampfer Realitat eingesetzt werden. Da
wirklich zu steuern. Eine es sich aber um ein Midway-
umfangreiche Create-a- Modul handelt, sind natiirlich
Boxer-Option ersffnet Spriinge und jede Menge selt-
unzihlige Maglichkeiten. same Abklrzungen enthalten.
Auch die Reaktionen der
Figuren sollen wesentlich
besser werden: Sie
verzerren das Gesicht
und kriimmen sich nach
Treffern.

Y Was kann es
Schéneres geben als
mit einem Rennboot
M durch tiefe Schluch-
® ten zu sausen?

WmmE.

Baseball wird jetzt auch in Deutschland immer beliebter. Zwar ist der
Spitzensportler Ken Griffey hierzulande nicht annahernd so bekannt wie

z. B. Mario Basler, aber einige von euch diirften schon mal etwas von ihm gehért
haben. Jedenfalls war er Nintendo of America beriihmt genug um ein Spiel mit
seinem Namen zu schmiicken. Ken Griffey, Jr.‘s Slugfest soll sehr leicht zu ler-
nen sein und gerade deshalb besonders viel SpaB machen. Natiirlich wurde auch
viel Wert auf den Realitatsgehalt gelegt. Sogar die 30 amerikanischen MLB-Sta-
dien sind nachgebaut worden. Um den DauerspaB zu garantieren gibt es einen

K. Griffey, Jr.'s Slugfest, Nintendo. o e i : ; ?
Create-a-Player-Modus mit vielen Méglichkeiten um sich einen Spieler zu basteln.




Mario hat den immer
beliebter werdenden

»Volkssport” Golf wiederent-
deckt. Mit einer ganzen Latte
bekannter Nintendo-Gesichter
ist er in Mario Golf auf dem
Grin zu finden. Das Spiel geht
in Richtung SpaB und ist daher
fiir jeden erlern- und spielbar.
Trotzdem wurde auf Realismus | Nichts ist unméglich! Schiagt gekonnt
nicht verzichtet: Jeder Spieler e

hat seine guten und schlechten Attribute, die sich bemerkbar machen.
AuBerdem wird jeder Schlag berechnet und setzt sich aus dem Drall, der
Schlagkraft, dem Wind und dem Fahigkeitsgrad des Spielers zusammen.
Insgesamt stehen sechs 18-Loch-Plétze zur Verfigung. Um in den doch
eher ruhigen Sport etwas mehr Action zu bringen gibt es einen Time-
Attack-Modus. Dabei geht es darum moglichst schnell mit der Runde fer-
tig zu sein. In Amerika wird Mario Golf Mitte Juli in den Regalen stehen.

nas erste Spiel von Nintendos neuem US-Programmierer-Team
Nintendo Software Technologies (NSTC) kdnnte eine Sensation
werden: Der Playstation-Vorzeigetitel Ridge Racer wird fur das N64
umgesetzt! Selbstverstandlich sind jede Menge Autos und Strecken
eingeplant. AuBer den Playstation-Tracks wird es einige neue Strecken
exklusiv fiir das N64 geben. Eine kleine Sensation ist auf jeden Fall der
4-Spieler-Modus, der absolut neu ist.

0N LEe

Herlﬂfﬁ?ur]ri{-‘ aufgepasst! Kemcos neuer Rallye-Titel Top Gear Rally
2Zist in de miede. Nach dem Erfolg von Top Gear Rally (TGR)
und TG Overdrive wird jetzt fieberhaft an dem Nachfolger gearbeitet.
Im Grunde ist TGR 2 seinem Vorganger sehr ahnlich. Natirlich wurde
vieles verbessert. Es gibt 15 Fahrzeuge, die ihr im Moment auch auf
der StraBe finden kénnt. Darunter befinden sich zum Beispiel der
Lancia Delta, der Ford Focus und der Renault Alpine. Um mit diesen
Rennwagen fahren zu kénnen lohnt sich ein Besuch in der neu enthal-
tenen Fahrschule. Dort werden auch die Qualifikationen fir die Rallye-
Klasse ,erfahren”. Um etwas
mehr Farbe ins Spiel zu bringen
kann man seinen Wagen nach
Herzenslust lackieren. Mit dem
Streckeneditor kdnnt ihr euch in
dem 96 Megabit-Modul eigene
Rennstrecken basteln.
AuBer TGR 2 wird bei Kemco
noch an einem Motorradspiel

e gearbeitet. Bei Top Gear Hyper-
eser Situation st | pjxe wird sowohl auf der StraBe
Y g ie als auch im Dreck gefahren.

Dafr gibt es verschiedene
Bikes, die entweder auf Cross

# und Tricks oder auf StraBenren-
nen ausgelegt sind. Die voll ani-
mierten Fahrer machen auf den
Bocken eine gute Figur und wir-
ken sogar bei brutalen Stunts

| noch realistisch. Hat man alle
Strecken auf den drei Schwierig-

-| keitsstufen durchgefahren,
besitzt man die volle Palette an

__} Motorradern.

Jetzt wird dein Hobby zum Beruf!

Wir geben Nintendo Fun Vision heraus und haben
groBe Pléne fiir die Zukunft. Zur Verstarkung
unseres jungen Teams suchen wir

spiel- und nervenstarke Einsteiger als fb&

Spieletester/in s
SpaR am Zocken, flotte Schreibe und y 1 hd
Lust auf ,Zeitung machen”. Das ganze ?‘{
kombiniert mit Kenntnissen in Englisch, -

Textverarbeitung und Stressbewaltigung. u\f’
Das sind die besten Voraussetzungen fiir
den Job als Spieletester.

Redakteur/in Spieleberater
Hier gibst du erst Ruhe, wenn das Spiel komplett
geldst ist. Die Suche nach dem letzten Cheat ist
fiir dich das GroBte. Als Spezialist fiir Tipps und
Tricks ist Englisch Pflicht.

Online-Redakteur/in

Als Redakteur bringt du unser Online-Angebot
immer auf den neusten Stand. Du bist im Internet
zu Hause und bringst Englischkenntnisse und
eigene ldeen mit.

Alles klar?
Dann ganz schnell bewerben bei:

Pro Verlag

Oliver Gubba
Berner StraBe 38
60437 Frankfurt/Main
gubba@funvision.com




Ubi Soft erobert mit einer
Kajak-Simulation unge-
zihmte Strome: Wild
Water bietet sechs reali-
stische Fliisse, die mit
einem von sechs Fahrern
liberwunden werden miis-
sen. Die Paddler unter-
scheiden sich in ihren
Fahigkeiten, so sollte fiir
jeden ein Spieler dabei
sein. Gespielt wird mit
bis zu zwei Leuten.

Auf 2 Ridern

Von Nintendo erwartet
uns der Klassiker Excite
Bike - dieses Spiel hatte
uns auf dem NES schon
tierisch viel SpaB
bereitet! Die N64-
Umsetzung wird sogar
mit einem Streckeneditor
ausgestattet. Ansonsten
gibt es jede Menge
Bikes, Modi, Fahrer,
Kamera-Einstellungen
und natiirlich einen Mul-
tiplayer-Modus.

Ein Birdie!

Tiger Woods PGA Tour
2000 von EA Sports ist
ein Action- und SpaB-
orientiertes Golf-Modul
mit einem 1-Knopf-
Modus fiir Anfanger.
Neben den Golfern der
PGA-Serie sind fiinf PGA-
Golfplatze bespielbar.
Dank schnellem Game-
play spielt man eine 18
Loch-Golfrunde in unter
30 Minuten. Es gibt
versteckte Charaktere
und Schlédger sowie
einen Spieler-Editor.
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Boss, das Entwicklerteam von Top Gear Rally, arbeitet schon
wieder an einem Renntitel. Diesmal geht es um Midways World
Driver Championship. Es handelt sich dabei um einen realistischen
High-Speed-Racer, der sowoh! Einsteiger als auch Fortgeschrittene
begeistern soll. Besonders gut wird laut Midway die Grafik ausfal-
len. Sogar Echtzeit-Lichtberechnung soll uns im Spiel begeistern.
Die (ber 30 exotischen Flitzer rasen {iber 10 Strecken, die auf der
ganzen Welt verteilt sind. Den Hauptteil des Spiel wird der Karriere-
Modus ausmachen: Hier fangt man als Nobody an und muss sich
bis zum Profi hocharbeiten. Dabei kiimmert man sich um den
richtigen Rennstall und gewinnt natiirlich Rennen. Bevor man einen
Vertrag mit einem Team unterschreibt, kann man erstmal testen, ob
man mit deren Fahrzeugen usw. zurecht kommt. Teamwechsel
sollen auch kein Problem sein. Natiir-
lich kann man auch hier alle Strecken
spiegelverkehrt und riickwarts fahren.

p Gear Rally, aber trotzdem
schdn: World Driver Championship.

as schon seit langem von Titus angekiindigte Roadsters ist dem Verkaufs-
start wieder einige Schritte ndher gekommen. Mittlerweile gibt es in der
fertigen Version Uber 30 Traumwagen. Diese kénnen, soweit finan-
zielle Mittel vorhanden, noch getunt werden um das Letzte
herauszuholen. Die 10 Strecken befinden sich an ver-
schiedenen Orten auf der ganzen Welt. So fahrt man ein-
mal am sonnigen Strand entlang und auf dem nachsten
Kurs kdmpft man mit Schnee und Eis. Das Wichtigste im
i Spiel ist nicht unbedingt das Gewinnen eines Rennens,
sondern vielmehr geschickte Wetten. Auch der Auto-
2 tausch mit besiegten
Gegnern erweist sich
oft als sinnvoll. In der
fertigen Version soll es
neben dem normalen
Rennen auch einen
Time Trial-Modus
geben. Roadsters
Trophy soll im Sep-
tember erscheinen.

ake 2 begliickt uns
am Frithjahr mit
Monster Truck Madness
e 04. Zur Wahl stehen ca.
20 original Monster
Trucks, darunter unter
anderem der legendare

EED : 4 Big Foot, der Grave

— Digger und der nWo

THQ hat sich ein Herz gefasst und bestétigt endlich die FuBball mit Trucks kinnte Hollywood Hogan. Die
Umsetzung des Motorrad-Spektakels Road Rash. Hier der neue Kultsport LR | finF Verschiadanan Madi

fahrt ihr illegale Rennen mit Waffen! Ist es nicht méglich decken alles rund um die PS-Monster ab: Neben dem
den Vordermann zu Gberholen, miisst ihr ihn eben von beriihmten , King of the Hill“-Turnier kann man Rennen
seinem Motorrad befdrdern, bevor er selbst zuschlagt. Die fahren und sogar FuBball mit den Trucks spielen. Die
N64-Version beinhaltet mehr Fahrer, Waffen und Strecken Kommentare im Spiel kommen von dem Sprecher der
als bei anderen Systemen. Neu ist auBerdem der Verfol- original-Veranstaltung, Army Armstrong. Um ein realisti-
gungsmodus, bei dem man vor den Gesetzeshiitern flichtet. sches Geflihl zu schaffen sind die Wetterbedingungen
Sogar an eine Multiplayer-Arena wurde gedacht: Hier kann

wahlbar -
man sich dann nach Belieben mit seinen Freunden priigeln. dann rutschen

die Fahrzeuge
Z. B. durch
den Matsch!
Um das Ganze
noch interes-
santer zu
gestalten hat
sich Take 2
erlaubt Waffen
und Extras
hinzuzufigen.

Dieses Bild
stammt aus
einer sehr
frithen Version.
Es fehlt noch
die komplette
Umgebung.

| Verfolgungsjagd im Matsch: Monster
LTrucks schaffen jedes Gelande.




“nd weil das auch die Spiele-
hersteller wissen, gab es auf
dieser E* endlich wieder eine riesige
Schwemme an Spielen fur Unterwegs.
Es war nicht nur alles dabei, was Rang
und Namen hat — selbst Capcom und
Namco haben sich endlich zu neuen
Spielen Uberreden lassen! Aber lest
selbst!

Nintendo zeigt seine sportliche Seite!
NBA 3 on 3 Challenge featuring Kobe
Bryant ist ein Basketballspiel, in dem
ihr sogar eigene Spieler basteln kénnt.
Dazu gibt es animierte Korbszenen.
F-1 World Grand Prix ist der kleine
Bruder des N64-Rennspiels und Mario
Golf spricht flr sich — ein Klempner
auf véllig neuem Terrain! Den Ab-
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[Ken Grlffey Jr ‘s Slugfest, Nintendo.

im letzten Jahr 250 % mehr Umsatz als je zuvor: Der
Game Boy Color ist der Umsaizschiager iiherhaupt!

schluss macht Ken Griffey Jr.'s Slug-
fest, das mit einer Darstellung von tber
100 Farben gleichzeitig auf dem Bild-
schirm einen GBC-Rekord aufstellt! Im
Action-Segment sind Bionic Com-
mando (eine Art Turrican, sogar mit
Greifarm!) und die Klassiker-Um-
setzung Crystalis in Vorbereitung. Und
in Sachen ,Niedlich” treten Alice in
Wonderland, Beauty and the Beast und
Mickey Racing an.

Die Uberraschung der Messe ist Cap-
com. Die Japaner stellen nicht nur ihr
erstes N64-Spiel vor, sondern beliefern
auch den Game Boy Color fleiBig. Der
groBte Kniller davon ist mit Sicherheit
Resident Evil. Es sieht unheimlich gut
aus! Bei Street Fighter Alpha 2 mit sei-
nen 13 Charakteren wurde vor allem

" Sein ,Vater” ist die erfolg-
reichste Spielkonsole der Welt. Mit
tlem ,30N“ erwirtschaftete Nintendo of America

Wilde Tiere

Takara plant den Verkauf
von Beastwars-Video-
spielen, sobald Deutsch-
land richtig vom Virus der
computeranimierten
Trick-Serie erfasst ist.
Den Anfang wird dann
wahrscheinlich dieses
Priigelspiel mit den Tier-
wTransformern* machen.

Ghosts‘n'Goblins von Capcom.

ney Interactive und basiert auf dem
gleichnamigen Weihnachtsfilm, der
bald auch bei uns in die Kinos kommt.
Mit Lizenz-Spielen begliicken uns die
Jungs von Crave Entertainment: Das
Filmschwein Babe ist in Babe & seine
Freunde der Haupt-
v ‘ darsteller. In Earth-
‘b\ ¢ ™ worm Jim 3: Menace
" 2 the Galaxy erfreut
uns auch der Super-
wurm endlich wieder
. mit einem

StreetFighter Alpha 2 von Capcom.

auf hohe Detailtreue Wert gelegt

und die beiden ,prahistorischen*
Automaten-Hits 1942 und Ghosts’'n’
Goblins sind nicht nur Action-Fans zu
empfehlen.

Auch Activision kommt mit einem
Spielhallen-Klassiker: Asteroids gehort
zu den Urgesteinen der Ballerspiele
und wurde fir den Game Boy Color
sogar mit vorgerenderten 3-D-Grafiken
aufgemotzt. Das Jump‘n‘Run Tarzan
entstand in Zusammenarbeit mit Dis-
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Babe & seine Freunde von Crave,

<CC BP 3200000

Beastwars von Takara.

Earthworm Jim von Crave.

1942 von Capcom.




Jump'n‘Run-Auftritt. Die Franzosen
von Infogrames bescheren euch Antz
nach dem gleichnamigen Computer-
Trickfilm! Desweiteren kommen
Supreme Snowboarding, das FuBball-
Modul Ronaldo und die lange erwartete

Umsetzung von Mission: Impossible.

Der Preis fur das auBergewdhnlichste

GBC-Spiel geht dieses Jahr an Konami:

Survival Kids ist eine Art Rollenspiel, T ssssnnns
Gosssunnnnrns

in dem ihr auf einer einsamen Insel E stabiiinasie

strandet und ,einfach” nur tberleben Sesssnnnn = ;
misst. Aber das Traditionshaus hat
noch andere Eisen im Feuer: Metal
Gear Solid, der Action-Spionage-Hit von der Playstation, kommt auch fiir
Nintendos Kleinsten. Auf der RPG-Seite steht bald Azure Dreams bereit,
| _eine Umsetzung des bekannten Playstation-Titels. Todd
| Pilla'l'anik! M, McFarlanes Comicfigur Spawn ist ein weiterer Hit-
Pac Man kehrt Aokt andidat im Action-Bereich und die NES-Adaption
Namco plant Pac-Man - 4 Castlevania Il 1asst Vampir-Freunde aufhorchen. Im Renn-
und Ms. Pac-Man nach & <= spielbereich wird mit Motocross Maniacs und Rally Racing
der s/w-Ausgabe jetzt als fir Nachschub gesorgt. Auch die anderen Sportspielreihen von
y Konami (/nt. Superstar Soccer, Int. Track'n‘Field) sollen fiir den
GBC umgesetzt werden.
Midway hat von Mindscape die Rechte an Paperboy
P erworben und setzt dieses Abenteuer nun fur den GBC
-7 " um. Zwei-Spieler-SpaB und volle Abwartskompatibilitat sind
““ke ‘em | natirlich garantiert. Freut euch auch auf San Francisco Rush
GTls erster GBC-Titel hat | . o (Color-exklusives 3-D-Polygon-Rennspiel), Spy Hunter & Moon Patrol

wColor Exclusive®!

o5 in sich! Duks Nickar . ] & und Joust & Defender (Klassiker-Umsetzungen).

HeiBt der Hald tnddes ¥ Eine ganze Palette an lizenzierten Looney-Tunes Titeln, die alle
freut cloh. darsutardlich _‘ im Jump‘n‘Run-Sektor angesiedelt sind, zeigte Sunsoft: In Loo-
wiedar deniAllans in don N . ney Tunes kommen die meisten der uns bekannten Cartoon-

Hintem treten 2 knnen: Helden vor. Daffy Duck, Speedy Gonzales, Road Runner und

Den Vertrieb {ibernimmt k3 Il‘:aszama pe-
hierzulande Mitsui. b Mor(rjmrrllenlelgene
AuBerdem warten wir auf QEMIE T

; Oddworld Adventures 2. ; NES-Klassiker
; Blaster Master

steuert ihr einen

Panzer durch eine 3- A P
BiLahdsehatt. nle in Deutf?cmand nicht tatige Firma EletigSaurd (ESI) vertreibt in
Godzilla! Das umfangreichste RN AP
z Handheldangebot bot < ol : L aplss
Der Held der gleich- ohne Zweifel THQ sammlung The Puzzle Collection, der Flipper Pinball Arcade und das FuBball
5 I ——— spiel Microsoft Soccer. Auch am ESI-Stand zu bewundern waren das Action-
(nach dem US-Spielfilm, beitstitel Mitio Jump'n‘Run The Mask of Zorro (zum Kinofilm mit Anthony Hopkins), der
der auf japanischen —— Tetris-Klone Magic Drop und das Flintstone-Spiel Burger Time Deluxe. Bei
Spielfilmen basierte ...) Twin Turbovesbirgt sich eln Klassi: ' Viewpoint wird geballert, wahrend Junk Bots 1 & 2 wieder PuzzlespaB auf
wurde am Crave-Stand einem Modul bietet. Feuchtfrahlich geht es bei vielen Herstellern zu. Hot-B
gesichtet. Zwar lief nur Mici Machinas: V3. 4t Schioh vt will sich mit Super Black Bass und Black Bass Lure Fishing die Angler fangen
eine kurze Animations- N64 bekannt ist 50'” PP peay \vahrend American Softworks ins gleiche Horn tutet (TNN Pro Champ Fishing)
sequenz, jedoch nahert Jahr folgen. Das IJump‘n‘Run Toy Story Zuséatzlich gibt es da noch das Rennspiel TNN Motorsports Hardcore Racing
;sr:ré:::r:t:::z:Tg::z: 2 erscheint in Kooperation mit Disney (TNN ist ein US-Sportsender) und Jeff Gordon XS Racing.

A : . ; Vatical Entertainment steigt groB in die Nintendo-Welt ein. Polaris Snowcross
Fab Interactive. Im Sportbereich kénnt ihr
Ab in die Schutz-Keller! &kl s }éihr;l)ichen Updates NHL setzt euch auf einen Motorschlitten und Carnivale wird ein abgedrehtes

2000, NBA Live 2000, Madden NFL Jump’n‘Run (siehe N64-Version). Geangelt wird bei Zebco F.‘s{rmg. wahrend
2000, Tiger Woods PGA Tour 2000 bei Vigilante 8 (N64-Umsetzung) ein Schulbus die Stadt in Triimmer Iegt

und FIFA 2000 freuen. Der Erfolgs- Dann gibt es auch noch. Br'lt_mswmk Pool (Billard) und AMF Bowling sowie eine
Darts-Simulation und fir Jager den Deer Hunter (,Rehjager").

Auch Majestico badet Wiirmer, diesmal mit Black Bass. Die Firma will sich
ebenfalls ein Stlick vom Bowling-

Kuchen abschneiden (Animaniacs Ten _
Pin Bowling; das Thema zieht in den —

USA wirklich!). Weiterhin jagen sich
auch Tom und Jerry durch ein GBC-
Modul. Im Falle von Majesticos Mono-
poly greift Hasbro Deutschland zu, um
Vatical wird sich wohl Kemco/Mitsui
kiimmern, aber fiir die anderen Spiele

ist noch kein deutscher Vertrieb !
bekannt, Vigilante 8 von Vatical Entertainment

namigen US-Trickserie

scher Mini-Racer. Der Nachfolger

”ll“ll!L




y
Star Wars: Episode 1 Racer LucasArts/NOA N64-Umsetzung : ‘_,.V"c e
Game & Watch Gallery 2 + 3 Nintendo Klassiker-Umsetzung
Magical Tetris Challenge Capcom Tetris mit Micky Maus
Marble Madness Midway klassische Murmel-Geschicklichkeit
Rampage 2 Midway das 2. Dino-Abriss-Kommando
; - Rainbow Six Red Storm Ihr seid Mitglied eines Anti-Terror-Kom-
79101 : 03 : 65 mandos und rettet Entfihrungsopfer!
247 koush Moomins Sunsoft die Mummins in neuen Comic-Abenteuern
Yoda Stories THQ RPG, macht die Lehre zum Jedi-Ritter
Top Gear Rally 2 von Kemco. Bass Masters Classic. THQ Angelspiel
garant Rugrats: Time Machine wird Matchbox Caterpillar : Mattel erfiillt Aufgaben von Bauarbeitern
ibrigens kein Jump'n‘Run (wie der H.ot Whee.fs Stunt Track Driver Mattel Stunt-Rennen mit Mini-Autos
Vorganger), sondern ein Adventure. Titus Junior Titus Jump‘n‘Run mit Fuchs-Kind
Und unter dem vorlaufigen Titel WWF Top Gear Rally 2 Kemco Fortsetzung von 7GR, mit Rumble Pak

entsteht eine Wrestling-Simulation!
Die Titus-Programmierer zeigten auf
der Messe neben dem Rennspiel
Roadsters drei Lizenztitel: In Hercules
— The Legendary Journeys steuert ihr
den griechischen Sagen- (und US-TV-)
Helden durch ein actionlastiges
Abenteuer. Xena — Warrior Princess ist
ahnlich aufgebaut; der Clou an diesen
Spielen ist, dass man per Link-Kabel
seinem Freund auf einem anderen GBC
helfen kann. Blues Brothers 2000
dagegen ist ein Jump'n‘Run mit
musikalischen Puzzles.

Atlus prasentierte Revelations — The
Demon Slayer, ein Rollenspiel mit
Pokémon-Touch. Uber 100 verschie-
dene Damonen misst ihr rekrutieren,
aufziehen und besiegen.

Am Stand von Take 2 wurde das
Action-Spiel Spacestation Silicon
Valley und die FuBBballsimulation
Three Lions angekiindigt. AuBerdem
erscheinen dieses Jahr noch die Gang-
ster-Auto-Hetzjagd Grand Theft Auto,
ein Spiel zur Rock-Gruppe Kiss (Kiss
Psycho Circus) und das Stuntman-
Modul Evel Knievel.

Der 3-D-Shooter Daikatana wird von
Kemco auch fiir den GBC umgesetzt,

Azure Dreams von Konami.

Alexi Lalas International Soccer Take 2 FuBball-Modul

Croc Fox Interactive Krokodil-Jump'n‘Run (PSX-Umsetzung)

Gex 3 — Deep Cover Gecko Crave Agenten-Echsen-N64-Umsetzung (puh!)
Legend of the Sea King Natsume Angel-RPG mit Meeresfisch-Tamagotchi
Street Soccer Sunsoft FuBballspiel, wird in Italien programmiert
Monster Race 2 Koei Tamagotchi mit Monster-Wettrennen
Lufia — Ruins Chaser Natsume RPG im klassischen Zelda-Stil

soll aber Daikatana Adventure heiBen und auch ein sol-
ches sein. Desweiteren werden von den Japanern auch
das Actionspiel Catwoman und das 30er-Jahre-Mafia-
Abenteuer Déja Vu I + I/ erscheinen.
Acclaim bereitet neben dem dritten Teil der
Turok-Serie noch WWF Attitude, das
Fernlenk-Autospiel Re-Volt, Bust-a-
Move 4 und das Motorrad-Rennen
Jeremy McGrath's Supercross 2000
vor. Aliens werden bei Armorines
gerdstet.

»Buzz, wir
sind wieder am
Game Boy!"

-_‘_:‘-k
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Catwoman von Kemco.

Looney Tunes-Spiele von Sunsoft.

Dpaffy Duck von Sunsoft. Track’n’Field von Konami.
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Eternal Darkness ist ein
Ritter-Abenteuer von
Silicon Knights, das wohl
erst 2000 erscheint. lhr
kampft mit den Gestalten
der Dunkelheit und
befreit ein Schloss — dhn-
lich wie in Castlevania.

Ein weiteres SciFi-
Ballerabenteuer a la
Perfect Dark ist in
Vorbereitung: Riga. Die
Bits Studios-Produktion
erscheint im Herbst

in Amerika.

Duke Nukem
Zero Hour

Ein weiteres Duke
Nukem-Spiel kommt fiir
das N64. In Zero Hour
wurde vieles verandert
und verbessert. Die 1st
Person-Perspektive z. B.
taucht nur noch im
Mehrspieler-Modus auf,
wo man sich zu viert jagt.
Im 1-Spieler-Modus fin-
det im 3rd Person-Stil
statt. Zur Story: Bose Ali-
ens versuchen die Erde
zu vernichten. Dazu
benutzen sie eine Zeit-
maschine, mit der sie
wichtige Ereignisse der
Menschheit beein-
flussen. Das kann sich
Duke natiirlich nicht
gefallen lassen und zieht
gleich in den Kampf. Das
Spiel bietet neben
unzdhligen Waffen und
Extras noch jede Menge
Gags im Spiel. Ob es
Duke mit der BPjS
aufnehmen kann ist
noch fraglich.

i Bor s
COR |
! i]g %]
b '_5;. -
=
R |
| .
Titel Hersteller
Juni
Superman* Titus
Juli
Fighting Force 64
Core Design/Crave
August
Jet Force Gemini Nintendo
Lego Racers Lego Media/Infogrames
Monster Truck Madness  Take Two
September
Asteroids Hyper Syrox/Crave
Duke Nukem Zero Hour GT/
Earthworm Jim 3D* Take Two
Gex 3: Deep Cover Gecko
Crystal Dynamics/Crave
Hybrid Heaven* Konami
Mario Golf 64 Nintendo
Roadster Trophy Titus
Oktober
Blues Brothers 2000 Titus
Castlevania
Special Edition* Konami
GTA - Grand Theft Auto  Take Two
Harvest Moon 64* Natsume
In-Fisherman Bass Hunter Take Two
Star Craft 64 Nintendo
November
Battlezone 64 Clymax/Crave
Donkey Kong 64 Nintendo
Major League Soccer* Konami
NBA In the Zone 2000* Konami

NHL Blades of Steel 2000* Kenami

Rainbow Six  Red Storm/Take Two
Top Gear Hyper-Bike Kemco/Mitsui
Top Gear Rally 2 Kemco/Mitsui
Xena, Warrior Princess:

Talisman of Faith Titus
Dezember

Perfect Dark Nintendo
Super Smash Bros. Nintendo
Sommeér

A Bug's Life* Activision
Rugrats: Scavenger Hunt* THQ
Quake 2 Activision
Herbst

Castlevania 2 Konami
Gauntlet Legends Midway
Harrier 2001 Video System
Hot Wheels Electronic Arts
Hydro Thunder Midway
LT: Duck Dodgers

in the 23 1/2 Century  Infogrames
Madden NFL 2000 Electronic Arts
Micro Machines 64 Turbo  Midway
Monaco Grand Prix Ubi Soft
NASCAR 2000 Electronic Arts
NFL Blitz 2000 Midway
NFL Quarterback

Club 2000 Acclaim
Rat Attack Mindscape
Rayman 2:

The Great Escape Ubi Soft
Ready 2 Rumble Midway
Re-Volt Acclaim
Riga* Bits Studios/Nintendo
Road Rash 64* THQ
Ruff & Tumble GT Interactive
Second Offense Activision
Space Invaders* Activision
Tiger Woods 2000

PGA Tour Golf EA Sports
Tonic Trouble Ubi Soft
Vigilante 8:

Toy Story 2 Activision
WCW Mayhem Electronic Arts
Winback: Covert Operations  Koei
Winter

Bassmasters 2000* THQ
Box Champions 2000 EA Sports
Carmageddon 2:

Apocalypse Now Interplay
Fighter's Destiny 2 Imagineer

] 1
|
Titel Hersteller
Jeff Gordon XS Racing

American Softworks
Jeremy McGrath's

Supercross 2000 Acclaim
NBA Courtside 2 Nintendo
NBA JAM 2000 Acclaim
NBA Live 2000 Electronic Arts
NBA Showtime Midway
Nightmare Creatures 2 Activision
Nuclear Strike* THQ
Ogre Battle 3 Nintendo
Pokémon Snap Nintendo
Pokémen Stadium Nintendo
Pro Bowling* THQ
Shadow Man Acclaim
South Park 2

(Chef's Love Shag) Acclaim
South Park Rally Acclaim
Spiderman Activision

Electronic Arts
Electronic Arts

Supercross 2000
Triple Play 2000
Turok: Legenden des

Verlorenen Landes Acclaim
WCW Nitro THQ
World Driver Championship Midway
X-Men Activision
1999

Animaniacs

Ten Pint Alley ASC Games

Army Men: Sarge's Heroes 300
Bomberman 64 |1 Nintendo/Hudson

California Speed Midway
Flying Dragon Natsume
Ken Griffey,

Jr.'s Slugfest Nintendo
Knockout

Kings 2000 Electronic Arts

Looney Tunes:

Taz Express Infogrames

Magical Tetris Challenge  Capcom
0.D.T. Infogrames/Psygnosis
Sprocket Sucker Punch Productions
2000

Armorines Acclaim
Batman -

New Adventures of Ubi Soft
Carnivale Vatical Entertainment
Daikatana Adventure Kemco/Mitsui
Deathkarz GTI
Disney Racing Rare
Dragonsword MGM

Earthbound 11

Eternal Darkness
Silicon Knights/Nintendo

First Samurai 64 Vivid

Hercules -

The Legendary Journeys

Nintendo

Titus

Mickey Adventure (AT) Rare
Motocross 64 (AT) Nintendo
Pitfall 64 Activision
Polaris Snowcross Vatical
Ridge Racer 64
(= Revolver) Nintendo
Rollerball MGM
Super Mario Adventure  Nintendo
Syndey Olympics 2000

Attention to Detail
Waterworks Optimus
Wild Waters Ubi
Wild Water World
Championship Interplay
Worms Armageddon Infogrames

Young Olympians Saffire/Nintendo

Nur in den USA

Battle Tanx 2 3D0
Eimo’s Letter Adventure Newkidco
Elmo's Number Journey Newkidco
Fox Sports College Hoops ‘99  Fox
Monopoly Hasbro Interactive
MK Special Forces (AT) Midway
Snowboard Kids 2 Atlus Software

Wir benutzen hier folgende

Abkiirzungen:

AT = Arbeitstitel

* = Erscheinungsdatum fir
die USA

(E) = exklusiv fur den
Game Boy Color
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Titel Hersteller | Titel Hersteller
Tiger Woods PGA Tour 2000* THQ
Yoda Stories™ THQ
S!mlﬁlﬂm 1942* Capcom
Juni Winter
Revelations: Demon Slayer*  Atlus | Alice in Wonderland Nintendo
Z Armorines Acclaim (E)
Juli Bass Masters Classic* THQ
Antz Infogrames | Beauty and the Beast Nintendo
Battleship Take Two | Bust-a-Move 4 Acclaim
Paperboy* Midway (E) | Conker's Packet Tales Rare
Spacestation Metal Gear Solid Konami
Silicon Valley Take Two | Micro Machines V3* THQ (E)
Spawn* Konami | NBA Live 2000* THQ (E)
Three Lions/Golden Goal Take Two | Ronaldo Infogrames
Rugrats: Time Machine* THQ
August : Star Wars:
Chase H.Q. 2 Taito | Episode 1 Racer Nintendo (E)
International | Turok: Legenden Acclaim (E)
Track & Field* Konami | wwr (AT)* THQ
Motocross Maniacs 2* Konami
Pocket Bowling* Jaleco | 1999
Survival Kids* Konami | p Bug’s Life THQ
Battleship Majesco
September | Blaster Master Sunsoft
Azure Dreams* Konami | Ghall.. Feat.
Black Bass Take Two/Majesco | Kobe Bryant Nintendo (E)
Catwoman Kemco/Mitsui (E) | Classic Bubble Bobble Taito
Looney Tunes Infogrames | (roc 2 Fox Interactive
Mario Golf Nintendo Daffy Duck Sunsoft
Mission: Impossible Infogrames Disney's Tarzan THQ (E)
Roadsters Trophy Titus | Game & Watch
Tazmania — Devil Rush Infogrames Gallery 3 Nintendo (E)

10 Pin Bowling Take Two/Majesco
Oktober

Babe and Friends IMS/Crave
Blues Brothers 2000 Titus
Deja Vu 1+2 Kemco/Mitsui
Evel Knievel Take Two
Grand Theft Auto Take Two
Hot Wheels Stunt
Track Driver* Mattel
Kiss Psycho Circus* Take Two
Missile Command Take Two
Pokémon Blau & Rot
Nintendo/Creatures
Tom & Jerry Take Two
Tonka Raceway Take Two
November
Batman Kemco/Mitsui
Big Bubba's Hunting &
Fishing Expedition* Midway
Bugs Bunny
Crazy Castle 4 Kemco (E)
Marble Madness* Midway

Rainbow Six* Red Storm/Take Two

Rampage Universal Tour*  Midway
The Muppets Take Two
Xena, Warrior Princess Titus

Dezember
Godzilla: The Series Crawfish/Crave
Hercules -

The Legendary Journeys Titus
Sommer

Asteroids Activision
Chessmaster Mindscape
Micro Machines 1 & 2* THQ (E)
Herbst

Alexi Lalas Int. Soccer Take Two
Asterix und Obelix Infogrames
Catz Mindscape
Dogz Mindscape
Duke Nukem GBC GTI (E)

EWJ: Menace 2 the Galaxy  Crave
FIFA 2000* THQ
Ghosts'n‘Gaoblins* Capcom
Madden NFL 2000* THQ
Magical Tetris

Challenge* Capcom (E)
Matchbox Caterpillar

Construction Zone* Mattel
Mission Impossible* Infogrames
NHL 2000* THQ
Pokémon Pinball Nintendo
Quest Fantasy Challenge  Sunsoft
Resident Evil* Capcom (E)
Re-Volit Acclaim (E)
StreetFighter Alpha*  Capcom (E)

Supreme Snowboarding* Infogrames

Gex 3: Deep Cover Gecko Crave (E)
Hugo 2 1/2 Infogrames
Jeff Gordon XS Racing A. Softworks
Jeremy McGrath's

Supercross 2000 Acclaim (E)

Looney Tunes Sunsoft
Ken Griffey,

Jr.'s Slugfest Nintendo (E)
Mega Man 5 Majesco
Ms. Pac-Man CE Namco (E)
NBA Courtside's 3 on 3

NBA In The Zone Konami
NFL Blitz Midway
NHL Blades of Steel Konami (E)
Pac-Man CE Namco (E)
Paper Boy Midway (E)
Road Runner Sunsoft
Speedy Gonzales Sunsoft
Test Drive Off-Road Accolade
Test Drive 6 Accolade
Titus The Fox Titus
Tom & Jerry Majesco

Top Gear Pocket 2
Kemco/Mitsui (E)

Toy Story 2 THQ
Vigilante 8 Vatical (E)
2000

Carnivale Vatical (E)
Daikatana Kemco/Mitsui (E)
Legend of the Sea King  Natsume
Mickey Racing Nintendo (E)
Oddworld Adventures 2 GTI (E)
Pokémon Yellow Edition  Nintendo
Polaris Snowcross Vatical (E)
San Francisco Rush*  Midway (E)

Shadowgate: Rising Kemco/Mitsui
2000-1 Toons Odyssee Infogrames

Nur in-den USA

AMF Bowling Vatical (E)
Barbie Ocean Discovery Mattel
Black Bass Lure Fishing Hot-B
Brunswick Pool Vatical (E)
Darts Vatical (E)
Deer Hunter Vatical (E)
Elmo's ABCs Newkidco
Elmo's 123s Newkidco
Junkbots - Sun & Star Electro Brain
Monopoly Majesco
Monster Racing 2 Koei
Super Black Bass Hot-B

TNN Motorsports Hardcore
Racing American Softworks
TNN Pro Champ Fishing
American Softworks
Telegames. Inc.
Vatical (E)

Yar's Revenge
Zebco Fishing




WildenbruchstraBe 69 - 12045 Berlin
Tel.: 030 / 68237395 Fax .: 030 / 68237396

PlayStation

Ninrenao 64

A Bugs Life

Actua Golf 3

Actua NHL Hockey 9984,90
Actua Soccer 3

Akuj - The Heartless

All Star Tennis 99
Apocalypse
Asterix
Asteroids 3D
Atlantis
B-Movie

Big Air

Blasto

Blaze & Bl:
Blood Lines
Box Champions
Breath of Fire 3
Breath of Fire 3 Special Edition
Brunswick Bowling

Bust a Grove Interakt.84,90
Bust-A-Move 4

(3 Racing

Caesars Palace 2

Centipede

Cool Boarders 3

Crash Bandicoot 3

84,90

ure

Das Grab des Pharao
Deer Stalker

Devil Dice

Dodgem Arena
Dreams

Eliminator

FIFA 99

G-Police 2 - Weapons of Justice
Global Domination

84,90

Haed Edge 89.90
Hugo 7

Invasion

Kingsley

KKND - Krissfire

Legacy of Kain - Soul Reaver
Legend

84.90
84,90

84.90
84,90
84.90

89.90
79.90
84,90
54,90
84,90
79.90
89,90
84.90
84,90
£9.00
99,90
84,90

69,90
84,90
84,90
84,90
84,90
84,90
84.90
84.90
84,90
84,90
84,90

$4,90
84,90
84,90

34.90
49,90
84,90
89,90
84,90
84.90

Mega Man X4

tal Gear Solid
Monster Seed
Music Interakt. 8
NBA Live 99 &
Need for Speed 4
NFL Extreme
NHL 99
NHL Face Off 99
Pool Hustler
Populous - The Beginning
Premicr Manager 99
Pro Golf

Racing Simullation 2
Rally Cross 2
Rayman 2
Rival Schools
Rogue Trip = Vatation:2012
Rollca L
Running Wild  § %
San Francisco Rush2
Shanghai - True ValaurR4,90
Silent Hill
Small Soldiers
Soulblade - Platinum
Sports Car GT
Pocket Fighter
Tai Fu
Test Drive 4x4
The Granstream Saga84.90
Tiger Woods 99
Toca Touring Car 2
Tomb Raider 3
Tunguska
Versailles
Virus
Warzone 2100
Wing Over 2
ame Pro Boarders84,90

84,90
89.90
84,90
84.90
84.90
84.90
90
34.90
4.90
$4.90
$4.90
.90
34.90
90
90
90
4.90
90
2490
34,90
34,90
84.90

89.90
84.90
EER))
84,90
84.90
84,90
$4.90

84,90
§4.90
$9.90
84.90
84.90
84,90
84.90
34,90

1080 Snowboarding

All Star Tennis 99

Body Harvest
‘M\'cnlurc Racing

Castlevania 3D
Earthworm Jim 3D
Extreme G 2

Enter the Gecko
2 - Mystical Ninja

? A Live 99
NFL Quarter
NFL Blitz
NHL 99
NHE Breakaway 99
Rakugakids
Racing Simulation 2
SCARS
Shadowman
Snowboard Kids 2
South Park
Space Station Silicon Valley
Star Wars - Rogue Sqadron

tarshot - Panik im Weltall
Jhe Cegend of Zelda
Tenic Trouble

‘op Gear Overdrive

Turok 2 - Seeds of Evil89,90
Turok 2 - Seeds of Evil/uncut
Vigilante 8
Virtual Pool
WCOW vsNWO
WCW NWO Revenge 129,90

ack Club 99

89.90
109,90
99.90
99,90
109.99
99,90
44,90
$9.90
99,90
109,90
109.90
89.90
109.90
89,90
129.90
109.90
109,90
89.90
99.90
99.90
109,90
99.90
99,90
109,90
99,90
109,90
109.90
109,90
109,90
89,90
99,90
99.90
109,90
109,90
109,90
109.90
109.90

99.90
109,90
109,90

49.90

Playstation Zubehor

Sony PlayStation

Sony PlayStation Multinorm
Boot Chip

Memory Card 15 SlotDV
Memory Card 120 SlotDV
Memory Card 360 SlotDV
Pad div. Farben

Pad Twin Shock

DV
DV
DV
19.90
39.90
59.90
DV
DV

244.90
289.90

9.90

19,90
39.90

Playstation Zubehor

RGB Kabel
RGB Kabel
Link Kabel
Padverlingerung
Maus
Multinorm Umbau
X Ploder PRO

X Ploder

Audio

DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV
DV

14.90
19,90
19.90
19.90
39.90

49,90

1

39,90

£9.90

Nintendo 64 Zubehor

Nintendo 64

4 MB Speichererweiterung
Memory Card 1 MB

Memory Card 5 MB

Hyper Controller

Multinorm Adapter
Multinorm Adapter Passport
Rumble Pack + IMB Memory

249,
69.90
29.90
59,90
59.90
39.90
89,90
39,90

Handieranrragen erwunscnt !

Versandkosten +
Vorkasse ( EC Scheck )

Nachnahme ( per UPS )

9.90 + 3.00 DM
6.90 DM

Ab 250 DM Versandkostenfrei ( ohne Grundgerite )
Bei Annahmeverweigerung berrechnen wir 20 DM
als Schadenersatz Unfrei Lieferungen werden nicht

Angenommen ! [rrtiimer vorbehalten Ladenpreise

kénnen abweichen
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www.Freestyle-Versand.de
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Heft 36 DKR o Mischief

Makers ¢ Extreme G ¢

G e Top

Gear Rally « Cham. Kid

it Avision

r—

iun®

con Valley ¢ Zeida (GB) ¢

NFV-EXTRA

. I?os groBe ab Zzehn
o Fun Vision-Sonderheft. NFV-Ausgaben
iele. % Mit allen Top-Titeln 1998/99. kostet
des]ahﬁ. Dazu noch das ultimative ein Heft nur noch
98/99! o .=“§ | videospiele-Lexikon von A-1. traumhafte

9 y 80 DM (gei Einzelbestellung zzgl. 6,50 DM Versandkosten!) Die NFV gibt es auch einzeln fiir 6,80 DM pro Ausgabe**,

" Der Tipptime-Index Der Spiele-Index
In d ex-List € N . Fiir welchen Titel gibt es Welches spiel ist wie in

wo einen Tipp? welchem Heft zu finden?

Jede Liste kostet 3,~ DM in Briefmarken (inkl. Porto & Verpackung). Beide Listen zusammen kosten nur 5,~ DM (inkl. P. & V.)!

Und so bestellt Ihr: Kopiert diese Seite oder schneidet sie
aus. Kreuzt die gewiinschten Artikel an und legt der
Bestellung einen Verrechnungsscheck (Ausland: Euroscheck!)
StraBe, Nr. oder deutsche Briefmarken in Héhe der Gesamtsumme zzgl.

6,50 DM fiir Versandkosten bei. Schickt das Ganze in einem

PLZ, Ort ausreichend frankierten Umschlag* an: Nintendo Fun Vision,

»Funny Shop*, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt/Main.

Datum, Unterschrift

* Die Lieferzeit kann bis zu sechs Wochen betragen. Das Angebot gilt, solange der Vorrat reicht. Auslandische Briefmarken, Wahrungen oder internationale Wertgutscheine werden nicht akzeptiert!
** Wenn |hr weniger als zehn Hefte bestellen wollt.



Frogger

Game Boy Color
Cheat-Menii

Um das Cheat-Menii zu
aktivieren misst ihr erst
einmal ein Spiel starten und
alle Leben verlieren. Danach
kommt ihr in den ,High
Score“-Bildschirm. Dort drickt
ir®, ®, ©, ®, Select und
Start und geht in das Haupt-
meni. Dort findet ihr jetzt eine
neue Option.

e
1 [}
LEVEL 1

Frosch mich! Mit unseren
Cheats kénnt ihr Frogger
sicher durch die Level bringen.

Gex: Enter t

Game Boy Color
255 Leben

spielt so lange, bis ihr nur
noch ein Leben habt. Dann
sucht ihr euch ein Level mit
Léchern im Boden aus. Lasst
euch durch ein Loch fallen.
Kurz bevor Gex sein Leben
verliert, verlasst ihr das Level
(driickt dazu die ,Start”-
Taste). Jetzt seid ihr zwar
lebendig, habt jedoch O Leben
{ibrig. Trotzdem lasst ihr euch
erneut durch ein Loch fallen
und driickt wieder im richtigen
Augenblick ,Start“. Wiederholt
das Ganze, bis ihr 255 Leben
zur Verfiigung habt.

he Gecko_

Magical Tetris

Challenge
Status-Ubersicht
Ihr wollt Statistiken
sehen? Dann startet den
,Endless Tetris“-Modus und

driickt die Tasten @ und @
gleichzeitig.

Smash Broters ¥

KIamottenWéchSeI

Mit den C-Tasten kénnt ihr
in der Charakter-Auswahl die
Klamotten wechseln.

Geheime Spieler

Captain Falcon: Zockt das
Spiel mit einer beliebigen
Figur durch und besiegt zu
guter Letzt Captain Falcon.

MUg o

A @Jsﬁ

Dann kénnt ihr ihn anwahlen.
Purine: Schliipft in die Rolle
von Captain Falcon und zockt
das Spiel ein zweites Mal
durch. Diesmal werdet ihr

zu guter Letzt von Purine
herausgefordert. Schlagt sie
und auch die Dame ist jetzt
anwahlbar.

Luigi: Spielt die Bonus Prac-
tice 1 mit acht Haupt-Charak-
teren durch. Dann fordert euch
Luigi heraus. Besiegt ihn und
ihr konnt ihn anwahlen.
Ness: Stellt die Schwierig-
keitsstufe auf ,Normal* und
die Anzahl der Leben auf ,3"
(Standard). Zockt jetzt das
Spiel durch ohne ein Continue
zu verbrauchen. Wartet bis
zum Ende des Abspanns und
Ness (aus dem japanischen/
amerikanischen Spiel Mother
2/Earthbound) fordert euch
heraus. Besiegt ihn und er ist
das nachste Mal anwahlbar.

Klassischer Bonus

Bringt jeden Charakter
ans Ziel und eine Nachricht
erscheint. Jetzt habt ihr im
Versus-Modus Zugriff auf das
Level ,Classic Mushroom
Kingdom".

Das Sound-Menii

Zockt die Bonus Stage 1
mit allen 12 Charakteren
durch. (Natdrlich misst ihr
dazu erst einmal die geheimen
Charaktere freispielen.) In der
Data-Sektion erscheint dann
das Sound-Men.

ldsst Mario die Haare zu Berge
stehen. Doch der wehrt sich!

Lebensklau

Im Versus-Modus konnt ihr
euch ganz einfach ein paar
Leben klauen: Startet ein
Team-Spiel im Versus-Modus.
Drickt Start, sobald ihr ein
Leben verliert und ihr zieht
eurem Gegner ein Leben ab.

WCW itro .

Unterstiitzung
Driickt mitten im Match

die H-Taste, dann ein Wrestler
kommt in den Ring gestlirmt.

BIFELEY-TY

g

F—Zerq X

Rache ist siB!

Das Schlimme an Multiplayer-Spielen ist in der
Regel, dass man nicht mehr in das Spielgeschehen ein-
greifen kann wenn man erst einmal verblichen ist. Das
andert sich jetzt zumindest bei F-Zero X. Haltet @ oder
@ gedriickt, sobald ihr ein Leben verliert. Nach einiger
Zeit erscheint eine Slot-Machine mit 6 verschiedenen
Symbolen. Folgendes kénnt ihr mit den jeweiligen

Kombinationen bewirken:
XX X=

ein beliebiger Spieler verliert ein Leben

(Zufallsprinzip)

alle Spieler verlieren ein Leben

Spieler 1 verliert ein Leben

Spieler 2 verliert ein Leben

Spieler 3 verliert ein Leben

Spieler 4 verliert ein Leben

T = Totenkopf
1 = Spieler 1
2 = Spieler 2
3 = Spieler 3
4 = Spieler 4

Machine
macht's

Versteckte Wrestler

Jeder Wrestler, mit dem
ihr auf der Schwierigkeitsstufe
wnormal* oder , hard" den
Tournament-Modus durch-
spielt, schaltet einen versteck-
ten Kampfer frei. Dabei schal-
tet natirlich jeder Wrestler
einen anderen Charakter frei.
Wem das zu mithsam ist, kann
diese Tastenkombination aus-
probieren: Driickt im Titelbild
0m0.0.0.0MmB
und H. Dann hort ihr einen
Sound. Jetzt geht ihr in die
Charakterauswahl, wahlt einen
Kampfer an und driickt ),
ol O 0 MMA.ud
H. Dadurch habt ihr alle drei
versteckten Wrestler, die mit
dem ausgewahlten Charakter
zusammenhangen, freigeschal-
tet. Einfacher geht es mit der
Tastenkombination Q, ©,
0.0.00.0.00m,
QO3RN N @ Nud
H. So schaltet ihr gleich alle
48 versteckten Wrestler frei.

Alle Ringe

Driickt im Titelbild O, M,
03O MmO AudHA.
Wenn ihr jetzt einen Sound
hért, habt ihr die Tasten-
kombination richtig eingege-
ben. Dann kdnnt ihr folgende
Zusatzringe auswahlen:
Graveyard, Spaceship, Circus,
Hive, Turbo, Wunderland,
Boudoir, Hall of Mirrors,

Reck Room, Psychodelic,
Disco, Jungle, 1984, Quark
und Texas.

ist siiB: |
Die Slot-

s o

Ring-Auswahl

Geht in das Options-
Menii und driickt dort @, @,
©, @ und A. Jetzt hort ihr
einen Sound und kénnt jeder-
zeit mit @ zum nachsten Ring
schalten.

Schwellkdpfe

priickt im Titelbild ©, ©,
0.0,0.0,0.1, 8. Zu
Bestatigung hért ihr nun einen
Ton und immer, wenn ein
Wrestler geschlagen wird,
schwillt sein Kopf an.

GroBe Kopfe

Driickt im Titelbild O,
00000038
Jetzt hort ihr einen Ton und
alle Wrestler laufen mit
gigantischen Koépfen durch
die Gegend.

GroBe Hande

Um gigantische Hinde
zu bekommen misst ihr
im Titelbild M, ™ ¥, ¥, [,
M, ™, QO und A driicken.

Alles groB3

Wenn ihr im Titelbild
[RIMR R IRIR R R
und H driickt, haben die
Kampfer riesige Kdpfe, FliBe
und Hénde.

Gigantische Kopfe

priickt im Titelbild @, Q,
0,000,008
Nachdem ihr einen Ton hort,
haben alle Wrestler noch
groBere Kopfe.

@
=




TIPPTIME

1080° Snow-
boarding

Da die Zuschriften der
1080°-Rekorde einfach
nicht weniger werden,
hier die neusten
Ergebnisse:

Crystal Peak 1.29,16
(Tommy Krause,
Chemnitz)

Halfpipe
127.791 Punkte
(Simon Freutel,
Lippstadt)

Wettbewerb
341.827 Punkte
(Stephan Létsch,

Reutlingen/Schweiz)

Air Make
101.850 Punkte
(Simon Freutel)

Tetris DX
Alexander Bauermann
aus Bremen hat unseren
40 Linien-Rekord
geschlagen.

Die neue Bestmarke
liegt jetzt bei

3 Min und 4 Sek.

Auch auf der Game Boy
Camera legte Alexander
richtig los:

Space Fever 2: 5.491
Ball: 264
Run! Run! Run!: 17,30

v QIR TS 50 e 5
BV v ERYQRDUKLTP 1§
mmm‘ 32 %uf' &®
= | 2“" . -

Disco-Dance

Beginnt ein Match im
Disco-Ring. Driickt @ um
euren Gegner zu schwéchen.
Jetzt sollte er eigentlich tau-
meln, doch stattdessen legen
die beiden Kampfhahne jetzt
einen Disco-Tanz hin.

WlpEout 64

Tastenkombrnatlonen 7

Haltet M, @ und A und
driickt dazu eine der folgenden
Tastenkombinationen:
0.00000.0.0

fir unendlich Energie

0000000

fur unendlich Munition.

Lode Runner 3- D

Nintendo 64

Levelanwahl|

Driickt Start um das
Spiel zu pausieren und
haltet den H-Trigger gedriickt,
wahrend ir@, @, @, O,
9,0,0,0.0,0, 0,
O, © driickt. Habt ihr alles
richtig gemacht, so hért ihr
einen Pfeifton und die Option
»Unlock Worlds" erscheint.
Stellt die neue Option auf
»Yes" um und ihr habt Zugriff
auf alle Welten.

Charlie Blasts Terrltory
lintendo 64

Passworter

Diese Passwarter habt ihr
Jean Marc Kudlowski aus
Kremperheide zu verdanken.
Desert Islands

02: A (3] 5] [ (8
03: [&][=][3][3[3]
04: HIBIBIA
05: MIMIBIBIE
! f;%g%
07: SIHEA]
08: HIBIEIHIS
09: BIEIBIE=)
10: 3% 0] |s] |5
11, SR
Alpine Islands

12: HIBIBIBIE
13: HIHE: 188
14: EES
15: B
16: |2
17: B
18:

19:

20: BI:
Tropical Islands

21 3]

22 |3

23; B

24; B

Leicht gemacht! Charlie
Blast kommt mit den Level-
Codes problemlos ans Ziel.

25: [£][¢][2 ’.%[_\
26: HIBIEIEIE
27: EJ AR \g E
28: HIEIBEIE
29: BIBE: 1818

Swamp Islands

30: |-s_ 2._
31: I

32: BB

33: [2][3]]

34: BIBIBIELE:
35: HIBIBE:IE
36: Bl=IEIHIE
7 Multiplayer Level

37: 182 5]
? Multiplayer Level

38: I ElEE

Rush 2: Extreme

‘_.Ra‘cirng USA

Nachtrag

Im letzten Heft hatten
wir darum gebeten uns zu
schreiben, falls ihr wisst,

wo die fehlende Dose der
New York Uptown-Strecke zu
finden ist. Max OBberger aus
Bessenbach war der Erste,
der uns mitteilen konnte, wo
sie zu finden ist,

Fahrt im Trainingsmodus am
Start zuriick. Die Dose befin-
det sich Gber einer gelben
Ampel. lhr miisst durch die
U-Bahn-Station bis zu ihrem
Ausgang hindurchfahren um
den nétigen Schwung zu
holen. Den anderen Ausgang
kénnt ihr jetzt als Sprung-
schanze benutzen um auf
die Ampel zu springen. Dazu
benétigt ihr eine Geschwin-
digkeit von ca. 150 Meilen
und musst etwas nach rechts
lenken.

Die letzte Dose: Zum
Gliick haben wir aufmerksame
Leser, die sie gefunden fraben.

Debug-Modus
Im Pause-Bildschirm
gebt ihr folgende Tasten-
kombination ein um den
Debug-Modus freizu-
schalten: Q, N, 4, H, O,
Q. 0,0, © Gebt nun
wahrend des Spiels eine der
folgenden Tastenkombina-
tionen ein um die jeweiligen
Cheats zu aktivieren:

Rennen beenden & automa-
tisch gewinnen: A + @
Kameraperspektive ver-
andern: H halten und
wahlweise @, K1, 1Y oder i
driicken

Kamerazoom verandern: &
halten und M oder @
driicken

Spieler in Computerdrohne
verwandeln: Haltet B und
driickt ©

Alle Wagen in die Luft spren-
gen: Haltet H + ©® + © +

Multiplayer-SpaBs: Je mehr
Leute bei Micro Machines
mitmachen, desto mehr Fun.

Tastenkombinationen

Gebt diese Codes
einfach wahrend des
Pause-Modus ein. Ein Pfeif-
ton bestéatigt die richtige
Eingabe. Um den Code
wieder zu deaktivieren gebt
ihn einfach nochmal ein.
hinter dem Auto: K1, O, ©,
C.000.0
Riesenspriinge: @, @, O,
YRARYR<NYRY
doppelte Geschwindigkeit: €,
000000 0,
Y]

langsame CPU-Gegner:
0000000

Wario Land 2
Game Boy Color

Levelanwahl

Fiir die Level-Anwahl
driickt ihr im Titelbildschirm
0.0.0,00,0.ud
der entsprechende Bild-
schirm erscheint.

Geheimes Level

Fangt ein neues Spiel
an und weckt Wario nicht

auf! Die Piraten werden ihn
dann aus dem Schloss retten
und das versteckte Kapitel
kann beginnen.

He, he, he! Dank der
Levelanwahl kann auch Wario
wieder lachen.

Top Gear Rally
Goame Boy Color

Alle Autos & Strecken

Gebt unter Passwort im
Optionsmeni den folgenden
Code ein und schon kénnt
ihr alle Fahrzeuge und alle
Strecken anwahlen:YQXW-H

Triple Play 2000
Nintendo 64 5
Cheats

Dreimal ,,Ball®: Haltet
+ [ + A und driickt

dann ¥, K4.
Dreimal ,,Out": Haltet
+ [ + H und driickt

dann i, .

Leichte Homeruns: Wenn ihr
am Schlagmal steht, haltet
den Analog-Stick nach ®
und drickt @. In den mei-
sten Féllen schlagt euer
Spieler einen Homerun.

Bugs Bunny’s Crazy
Castle 3

Game Boy Color

Level-Passworter

Den GroBteil der Pass-
wrter stellte uns Sandra
Hirsekorn aus St. Gallen
(Schweiz) zur Verfligung.

Level 5 XCB34R
Level 10 5YBN4V
Level 15 GSB3BF
Level 20 NYBFB8
Level 25 WCBJP1
Level 30 Z5B5B4
Level 35 YLPJBQ
Level 40 18PMB3
Level 45 8GPJP3
Level 50 MRPMP3
Level 55 H3PMB6
Level 60 entweder 69PFP6
oder GXXVPL  oder 97X3GW

(Alle drei sind maglich!)




DER OFFIZIELLE SPIELEBERATER IST DA!

TUROK 2 — SEEDS OF EVIL

Rettet das

Die Komplettlosung 180 Seiten
fiir alle Missionen ;
und Level. ; :
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Universum!

Exklusive
‘Geheimnisse, Tipps
und Strategien
direkt von den
Entwicklern.
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Insider-Informationen

6

e &lur‘gegen oruuskussg.

Hiermit bestelle ich gegen
Vorauskasse per Verrechnungs-
scheck

Ndmel\fgmameGeb[\d[um

Stiick Spieleberater
\.‘ TUROK 2 — SEEDS OF EVIL

Coupon schon Weg? N zum Preis von 19,95 DM je D Der Betrag liegt als Verrechnungsscheck bei.
Dann Brief + Scheck an: & Bl Exemplar.

= v Alles cusgef!.illt‘_.’ Dann Coupon zusammen mit
Pro Verlag GmbH — Unser Tipp: Schecks am sichersten per dem Scheck in einen Umsching stecken und -

2 k s am sichersten per Einschreiben - abschicken

Kennwort: Einschreiben verschicken! oy
»TUROK 2-Spieleberater« ; s iieFusing aifolgeiie sehuell wie Pro Verlag GmbH
Postfach 56 01 40 % maglich. Kennwort ,,TUROK 2-Spieleberater®
60406 Frankfurt & Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt
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Hotlines

Und fiir den Fall der
Félle, hier die Hotline-
Nummern der wichtig-
sten Spiele-Hersteller.

Acclaim
EO 1805!33 55 55

Computer,
24 Stunden taglich

Electronic
Arts
(EA Sports)

Technische Hotline
802408,'9405 55

Werktags von
9.30-17.30 Uhr

Eidos
Interactive
= 0190/51 0051
Wgri(-tags von 11 13,

14-19 Uhr

GT
Interactive
= 040 /27 85 53 06
B Tv;a;;tags von

15-18 Uhr

Hasbro
Interactive
/20 21 50

“taglich von 15-20 Uhr

rel A e ) L C) W TR T Ty g JIFGUHS
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Klax
Game Boy Color |

Bonusspiel

Um ein Minispiel in Klax
zu aktivieren braucht ihr
folgendes Passwort: Griiner
Alien, graner Alien, Kreis,
Quadrat.

WipEout 64

 Nintendo .
Cheatcodes

unendlich Energie:
haltet im Spiel H + @ + A
und drickt @, @, ©, O,
0.0.00

unendlich Munition:
haltet im Spiel H + @ + @A
und drickt @, @, O, O,
0.0.0

unendlich Zeit:

haltet im Spiel H + @ + @
und drickt: @, ©, O, Q,
00060
Cyclone-Waffen-
Powerup:

haltet im Hauptmeni

+ M + @ und driickt
0000000
alle Fohrzeuge:

haltet im Hauptmeni H +
+ [ und driickt @, @,
©.0.00.0
Piranha II-Fahrzeug:
Beendet den Zeitfahr-Modus
mit Bronze oder besser

Rampage 2: Universal
Tour

Nintendo 64

Cheat Codes

Um als George zu spie-
len gebt das Passwort
+SM14AN" ein.

Um als Lizzie zu spielen
gebt das Passwort ,,S4VRS“
ein.

Um als Ralph zu spielen
gebt das Passwort , LVPVS“
ein.

Um als Myukus zu spielen
gebt das Passwort ,NOT3T"
ein.

Wenn ihr als alternativer
Myukus spielen wollt, gebt
das Passwort ,,B1G4L" ein,
dann spielt ihr mit einer lila
Version von Myukus mit voll-
er Energie.

Nagano Olympic
Hockey 98

Ch eatcodes

Dauerkdampfe: Unterlegt
»Fighting" auf der Options-
auswahl. Haltet dann @
gedriickt und driickt @, @ ,

0,000,000,
©.0,0 0, 0. wenn
der Code richtig eingegeben
wurde, erscheint eine Reihe
Zahlen. Ab jetzt hagelt es
standig Kampfe.
Multi-Player ibungs-
modus: Geht zum Titelbild-
schirm und haltet @ auf
den Controllern zwei, drei
und/oder vier gedriickt,
Wahrend ihr diese Tasten
gedr(ickt haltet, benutzt ihr
den Controller eins um
»Practice” zu unterlegen und
O zu driicken.
Schnellstart: Geht zum
Hauptmenii, haltet @ und
driickt Start. Jetzt beginnt
das Spiel mit dem Bully-
Bildschirm und Modano
(Team USA) unter eurer
Kontrolle.
Gegnerauswahl: Wenn ihr
gegen den Computer spielt,
unterlegt den gewlinschten
Gegner auf dem Teamaus-
wahl-Bildschirm und driickt
3-mal ©. Wenn der Code
richtig eingegeben wurde,
hért ihr ein Klicken. Ach-
tung: Dieser Code kann
nicht im Olympic-Modus
angewendet werden.
Unsichtbare Spieler:
Pausiert das Spiel wahrend
des Erdffnungsbullys und
wahlt die Replay-Option aus.
Driickt dann M oder @ um
einen Spieler zum Blinken
zu bringen. Haltet solange
der Spieler blinkt H ge-
driickt um ihn unsichtbar zu
machen. Ihr kénnt so das
komplette Team unsichtbar
machen.

Brennendes Tor: Startet
das Spiel im Arcade-Modus.
Nahert euch dem gegneri-
schen Tor dann mit voller
Turbo-Anzeige von der Seite
Driickt jetzt SchieBen +
Passen + Turbo. Es erscheint
ein Feuerwehrauto und ihr
kassiert einen Punkt.
Torwartschubsen: Startet
das Spiel im Arcade-Modus.
Nahert euch dann dem geg-
nerischen Tor mit voller
Turbo-Anzeige direkt von
vorne. Driickt jetzt SchieBen
+ Passen + Turbo um den
Torwart ins Netz zu schub-
sen und einen Punkt zu
kassieren.

Aussehen der Spieler
dndern: Geht in den Op-
tions-Bildschirm und driickt
O+, 0+ oder® +
R. Ihr kénnt nun die ersten
sechs Bits eines 16 Bit-

<t/
Tlpptlme der Nlntendo Fun VISIOI’I 45: Julllnugust 29

Registers modifizieren,
indem ihr

- Q@ + [ (KopfgroBe, andert
die Bits 1 und 2) oder

- © + [ (KérpergroBe, an-
dert die Bits 3 und 4) oder
- @ + [ (Héhe, dndert die
Bits 5 und 6) druckt.

Gauntlet Legends

Bon us-Charaktere

Bringt einen Charakter
auf Stufe 10. Haltet Turbo
auf dem Auswahl-Bildschirm
und wahlt den selben Cha-
rakter. Der Zauberer wird
dann zum Schakal, der
Krieger zum Minotaurus, die
Amazone zum Falken und
der Bogenschtze wird zum
Tiger.

Pojo das Huhn

Gebt ,,EGG" und , 911"
als Passwort ein.

Bomberman 6

¥ . L St
Neue Cheats

Bonus Levels: Fir jede
Welt, die ihr im Adventure-
Modus abschlieBt, erhaltet
ihr Zugang zu einem neuen
Kampfmodus-Level. Als
Alternative unterlegt die

., Battle"-Option im Haupt-
mend und driickt dann
mehrmals Start. Wenn der
Code richtig eingegeben
wurde, hort ihr ein Gerausch.
Regenbogen-Palast
Bonus Welt: Findet alle
hundert goldenen Karten
und besiegt Altair.

Volle Energie Option:
Sammelt alle 120 goldenen
Karten (100 aus den norma-

Bomber-
man: Bombe
eingepackt und auf in den
Kampf!

len Welten, 20 aus dem
Regenbogen-Palast). Dann
erscheint eine ,,Full Power"-
Auswahl auf dem Options-
Bildschirm. Dank dieser
Option kénnt ihr jedes Level
mit einem Maximum an
roten Bomben und der
Fernsteuerung beginnen.

V-Rally Color

| Game Boy Color

Mehr Strecken
Wenn ihr als Passwort
das Wort ,FAST" eingebt,
kénnt ihr im Arcade-Modus
3 Strecken mehr auswahlen.

Spielstufe ,Schwer*

Gebt ihr ,,FOOD" als
Passwort ein, spielt ihr
auf der schwierigen Spielstufe.

Castlevania Legends
| Game Bo £

Passworter

Light-Modus

Level 2:  Axt, Axt, leer,
Messer

Level 3:  Axt, Kreuz, leer,
Kerzen

Level 4:  Uhr, leer, Messer,
Fleisch

Level 5-1: Uhr, Weihwasser,

Fleisch, Kerzen

Level 5-2: Messer, Kerzen,
Kerzen, Kerzen
Bonus: Messer, leer,

Kerzen, Fleisch
Standard-Modus

Level 2:  Kreuz, Axt, Axt,
Uhr

Level 3:  Kreuz, Kreuz,
leer, Fleisch

Level 4:  Kerzen, Axt, Uhr,
Kerzen

Level 5-1: Kerzen, Weih-
wasser, Fleisch,
Fleisch

Level 5-2: Fleisch, Kerzen,
Kerzen, Fleisch

Bonus: Fleisch, leer,

Fleisch, Kerzen
Super-Passwort: Gebt
auf dem Passwort-Bild-
schirm Fleisch, Kerzen, Ker-
zen, Fleisch ein. Das bringt
euch zum letzten Level und
gibt euch alle Gegenstande
und Seelenwaffen der
Schwierigkeitsstufe , Light.

NBA Jam: Tournament
Edltlon
Cheats ;

Immer den Jump-Ball
kriegen: Drickt auf dem
» Tonight's Matchup“-Bild-




schirm schnell @. So
bekommt ihr immer den
Jump-Ball.

Goal Tending: Driickt 3,
0,6, 0 K, 0O auf dem
»1onight's Matchup"“-Bild-
schirm. Das Wort ,,Goaltend”
wird auf dem Bildschirm
erscheinen, bevor das Spiel
losgeht. Mit diesem Code
kénnt ihr jeden Wurf abfan-
gen, der in den Korb gehen
kénnte, ohne dass ihr euch
dafir eine Strafe einhandelt.
Hohe Wiirfe: Driickt
ARV ARYR>-BANAR
Q. 0, 0O, K aufdem
»Tonight’s Matchup"-Bild-
schirm. Dann fliegt euer Ball
hoch durch die Luft, bevor er
im Korb landet.
Turbo-Modus: Driickt IV,
NN NE Qe Qe

0 auf dem , Tonight's Mat-
chup“-Bildschirm, dann gibt
es ein extra-schnelles Spiel.
Extra-Power: Driickt 4,
0,800, 0 0auf
dem ,, Tonight's Matchup®-
Bildschirm um die Energie
eurer Spieler zu erhdhen.
Das Wort ,MAX PLYR"
erscheint auf dem Bild-
schirm, bevor das Spiel
beginnt.

Spielt als Alien: Driickt I,
M, 0,0, M, K auf dem
»Tonight's Matchup“-
Bildschirm.

Power-Up Dunks: Driickt
000 0, 0,0 af
dem , Tonight's Matchup"-
Bildschirm und ihr kénnt von
Uberall auf dem Spielfeld
dunken. Das Wort ,,ULTRA-
JAM* erscheint auf dem

Legend of the River ng

o NachschiD

Auch die Kunstkdder misst ihr einsetzen, wenn ihr bei Legend of the River King den Guardian fangen wollt. Kauft die

entsprechende Angel und erobert die Seen. (*

Blaubandbarbling
Yamanakami*
Forelle
Schlangenkopf
Stint

Barsch
Sonnenfisch
Karpfen
Biwasee-Griindling
Giebel
Japan-Kérpferling
Wels

Rotfeder
Regenbogenforelle
3-Stichling
Blaurtickenlachs
Bachsaibling
Lachs

Bitterling
Flusskrebs
Schmerle
9-Stichling

Darter
Japangroppe
Bachforelle

Hasel
Goldkarpfen
Karausche (Koi)
Seeforelle
Grundel

Saibling
WeiBfisch

Aal

Débel

Flussbarsch
Groppe

Eliritze
Masu-Lachs

Ayu

Kécher n
Kocher t

X X X X
x x

X O X M X XM X M X X X X x X

MK X X X X X M X M X X X

Steinf n

X M X X X M X M X XM X X X X X X X M X

Mo M X M X X X M X X X

Bildschirm, bevor das Spiel
losgeht.

Power-Up Offensive:
Drickt @, @, 0, 0, 0,
N, & auf dem ,Tonight’s
Matchup“-Bildschirm um
die Starke eurer Offensive zu
erhéhen. Das Wort ,,OFFEN-
SE* erscheint auf dem Bild-
schirm, bevor das Spiel
losgeht.

Power-Up Turbo: Driickt
0.60,0,0 400,
Kl auf dem , Tonight's
Matchup“-Bildschirm um
unbegrenzte Turbo-Power zu
erhalten. Das Wort ,, Turbo"
erscheint auf dem Bild-
schirm, bevor das Spiel
losgeht.

Schnelle Hande: Driickt
B.8,8 £ 0,0 auf
dem , Tonight's Matchup“-

Steinf t
Spinner A
Spinner B

K X X X X X X X X X

MK X X X XM X X X X X X X X X X X

Wobbler A
Wobbler B

Bildschirm um eure Chancen
zu verbessern den Ball zu
mopsen. Das Wort ,,QUICK
HND" erscheint auf dem
Bildschirm, bevor das Spiel
beginnt.

Rutschiges Spielfeld:
Drickt @, @, ®, 0, O,
0,03, 0 0 0 auf dem
»lonight's Matchup*-
Bildschirm und ihr kriegt das
frischgebohnerte Gefiihl
unter den FiiBen, fast wie
auf einer Bowling-Bahn.
Drei-Punkte Wiirfe:
Drickt ¥, &, K1, 3, K, M,
N auf dem ,, Tonight's Mat-
chup"-Bildschirm, um eure
Chancen auf drei-Punkte
Wirfe zu erhgéhen. Auf dem
Bildschirm erscheint ,,3PT",
bevor das Spiel beginnt.

Der Yamanakami ist in der deutschen Version nicht enthalten.)

X X X MW X M X X X XM X X X

Mehr Hotlines
Die wichtigsten deut-
schen Spiele-Hotlines:

Infogrames

2 0190/51 05 50
Werktags von 11-19 Uhr

Konami
2 069 /95 08 12 88
Werktags von 14-18 Uhr

Mindscape

= 089/61 3092 35
Mo. bis Fr.,

von 14-19 Uhr

Nintendo
of Europe

& 060 26 /940 940
Werktags von 13-19 Uhr

Take 2
Interactive

= 01805/3045 25
Werktags von 10-17 Uhr

Ubi Soft
= 02 11/ 3 38 00 30

Werktags von 9-17 Uhr

Die

Fun Vision-
Hotline
Donnerstags von

15 bis 18 Uhr sitzen
wir fiir euch bereit.
Auf jede Frage zu von
Nintendo of Europe
lizenzierten Produkten
finden wir eine Antwort.
Die Nummer:

= 069/500




All-Star Baseball

LR,

Cheatcodes

Riickflug zur Spieler-
bank: Gebt ,, FLYAWAY*

als Code im ,Enter Cheats“-
Menii ein. Die Spieler
fliegen nach einem Aus

zur Spielerbank.

GroBer Baseball: Gebt
+BCHBLKTPTY" als Code im
»Enter Cheats“-Menii ein.
Baseball mit Kometen-
schweif: Gebt ,WLDWLD-
WST* als Code im ,,Enter
Cheats"-Menti ein.
Blackout Modus: Gebt
~WTOTL*" als Code im ,,Enter
Cheats" Menii ein.
Eidechsen-Team: Wihlt
im ,,Exhibition“-Modus das
Kaufmann-Stadion. Trefft
ein Plakat mit der Aufschrift
»Win a Lizard" um alle
Spieler des Teams in
Eidechsen zu verwandeln.
Unhaltbarer Fastball:
Wahlt den Arcade-Modus.
Haltet wahrend des Wurfes
© + 0, bis der Ball die
Base erreicht um einen un-
haltbaren Fastball zu werfen.

TIPPTIME

Und jetzt ist

es an euch!
Die nachste Tipptime
kann nur entstehen,
wenn ihr wieder fleiBig
daran mitarbeitet.
Schickt euren Tipp an:

Nintendo Fun Vision
Redaktion Tipptime
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt/Main

Star ars: Episode |
Racerr :

64 L
Debug-Modus

Wahlt im Tournament-
Modus bei der Namensein-
gabe ein leeres Namenfeld.
Driickt E und gebt ,,RRDE-
BUG" als Namen ein,
wahrend ihr @ driickt um
jeden Buchstaben einzuge-

Die Spielregeln: Wir
brauchen nur gepriifte
Tipps, auf die man sich
verlassen kann. Falsch
abgeschrieben niitzen sie
nichts. Und natiirlich
muss es sich um PAL-
Versionen von SNES- &
N64-Spielen handeln.

Banjo-Kazooie

Wer mitmacht, kann
auch gewinnen: Jeder
Tipp, der in Fun Vision

i et

ptime der Nintendo Fun Vision 45: Ju
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ben. Achtung: Ignoriert, dass
eigentlich nur drei Buch-
staben fiir eure Initialen ein-
gegeben werden kénnen.
Nachdem alle Buchstaben
eingegeben wurden, sollten
sie in der linken unteren
Ecke des Bildschirms auf-
tauchen. (Gilt fiir alle
Cheats, die im Namenfeld
eingegeben werden). Dann
wahlt ,,End" und driickt M,
gefolgt von @. Startet ein
Rennen auf einer beliebigen
Rennstrecke. Pausiert das
Spiel und driickt N, K1, &,
3 um in das Cheat-Menii zu
gelangen. Die Debug-Option
wird nun im Cheat-Menii
aktiviert.

Unverwundbarkeit

Wahilt im Tournament-
Modus bei der Namensein-
gabe ein leeres Namenfeld.
Haltet B und gebt ,RRJAB-
BA" als Namen ein, wahrend
ihr M driickt um die Buch-
staben einzugeben. Wahit
dann ,.End“ und driickt 4,
gefolgt von @. Startet ein
Rennen auf einer beliebigen
Rennstrecke. Pausiert das
Spiel und driickt N, K1, K,
3 um in das Cheat-Menii zu
gelangen. Die Unverwund-
barkeitsoption wird jetzt im
Cheat-Meni aktiviert.
Achtung: Eure Maschine
kann dennoch durch das
Herabstirzen von Klippen
zerstort werden,

Spiegel-Modus

Wdahlt im Tournament-
Modus bei der Namensein-

Gé‘ﬁm me Cetodes &

verdffentlicht wird, wird
mit einer Kleinigkeit
belohnt. Das kann ein
Spiel, eine Soundtrack-
CD oder etwas dhnlich
Tolles sein. Also ran an
die Konsole — macht mit!

Begebt euch zur Sandburg im Treasure Trove Cove.
Alle Codes fangen mit CHEAT an. Sobald ihr diesen Teil
eingegeben habt, fangt der Buffel an zu briillen. Wenn ihr
euer N64 wieder ausschaltet, miisst ihr die Codes beim
nachsten Mal erneut eingeben.
CHEATBANJOBEGSFORPLENTYOFEGGS:

unendlich viele Eier

li/August ‘99

Festhalten: Bei den unglaublichen Geschwindigkeiten, kénnt
ihr die Codes fir den Episode 1 Racer sicherlich gebrauchen.

gabe ein leeres Namenfeld.
Haltet H und gebt ,,RRTHE-
BEAST" als Namen ein,
wahrend ihr @ nach jeder
Buchstabeneingabe driickt.
Wéhlt dann ,End* und
driickt M, gefolgt von @.
Startet ein Rennen auf einer
beliebigen Rennstrecke.
Pausiert das Spiel und
drickt ¥, K1, ©, @ um in
das Cheat-Menil zu gelan-
gen. Die Spiegelbild-Renn-
strecken Option wird nun im
Cheat-Men(i aktiviert.

Bonus-Charakter

Wiahlt im Tournament-
Modus bei der Namensein-
gabe ein leeres Namenfeld.
Haltet B und gebt

+RRJINNRE" als Namen ein,

wobei ihr nach jeder Buch-
stabeneingabe M driickt.
Wahlt dann ,,End“ und
driickt @ gefolgt von @ .

Spiel mit 2 Joypads

Wahlt im Tournament-
Modus bei der Namenein-
gabe ein leeres

Namenfeld. Haltet

CHEATLOTSOFGOESWITHMANYBANJOS:

unendlich viele Leben

CHEATDONTBEADUMBGOSEEMUMBO:

99 Mumbo-Schadel

CHEATNOWYOQUCANFLYHIGHINTHESKY:

unendlich rote Federn

CHEATGIVETHEBEARLOTSOFAIR:

unendlich viel Luft unter Wasser

CHEATANENERGYBARTOGETYOUFAR:

und gebt ,RRDUAL" als
Namen ein, wahrend ihr
nach jeder Buchstabeneinga-
be M drickt. Merke: Igno-
riert, dass eigentlich nur drei
Buchstaben fiir eure Initia-
len eingegeben werden kén-
nen. Nachdem alle Buch-
staben eingegeben wurden,
sollten sie in der linken
unteren Bildschirmecke
erscheinen. Wahlt dann
»End" und driickt M, gefolgt
von @. SchlieBt dann, mit
dieser Option, das Joypad
eins in den Steckplatz eins
und das Joypad zwei in
Steckplatz drei um das Spiel
mit zwei Joypads zu spielen.

Gegner verspotten

Wihlit im Tournament-
Modus auf dem Menii-Bild-
schirm , Start Race". Haltet
und driickt @ um ein
Rennen zu starten. Es
erscheint eine Unter-
brechung, die euren Charak-
ter und dessen Gegner zeigt,
die sich gegenseitig fertig-
machen. Driickt @, A
wahrend des Rennens und
ihr erhaltet weitere
Verspottungen.

Montezuma's Return

Game Boy Color
Passworter

Fiir unendlich viele
Leben gebt ihr ,ELEP-
HANT* ein. Wollt ihr durch
verschlossene Tiren gehen,
so ist ,SUNSHINE" das
Passwort eurer Wahl.

Pitfall: Beyond the

Passworter

Auch fir unseren tapferen
Dschungel-Helden Pifall
Harry haben wir ein paar
Passworter parat.

acht Energiepunkte | Banjo freut sich genauso wie Caverns FLTY WTRS

CHEATAGOLDENGLOWTOPROTECTBANJO: Heavone: Qber cht kil Volcano GNG DWN
Cheats. ;

unendlich goldene Federn Prison SLTH HRNG

Scourge SWPN GLBW
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humacher
Michael Schumacher
ist der bekannteste
deutsche Fahrer und
einer der Stars aus
F-1 World GP 2.

Die Teams:
McLAREN MERCEDES

David Coulthard,
Mika Hakkinen

JORDAN MUGEN
HONDA

Damon Hill,

Ralf Schumacher

PROST PEUGEOT
Olivier Panis,
Jarno Trulli

SAUBER PETRONAS
Jean Alesi,

Johnny Herbert
SILBERPFEILE

Pedro Diniz, Mika Salo

STEWART FORD
Rubens Barrichello,
Jos Verstappen

TYRRELL FORD
Ricardo Rosset,
Toranosuke Takagi

MINARDI FORD
Shinji Nakano,
Esteban Tuero

WILLIAMS

MECACHROME

Driver Williams,

Heinz-Harald Frentzen

FERRARI
Michael Schumacher,
Eddie Irvine

BENETTON PLAYLIFE
Giancarlo Fisichella,
Alexander Wurz
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ner Formel 1-Zirkus ist in Europa
sehr beliebt. Darum gibt es ein
Spiel extra fir Europaer: F-1 World
Grand Prix 2. Aber es ist nicht ein-
fach ein Spiel fir Zwischendurch,
sondern eine Simulation, die Ubung
und Geduld verlangt. Wir sagen euch,
wie ihr gewinnt.

Zuallererst: Hier gibt es keine Bana-
nenschalen und keine Schildkraten-
Panzer, mit denen ihr den Sieg
erschwindelt. Es geht im Meister-
schafts-Modus nicht darum, jedes
Rennen zu gewinnen — das schaffen
GroBmeister wie Michael Schumacher
auch nicht. Die Gesamtpunktzahl
zahlt, dass man haufig gewinnt oder
zumindest unter den ersten zehn
Fahrern ankommt. Fahrt Proberunden
auf den Strecken, sonst liegt ihr nach
zwei Minuten an letzter Position:
Lernt jede Kurve auswendig, probiert
aus, wie stark gebremst oder wie
schnell hier Gberhaupt gefahren
werden darf,

Wer am Anfang gleich in der Pole
Position ist, hat Vorteile. Doch
wichtig ist es, dass ihr le di
spateren Runden auf=
Gegner zu Uber-

Der 2-Spieler-Modus bietet zwei An-
sichtsvarianten: Widescreen oder ein ge-
stauchtes, hohes Bild. Entscheidet euch.

Schumacher gegen Hikkinnen - ein regel-
méaBiger Zweikampf am Wochenende. Das ist
euch zu selten? Dann spielt F-1 WGP 2!

holen! Es nitzt nichts, wenn man
schneller ist als die lahme Ente vor
einem, aber nicht vorbeikommt. Denkt
daran, dass auf dem Rasen gar nichts
geht: Abkirzen ist nicht!
Das Rennen beginnt mit dem , Qualify-
ing“ (Qualifikationsrunde), in dem ihr ?
den Daumen nicht vom , Gaspedal“ LR &
nehmen solltet. Schaut euch in jedem
Fall mindestens einmal die Proberunde
an, in der euch das Spiel im Tutorial-
Modus zeigt, wo auf dieser Strecke
gebremst oder beschleunigt werden
muss. Im Grunde ist hier die Komplettiésung schon im Modul eingebaut.
Uberlegt, welche Reifen die richtigen sind: Die perfekte Wahl fiir kurvenreiche
Strecken wie Suzuka (Japan) ist in Hockenheim mit Sicherheit falsch. AuBerdem
solltet ihr wissen, welche ,,Payload” giinstig ist — dieser Begriff bezieht sich auf
die Spritmenge im Tank. Im ,,Qualifying” reicht Benzin fiir die Zeit, die ihr wirk-
lich auf der Strecke zubringen miisst, dann seid ihr namlich
schneller. (Kalkuliert aber auch etwas Reserve ein.) Es ist
.am besten, wenn man nach dem ,,Qualifying" aus den
b ersten beiden Reihen startet. Wenn ihr das nicht
L schafft, ist die Reset-Taste die richtige Wahl.
‘ Beim Start des Wettbewerbs ist es wichtig,
dass ihr genau bei Griin losrast. Entwickelt

| 7=
’ 1:39.00 [

g O ""ZMIM'iw g._.
Alles im Blick: Achtet auf den Zustand

des Fahrzeugs, wéhrend ihr die StraBe
natdrlich nicht aus dem Auge lasst.

eine Methode, wie ihr das Aufleuchten der Lampe genau berechnet. Dann miisst
ihr nur noch zusehen, dass ihr ungebremst und unbeschadigt aus dem Pulk
kommt. Wenn ihr wirklich in einer der ersten beiden Reihen steht, sollte es
klappen, dass ihr als erster in die Kurve geht.

Wenn das eigentliche Rennen beginnt, misst ihr die Nerven behalten. Es ist
nicht schlimm, wenn ihr 20, 30 Sekunden hinter dem ersten Fahrer steckt —
der hat seine eigenen Probleme. Vielleicht knallt er gleich gegen die Wand, gerat
aufs Gras, oder, oder, oder. Geduld zahlt sich aus! Lernt auch, wie ihr ohne selbst
an Geschwindigkeit zu verlieren ein méglichst gutes Hindernis seid ...

Alles dreht sich um eure Kurventechnik. In den Kurven wirken die erbarmungs-
losen Gesetze der Physik — Geschwindigkeit und Fliehkraft. Bei groBen Winkeln
kann es richtig sein, ungebremst und mit geringem Lenkaufwand durchzurasen.



J. HERBERT (D 0:15.14
SAUBER PETRONAS LAP 1/
Wechselnde Wetterbedingungen s
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Scharfe oder enge Kurven verlangen nach der Bremse (Bei
Schaltgetriebe: Runter mit dem Gang!). Bei einer Rechts-
kurve z. B. zieht ihr den Wagen zum linken duBeren Rand
der Strecke und richtet dann wahrend der Beschleunigung
den Wagen zur rechten Seite aus. Nur richtig moérderische
Kurven verlangen danach, dass ihr den Wagen komplett
abbremst. Stellt auch die Lenkung ein, denn nicht jeder
Kurs verlangt nach derselben Wendigkeit.

Bei F-1 World Grand Prix 2 braucht ihr wie bei seinem Vor-
ganger vor allem Geduld und Ubung. Wer die Zeit investiert,
hat wirklich SpaB an dem Spiel. Wir wiinschen viel Erfolg!
Das Review zu diesem Spiel lest ihr im Test-Teil.

Paradgm ist ein fleiBiges Soft-
ware-Team aus Texas. Hier

entstanden Pilotwings, Beetle Ad-

venture Racing und AeroFighters

Assault (alle N64). Wir sprachen ~
mit Marketing Ao
Manager Gary
Bandy iber F-1.

Gary Bandy war als . Gt o
Programmierer far Pilot- " S
wings und F-1 World Grand -
Prix tatig, bevor er ins Management
wechselte.

NFV: Woran arbeitet Paradigm derzeit?

Gary Bandy: wir sind gerade in der Endphase zu World
Grand Prix 2. Duck Dodgers ist in der Entwicklung und
wird, wenn alles klappt, Ende diesen Jahres fertig. Wir
haben ein paar neue Spiele angemeldet, aber leider haben
die Vertriebe sie noch nicht angekiindigt.

mit Paradigms Gary
Bandy findet ihr ab dem
1. Juli 1999 auf unserer
taufrischen Internetseite:
www.funvision.com!

Wie sehen die konkreten Verbesserungen in World Grand
Prix 2 (N64) aus? Was ist neu?

Wir sind auf die Probleme eingegangen, Gber die sich
manche Leute beschwert hatten, wie z. B. die Frame-Rate
(Anzahl der Bilder pro Sekunde). Das war woh! die Haupt-
sache. Und die Lenkung haben wir verbessert. Wir haben
quasi alle Beschwerden, die die Leute beziiglich des
Originals hatten, berlicksichtigt.

Wie haben die Beschwerden Sie erreicht? Wurden Sie von
den Fans angeschrieben? m U
Die Taschenvariante von
F-1 World Grand Prix wird
von Videosystem in Kyoto
(Japan) programmiert. Auch
hier sind die Original-
Strecken und -Fahrer der
Formel 1 mit dabei!

Ja, auBerdem haben wir Zeitschriften und Magazine
gelesen und haben uns die Kommentare zu Herzen

genommen. Die Dinge, die gut ankamen, wollten wir
beibehalten und die Dinge, die die Spieler nicht mochten,
versuchten wir zu verbessern.

Wieviel Zeit hat die Entwicklung fiir World Grand Prix in
Anspruch genommen? Wie lange hat es gedauert den 1.
Teil zu entwickeln und wie lange brauchte man fiir den 2.?

F-1 World Grand Prix dauerte ca. vierzehn Monate und der
zweite Teil ungefahr fiinf Monate. Wir haben alle Fahrer-
daten aktualisiert.

Gibt es Cheats fiir die neue Version?

Natirlich wird es Cheats geben. Ob es die gleichen wie in
der alten Version sein werden oder nicht, will ich nicht
verraten.

Wohl kaum ... Was ist Ihr persdnlicher Lieblingstitel von
Paradigm?

TEAM SELEECT
Das ist interessant, denn ich mag eigentlich alle. Pilot-
wings hat natlrlich einen besonderen Platz in meinem
Herzen, weil ich daran selber gearbeitet habe. Ich erinnere
mich an Blut, SchweiB und Tréanen, die ich dafiir ver-
gossen habe. Mit World Grand Prix hatte ich eine Menge
SpaB. Es machte SpaB mit den Medien dariiber zu reden
und das Spiel auf den Markt zu bringen. Und Beetle
Adventure Racing ist wieder was ganz anderes. Es ist zwar
ein Autorennen, aber es ist nicht wie eine Simulation. Man
hat eine Menge SpaB beim Spielen. Es ist schwer mich zu
entscheiden und zu sagen, ich mag das eine lieber als das
andere. Sie sind fir mich alle was Besonderes.

Was ist lhr Tip fiir jemanden, der bei F-1 World Grand Prix
2 ein guter Fahrer werden will?

_WILLIaMS
Hrenrart
BENETTON

Folge der Strecke, bremse rechtzeitig, lenke locker durch
die Kurven und fahre schnell! Und (iben, @iben, tiben! Nur
perfektes Uben macht auch perfekt. Wenn man schlampig
ubt, spielt man auch schlampig.

nintendo fu



KI.EINHNZEIGE'N

Mocht mit!

Ihr wollt Spiele verkaufen
oder tauschen? Es gibt
da ein Spiele, das ihr
verzweifelt sucht? Dann
schickt uns eure private
Kleinanzeige und wir ver-
offentlichen sie kosten-
los. Sortiert sie bitte
nach System sowie nach
den Rubriken Verkaufen,
Tauschen, Suchen - das
erleichtert uns die Arbeit
ungemein.

Schickt eure Anzeige an:
Nintendo Fun Vision
Stichwort: Kleinanzeigen
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt
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W 1080° Snowboarding, F-1
World Grand Prix (je 65,-),
Mario 64, Mario Kart 64, Top
Gear Rally (je 40-60,-), Blast
Corps und International Super-
star Soccer 64 (je 35,~). Amin
Al-Kutbi, 0 71 52/ 59 90 53,

M Stop! Verkaufe: Top Gear
Overdrive (60,-), 1SS 64
(25,-), FIFA ‘98: Die WM-
Qualifikation (45,-), Frankreich
‘98 (40,-), F-1 Pole Position
(25,-), Nascar ‘99 (65,-). Niels
Becker, 0 351 /4 01 95 45.

W Verkaufe Silicon Valley
(50,-), Mission: Impessible,
Extreme G (je 45,-), Mystical
Ninja, 1SS 64, Lylat Wars
(30,-), Diddy Kong Racing
(25,-). Peter Richter, Telefon
0351/4032848.

M Verkaufe Turok 2: Seeds of
Evil (80,-) & Super Mario 64
(35,-). 0 34 361/ 53 434,
Thomas.

M Verkaufe Turok 2: Seeds of
Evil in Top-Zustand fir 90,-.
Sebastian Riesterer, Breitmatte
42, 79244 Miinstertal.

B Verkaufe oder tausche fiir
N64: Lylat Wars, Wave Race
64, Mario 64, Top Gear Rally,
Diddy Kong Racing. Robert
Zitzmann, Enkendorfstr. 57,
79664 Wehr, Tel. 0 77 62 /
79 95, Fax 74 31.

B Achtung! Verkaufe Multi
Racing Championship (N64) fur
40-60,-, mit Goemon 2-Poster
(gratis). Biete auch den original
Komplettfiihrer von Mission:
Impossible fir 20,— an. AuBer-
dem habe ich Tipps und Tricks
von A-Z. Jan-Martin Schwarz,
Unter den Stockwiesen 11,
37247 GroBalmerode, Tel./Fax
05604 /67 29.

W Verkaufe Extreme G fir 25,-
und /SS 98, FIFA 98 fir je
30,- (alle dt. Version u. gut
erhalten). 0 89 /7 23 72 80,
Johannes Pflug.

W Verkaufe fur N64: Blast
Corps, Pilotwings, Lylat Wars,
Diddy Kong Racing, Wave Race
(je 55,-). Autornobili Lambor-
ghini, Bomberman Hero, Naga-
no Winter Olympics ‘98, F-Zero
X (je 65,~). Ohne Anleitung und
Verpackung, aber guter Zu-
stand! Meldet euch bei Oliver
Nickerl, BeethovenstraBe 13,
92237 Sulzbach-Rosenberg,
Telefon 0 96 61 / 35 44.

W Verkaufe Turok: Dinosaur
Hunter (45,-), Turok 2: Seeds
of Evil (65,-), u. a. Tausche
auch! 0 22 74 /50 10 (AB).

W Verkaufe oder tausche: Mario
64, Lylat Wars, Cruis'n USA,
Mission: Impossible, Banjo-
Kazooie und ein Rumble Pak.
Philipp Gudelius, Am Hunger-
berg 6, 72160 Horb, Telefon
07451/620041.

SN A i

B Achtung fiir ,,echte" Freaks!
Verkaufe N64 mit 6 Top-Spie-
len, 3 Controllern, 2 Memory
Cards, Lenkrad + Pedale, Rum-
ble Pak, Dolby Surround Pro
Logic Receiver + 4 Boxen u.
Subwoofer, Panasonic-Anlage
mit 240W, CD-Player, Radio,
Kassetten-Deck alles zusam-
men fir nur 1.500,— (NP
3.200,-). Aber auch einzeln
erhéltlich. 0 73 21 /95 12 09,

B Verkaufe Star Wars: Rouge
Squadron (70,-) und WWF War-
zone (60,-). Beide inkl. Verp.,
Anleitungen und Codes. Oder
tausche gegen Body Harvest
usw. Versandkosten inbegriffen.
Brigham Hedspeth, Sterngasse
139, 64347 Griesheim, Telefon
0177/3737505.

M Verkaufe Kobe Bryant in NBA
Courtside, Wayne Gretzky's 3-D
Hockey und San Francisco
Rush (je ca. 40,-). Simon Korn,
Telefon O 75 65/ 57 63.

B Verkaufe N64 mit: Hexen 64,
Blast Dozer, Mystical Ninja
starring Goemon, F-1 Pole
Position, WWF Warzone, 1080°
Snowboarding, Diddy Kong
Racing, Extreme G, Holy Magic
Century, Rampage World Tour,
TetrisPhere und ca. 15 weitere
Spiele + Memory Cards. Preise
VB! Dennis Steinkamp, Telefon
0177 /4304478,

W Verkaufe N64 Spiele fiir je
50,~: Automobili Lamborghini,
Diddy Kong Racing, Mischief
Makers, Mission: Impossible.
Daniel Holtorf, MatthusstraBe
10, 50321 Briihl, Telefon
02232/211567.

B Verkaufe oder tausche N64
Spiele original verpackt mit
Anl.: Banjo-Kazooie, FIFA 64,
F-Zero X. Tobias Bens, Amsel-
weg 32, 33758 SchloB Holte-
Stukenbrock, Telefon 0 52 07 /
23 09, Fax 922 046.

W Verkaufe oder tausche
Yoshi's Story (sehr gut erhalten,
m. Verp. + Anl.). Tel. 027 77 /
3 69, Christopher.

M Verkaufe Lylat Wars mit
Rumble Pak fir 80,~. Tausche
auch gegen Mission Impossible
mit Verp. + Anleitung! Tobias
Richter, 03 73 69 /91 55.

B Verkaufe gut erhaltenes N64
mit 3 Spielen + 2 Fun Vision-
Ausgaben (mit Verpackung) fiir
300,-. Spiele auch einzeln:
Super Mario 64 (40,-), Fighters
Destiny (50,-), Zelda - The
Ocarina of Time (70,-). Roman
Baumtrok, 0 93 41 /6 23 33.

B Verkaufe N64 Spiele Hexen,
WWF, FIFA 64 und ClayFighter
63 1/3 fur je 70,~. Suche Star
Wars-Action-Figuren & Biicher.
Michael Jahl, Gerengasse 9,
A-3500 Krems

B Achtung! Verkaufe fast neues
und sehr gut gepflegtes N64
mit Turok 2: Seeds of Evil,
Zelda, Banjo-Kazooie, Lylat
Wars, Expansion Pak und
Rumble Pak, Ersatz-Scart-Kabel

sowie weiteres Zubehor. Alles
zusammen VB 500,~! Patrick
Bettermann, Bockumer Weg
45, 59065 Hamm, Telefon
0172/588 50 28.

B Verkaufe N64 mit 3 Spielen
und Memory Card (alles nigel-
nagelneu!) fiir 350,- (Handeln
erwiinscht!). Tel. 08 21 /2 62
05 38, fragt nach Hakan!

B Verkaufe N64-Spiele: Air-
boarder 64 (89,-), Twisted
Edge (105,-), Wave Race,
Star Wars: S.0.T.E. (je 55,-).
Thomas Stellwag, Tel. 01 71/
4280853, Fax 089/

31 77 05 85. E-Mail:
36OSteinag@c5| com.

M Verkaufe N64 mit 3 Con-
trollern, Rumble Pak, Controller
Pak und 11 Spielen + Anlei-
tung: Zelda 64, Turok 2: Seeds
of Evil, Extreme G 2, Mission:
Impossible, Forsaken usw. Alles
gut erhalten, Preis VB 920,-!
Markus Freudenberger, Tel.
07051/40883.

W Lose meine komplette
Sammlung auf! Unzahlige Spie-
le und umfangreiches Zubehér!
Tausche auch! Markus Speth,
Riedstrasse 23, 88273 Fron-
hofen, E-Mail: hsimpson@
webmaster.de.

B Tausche Mystical Ninja + Su-
per Mario 64 gegen WipEout
64, Holy Magic Century, Castle-
vania 3D oder Beetle Adv. Ra-
cing. 091 97/ 12 79, Manuel.

M Suche: Turok 2: Seeds of
Evil. Biete: Mission: Impossible
oder Mario Kart 64 mit Codes.
Ubernehme Porto. Dennis, Tel.
05272/96 87 (18-22 Uhr).

M Tausche 2 gegen 1! Biete:
Extreme G, Blast Corps, F-1
World Grand Prix, San Fran-
cisco Rush, Mischief Makers,
Multi Racing Championship,
Automobili Lamborghini, Bust-
A-Move 2, Spacestation Silicon
Valley, Top Gear Rally, Cruis'n
USA (alle N64) & Lufia
(SNES). Michael Wissel, Rauh-
wiesenweg 9, 63776 Mombns,
Tel. 060 29/99 69 10.

B Suche Mission: Impossible
und noch mehr! Wer tauscht
dieses N64-Spiel u. a. gegen
drei meiner Spiele. Habe Zelda
— Ocarina Of Time, Wave Race
64, Top Gear Rally und Super
Mario 64. Oder tausche gegen
ein SNES + 2 Controller und
10 Spiele (auf Anfrage). Meldet
euch bei: Manuel Feige, Hansa-
str. 80, 13088 Berlin,
01681/9322905.

M Tausche N64 Spiel: F-1
World Grand Prix gegen F-Zero
X, Extreme G 2, WipEout, 1SS
‘98, Fighters Destiny, V-Rally
oder Nascar ‘99. Telefon

077 75/8 73, Marco.

W Tausche Turok gegen NBA
Courtside (N64). Thies Koepke,
Tel.04 41/7 77 55 75.

B Tausche Super Mario 64
(N64) oder 2-3 SNES-Spiele
(F-Zero, Super Mario World,
Die Schitimpfe oder Pocky und
Rocky) gegen Mystical Ninja 1
(N64). Suche auch Breath of
Fire I1 (SNES). Kaufe oder
tausche gegen oben ange-
gebene SNES-Spiele. Fenja
Engelhardt, 02 14 /2 12 27.

B Suche: Castlevania 64. Peter
Richter, 03 51 /4 03 28 48.

B Suche: N64 Zubehér (Joy-
pad, Lenkrad usw.) und Spiele
(Wave Race, Star Wars, 1080°
Snowboarding, Extreme G 2,
F-Zero, Biofreaks, Glover u. a.).
Philipp Gudelius, Am Hunger-
berg 6, 72160 Horb, Tel.
07451/620041.

B Suche Extreme G 2, FIFA ‘99
& San Francisco Rush 2, Simon
Korn, 0 75 65/ 57 63.

M Suche Body Harvest, WCW
vs. NWO Revenge, Turok 2:
Seeds of Evil. Bietet alles an!
Markus Speth, Riedstrasse 23,
88273 Fronhofen, E-Mail:
hsimpson@webmaster.de.

B Suche Mario Party (N64),
Zahle bis 70,~! Nur komplett,
gut erhalten! Lennart Briigge-
mann, Aarstrasse 213, 65232
Taunusstein (bei Wiesbaden).

W Suche fir N64: Mario Party,
Castlevania, Racing Simulation
2, Otto Mangold, Quékerstr. 10,
13403 Berlin, 030/4 12 81
73 oder 01 72/ 3 04 57 65.

B Suche: Snowboard Kids, Glo-
ver, Cruis’n World. Tobias Bens,
Amselweg 32, 33758 SchloB
Holte-Stukenbrock, 0 52 07 /
23 09, Fax 922 046.

B Suche gilinstige N64-Spiele
mit Anleitung u. Verpackung: F-
Zero X, F-1 World Grand Prix,
V-Rally, FIFA ‘98, Lylat Wars,
GT 64, Scars, ISS ‘98, NBA
Pro ‘98, Buck Bumble, Centre
Court Tennis. Tausche auch
gegen Airboarder 64, Twisted
Edge Snowboarding. Suche
auBerdem Zubehdr (nur gut
erhalten): Lenkrad Top Drive
Wheel (normal, Plus der Pro)
oder Thrustmaster, Orig. Ver-
packung Super Mario 64 (nur
Verpackung!). Thomas Stellwag,
Tel. 0171 /42 80 853, Fax
089/31 77 05 85. E-Mail:
360Stellwag@csi.com

M Suche N64-Spiele bis 60,-!
Alexander Sarther, Tel. 0 67 22
1472 42 (20-22 Uhr).

B Verkaufe Mario is Missing,
Mickey Mouse Magical Quest +
Super Mario Kart fir je 30,
Bart's Nightmare, Home Alone
+ Super Mario World fir je
20,~. Bugs Bunny Rabbit
Rampage + Krusty's Super Fun



House (je 25,-), zusammen mit
Zubehor fiir 45,-, Tausche
auch! Vor allem gegen Breath
of Fire 2. Heike Dworkowski,
Tel.033979/13749.

W Verkaufe Axelay, Batman
Returns, Punch Out und Brai-
nies (ca. 30,-) oder tausche
gegen Demon's Crest, Looney
Tunes Basketball, Big Sky Troo-
per, Utopia oder Soul Blazer
(auch 2:1). Tel. 0 91 97 /

12 79, Manuel (ab 14.00 Uhr)

W Verkaufe fiir Super Nintendo:
Tiny Toon, Aladdin, Goof Troop
und Star Wing fir je 35,—.
Ohne Anleitung u. Verpackung.
Meldet euch bei Oliver Nickerl,
Beethovenstr. 13, 92237
Sulzbach-Rosenberg, Telefon
096 61/3544.

MW Verkaufe Super Game Boy.
Markus Speth, Riedstrasse 23,
88273 Fronhofen, E-Mail:
hsimpson@webmaster.de.

B Verkaufe SNES mit 1 neuen
Controller (90,-) und SNES-
Spiele: SMW 2: Yoshi’s Island,
Street Fighter 11, Jimmy
Connors Tennis, F-Zero, FIFA
97, Terminator, Toy Story,
Super Mario World, Super
Mario All-Stars, Parodius,
Super Soccer (je 25,-). Alles
mit Cheats, Tipps + Tricks!

1 Controller (20,-). Alles kom-
plett fiir 285,—. Zum Schluss:
1 Super Game Boy (15,-). Bitte
melden bei David Huynh,
Telefon 0 89 / 86 30 89 95.

B Verkaufe SNES: Addams
Family, lllusion of Time, Den-
nis; Bubsy, Eek the Cat, Plok,
Daze before Christmas + ca. 50
weitere, auch viele seltene!
Preise VB! Dennis Steinkamp,
Tel. 0177 /4 30 44 78.

M Verkaufe SNES mit 2 Pads

+ Super Mario Land 1 (,Have
more fun"-Set ohne Ver-
packung) fir 130,-. Und fol-
gende Spiele: Harvest Moon,
International Superstar Soccer,
Super Mario Kart, Super Mario
All Stars, Zelda — A Link To The
Past, PGA Tour Golf, Secret Of
Mana, Asterix und Obelix,
Yoshi’s Island, Donkey Kong
Country 3, Schlimpfe 2. Preise
von 35,— bis 50,—. Alle in
gutem Zustand, mit Anleitung
und Verpackung! Bertram
Becker, Tel. 0 67 32/21 61.

W Verkaufe Super Nintendo
Spiele: Asterix und Obelix +
alle PaBwarter, Die Schliimpfe
+ alle PaBworter, Asterix, Race
Drivin'. Xenia Klinge, An der
Bastion 55, 54293 Trier, Tel.
0651/6 15 84.

B Verkaufe Rise of the Robots,
Int. Superstar Soccer Deluxe,
Earthworm Jim 2 und Street
Fighter 2 Turbo, je 20,—. Simon
Korn, 0 75 65/ 57 63.

W Verkaufe oder tausche SNES-
Spiele inkl. Anleitung u. Ver-
packung: Full Throttle (25,-),
Wing Commander (30,-), Batt-
letoads in Battlemaniac (45,-),
Vortex (40,-). Suche diese
SNES-Spiele: Return Of The
Jedi, Asterix und Obelix, Lucky

Luke, Schlimpfe 1+2. Meldet
Euch bei Thomas Stellwag,
Telefon 01 71/ 4 28 08 53,
Fax089/31 77 0585, E-
Mail: 360Stellwag@csi.com.

M Verkaufe Sim City 2000
(neu) fiir VB 80,~, Ultima-
Runes of Virtue Il (neu) fir VB
70,-. Telefon + Fax 05 21/
32 51 57, Renate.

B Verkaufe die Spiele Turtles,
T-Fighters, Kirbys Fun Park,
Schiimpfe, Spiderman, NBA
96 zu je 20,—. Wer alle kauft,
bekommt 2 Spiele kostenlos
dazu. 01 77 /4 63 34 59.

B Verkaufe SNES + 5 Spiele +
Super Game Boy + 2 Controller
fur VB 250,~! Christian Weid-
lich, 0 71 42/ 92 05 06.

M Tausche Super Mario World,
Mega Man X gegen Secret of
Mana (je SNES). Thies Koepke,
Tel. 04 41 /7 77 55 75.

M Suche Spieleberater ,,Zelda"
fir SNES! Yasmine Browarczik,
Telefon 05 31 /86 02 07.

B Suche Looney Tunes Basket-
ball, Big Sky Trooper, Addam's
Family Values, Utopia und Soul
Blazer fir max. 35,—-. Tel. 0 91
97 /12 79, Manuel.

M Suche fiir SNES Mega Man-
Spiele (je 20,-) und Mystic
Quest Legend (30,-). Martin
Anderlik, Hauptstr. 4, 03116
Jehserig, 03 56 02/ 2 14 07.

B Suche Breath of Fire I/ oder
Tausche gegen F-Zero, Super
Mario World, Die Schlimpfe
oder Pocky und Rocky gegen
Mystical Ninja 1 (N64). Fenja
Engelhardt, 02 14 /2 12 27.

W Verkaufe GB-Spiele: Donkey
Kong Land, World Cup ‘98,
Super Mario Land, Spiderman
und Tetris (je 15,-). Manfred
Wiegand, Tel. 09391 /91 67
98 (ab 18.30 Uhr).

! Verkaufe Game Boy & Dra-
gonheart, Tetris + viele andere!
Preise VB! Dennis Steinkamp,

. 017774304478

% Verkaufe fiir Game Boy: Turt-
les 2, Stargate (je 20,-). AuBer-
dem Game Boy Camera (blau)
fir 40.-. Meldet euch bei Oliver
Nickerl, Beethovenstr. 13,
92237 Sulzbach-Rosenberg,
09661 /3544,

Verkaufe Game Boy (groB,
grau) + 1 Spiel (Bubble Bobble,
Tetris, Tiny Toons oder Mystic
Quest). Preis. ca. 60, oder
weniger. GB oder Spiele auch
einzeln zu verkaufen. Thomas
Konig, DorfstraBe 14, 91790
Pfraunfeld, 0 91 47 / 8 24.

# Verkaufe Game Boy mit 16
Spielen fir 250, Tel. 03 43
61 /5 34 34, Thomas.

Verkaufe silbernen GB
Pocket, Lichtlupe und Kirby's
Pinball, Kirby's Blackball,
Donkey Kong Land 2, Tetris
Attack, Kirby’s Dreamland 2,
Toshinden meistbietend.
Markus Speth, Riedstrafle 23,
88273 Fronhofen, E-Mail:
hsimpson@webmaster.de.

! Verkaufe GB-Spiele mit
Verpackung und Anleitung fiir
je ca. 25,—: Die Schlimpfe,
Batman, Spiderman und Mega
Man. Markus Klein, Pommern-
weg 5, 27299 Langwedel-
Daverden, 0 42 32 /17 01.

Verkaufe meine ganze Game
Boy-Sammlung: 14 Spiele
(u. a. Spiderman, Schlimpfe,
StreetFighter und noch mehr
interessante). Komplett fiir
110,101 77 /4 63 34 50.

Verkaufe GB-Spiele: Battle-
toads, Star Wars 2, Hercules,
Kirby's Dreamland 2, Turtles 3
(je 40,-), Mega Man 4, Star
Wars 1, Indiana Jones 3, Spi-
rou, Kirby's Dreamland 1, Kir-
by's Blockball, Darkwing Duck,
Kid Dracula (je 35,-), Kwirk,
Mega Man 1+2 (je 25,-), Tetris
(15,~), Game Boy Spieleberater
(20,-). Alle Spiele gut erhalten!
Ab 5 Spiele gibt es 20,~
Rabatt! Sebastian Lier, Telefon
051 36/87 35 74.

Tausche meine Spiele: Gar-
goyles Quest, Mega Man 2,
Snoopy’s Magic Show, Super
Mario Land 2 und Tasmanian
Devil gegen diese Spiele: Cast-
levania Legends, Pocket Bom-
berman, V-Rally und Power
Quest (wenn maéglich), anson-
sten Game und Watch Gallery
1. Peter Miiller, Harthaer Str.
26, 01169 Dresden, Tel.
0351/4128257.

Suche Final Fantasy-Spiele
fir Game Boy. Maxim, Telefon.
04 31 /5 33 38 28, Werktags
16-20 Uhr.

Suche Final Fantasy (GB)!
Preis VB! Dennis Steinkamp,
Telefon 01 77 /4 30 44 78.

Suche-Legend Of Zelda -
Links Awakening. Biete bis zu
30,-. Alexander Bauermann,
Tel. 04 21 /2 44 96 52.

¥ Suche Game Boy-Spiele bis
30,-! Angebote an Alexander
Sarther, Telefon 0 67 22 /
472 42 (20-22 Uhr).

% Suche Game Boy Camera +
Drucker. Preis VB! Dennis
Steinkamp, Telefon 01 77 /
43044 78.

Kleingedruektes

Anzeigen ist uns unmaéglich.

Alle privaten Kleinanzeigen in
Fun Vision sind kostenlos. Die
Redaktion streicht indizierte, ausléndische und Nintendo-
inkompatible Produkte kommentarlos. NFV vermittelt ledig-
lich die Kontakte und ist nicht fiir daraus folgende Vertrags-
verhaltnisse verantwortlich. Eine Serigsitats-Prifung der

Game Boy Color

W Verkaufe Turok 2 (25,-),
Manfred Wiegand, Tel. 0 93 91
/91 67 98 (ab 18.30 Uhr).

M Verkaufe oder tausche Game
and Watch Gallery 2 (sehr gut
erhalten, fast neu). Telefon
027 77 / 3 69, Christopher.

M Suche GBC-Spiele und Light-
Max. Wer GBC-Verbindungs-
kabel hat, kann auch anrufen:
Maxim, Tel. 04 31 /5 33 38
28, Werktags 16-20 Uhr.

M Suche Game Boy Color mit
Spielen. Wenn ihr Interesse
habt, ruft unter Telefon 04 31/
5 33 38 28, Bernd Koss, Werk-
tags 16-20 Uhr.

M Suche GBC-Spiele: Shadow-
gate Classics, Mortal Kombat 4,
NBA Pro 99, Game and Watch
Gallery 2. Bitte nur Angebote
aus Berlin und Umgebung: Tel.
033 37 /462 54, Steve.

B Suche nur Game Boy Color-
Spiele: Wario Land 2, Die
Schiimpfe 3, Zelda, NFL Blitz,
V-Rally, Spy vs. Spy, Men in
Black, Pitfall, Harvest Moon,
Pocket Bomberman, Oddworld.
Otto Mangold, QuakerstraBe 10,
13403 Berlin, 030/4 12 81
73 oder 01 72 /3 04 57 65.

M Suche Game Boy Color und
Games! Markus Speth, Ried-
straBe 23, 88273 Fronhofen,
hsimpson@webmaster.de.

M NES mit 4 Spielen fir 60,-.
Spiele auch einzeln: Super
Mario, Rescue (je 10,-), Star-
tropics, Bucky O'Hare (je 20,-).
Roman Baumtrok, Telefon
089/6 23 33.

M Verkaufe NES (Preis: VHB)!
Suche Faxanadu, Bucky
O’Hare flir NES. Preis VB!
Dennis Steinkamp, 01 77 /

4 30 44 78.

W Suche NES und Zelda 1 + 2
mit Verp. und Anleitung. Biete
Lylat Wars (N64) mit Rumble
Pak + Soundtrack oder 50,-.
Tobias Richter, Telefon 03 73
69 /91 55.

M Suche NES mit Zelda 1+2!
Den Preis am Telefon verhan-
deln. David Kreienbruch, Tele-
fon06101/12 73 64.

Suche

B Suche die Club Ninten-
do-Magazine 1/93 bis
5/95 und 1+2/96. Suche
auBerdem das Comic zu
dem Super Nintendo-Spiel
Yoshi's Island, die Spielan-
leitung zu Diddy Kong
Racing (N64) und die
Soundtrack-CD's von
Snowboard Kids und Mario
Party. Schreibt bitte schnell
an: Melanie Hardt, Katten-
barg 17a, 26127 Olden-
burg. P.S.: Die Artikel soll-
ten gut erhalten sein. Bei
den Club Nintendo Maga-
zinen sollten méglichst die
Poster noch drinnen sein.

B Ldse meine komplette
Videospiele-Zeitschriften-
sammiung auf! Jede Menge
NFV's u. a.! Wenn Ihr
irgendetwas sucht oder zu
verkaufen habt, meldet
Euch bei mir! Markus
Speth, Riedstrasse 23,
88273 Fronhofen, E-Mail:
hsimpson@webmaster.de.
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DAS EINZIGE .[HBO! DIE FUN VISION!

Fast 1 Mark pro
Heft gespart!

<
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Jederzeit
kiindbar!

- nach den ersten 12 Ausgaben -

12 Hefte fiir
nur 60,— DM!

Plus 10 Hefte
Deiner Wahl!

Und dem ,,Nimm
mich*-T-Shirt!

J H! Ich abonniere 12 Ausgaben
der Nintendo Fun Vision zum Preis
von 60,- DM (Inland) bzw.

80,— DM (Ausland).

Dafiir erhalte ich 10 Hefte
meiner Wahl aus dem Funny Shop
(Coupon mitschicken, Seite 52')
und das kultige ,,Nimm mich®-
T-shirt ohne Zuzahlung.

Kiindige ich nicht vor Ablauf,

X, > verlangert sich das Abo um 6 Aus-
Pram Ie: gaben zum Preis von 30,- DM
10 Hefte +

(Inland) bzw. 40,- DM (Ausland).

Nach den ersten 12 Ausgaben ist

. 2 e das Abo jederzeit kiindbar! Geld
»” Nlmm mICh fiir bezahlte, aber noch nicht
T"'Shi"t erschienene Ausgaben erhalte ich

dann zuriick.

Schickt den ausgefiillten und un-

NINTENDO FUN VISION_SUPER 1 o_nBo terschriebenen Coupon einfach an:

Nintendo Fun Vision,
Pro Verlag GmbH,

( , 3 nicht vor Ablauf schriftlich Stichwort ,,Abo",
60,- DM (Inland) bzw. 80,- DM (Aus- gekandigt wird den ersten 12 Ausgaben ist das Abo jederzeit Postfach 56 01 40,

land). Dafiir erhalte ich 10 Hefte meiner Wahl k ”d:e_.a'.,:;f. : ’ L 2 Ausgaben 60406 Frankfurt.

Ich abonniere 12 Ausgaben der
J n Nintendo Fun Vision zum Preis von
1]

aus dem Funny Shop (ausgefiillten Bestellzettel

mitschicken, Seite 52') und das kultige ,,Nimm b zahle:die ersten 12 Ausaahie -~ DM/Aus -~ DM):
mich“--r..shi:.t e Ich zahle die ersten 12 Ausgaben (Inland 70,— DM/Ausland 90,— DM) HBO-FHX-HOTLINE

Verrechnungsscheck — geht am schnellsten! (liegt bei)

Uberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten) Fiir ganz ellfge glbt es wie
immer die Abo-Fax-Hotline:

(069)

uem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland)

5008011

Garantie: Ich weil, daB ich diese Bestellung innerhalb von

10 Tagen widerrufen kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung
innerhalb dieser 10 Tage an: Nintendo Fun Vision-Leserservice,
Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt. Zur Wah.
rung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Wichtiger Hinwei
ich te

Shirt, nachdem die Zahiung beim Verlag
4 g




Es war vor ungeféhr neun Jahren,
irgendwo in Japan. Die beiden

Firmen Game Freak und Creatures
erfanden die Welt von Pokémon.
Zusammen mit Nintendo wurde das
Projekt realisiert und Anfang 1996,
also ganze sechs Jahre spéter, er-
schienen in Japan die ersten beiden
Pokémon-Spiele fiir den Game Boy:
Pokémon Red Edition und Pokémon
Green Edition (bei uns die blaue Editi-
on). Schon kurze Zeit

spater waren allerlei Merchandise-
Artikel zu den Pokémon erhéltlich:
Comics, Videos, Stofftiere, Sammelkar-
ten und Spielfiguren um nur einige zu
nennen ...

Innerhalb von nur zwei Jahren wurde
Pokémon zur erfolgreichsten Spielzeug-
marke Japans. Der Erfolg schwappte
tiber den groBen Teich (USA und Aus-
tralien) und wird mit Sicherheit in
diesem Herbst auch Europa und
Deutschland erreichen.

i
100!

Japan ist hereits verioren, die USA schon

infiziert und auch iiber Europa wird das

Virus hald hereinbrechen:
das Pokemon-Fieher.

Pika, pika, nicht mehr lange, dann
begeistern das gelbe Schmunzelmonster
Pikachu und Co. auch Deutschland!

Fﬂr diejenigen, die der Sucht hoffnungslos verfallen sind, ist natiirlich auch
gesorgt. Damit man sein Pokémon immer dabei hat, gibt es Pokémon Pikachu.
Ein sogenanntes Pedometer registriert eure Bewegung und leitet

sie direkt an euren Pokémon weiter: Wahrend ihr euch
bewegt, wird euer Haustierchen mit Energie versorgt. Das
Ganze ist dem Tamagotchi-Prinzip recht ahnlich. Bei dem
kleinen Pokémon, das ihr versorgen misst, handelt es
sich natdrlich um Pikachu, das gelbe Wollknauel, das

POk S sich eindeutig zum Star der Pokémon gemausert hat.
Wenn alles gut geht, kann das Pedometer noch in
diesem Jahr in Deutschland erhaltlich sein.




not oder Blau? Alles fing mit den mehr Erfahrungspunkte bekommt es.
Game Boy-Versionen von Pokémon Die Pokémon werden stérker, erlangen
an. lhr steuert Ash, einen zehnjihrigen  neue Fahigkeiten und mutieren teil-
Jungen, der sich vorgenommen hat weise sogar zu neuen Spezies. Sechs
der Welt bester Pokémon-Trainer zu Wesen konnt ihr immer mit euch her-
werden. Professor Oak* stattet euch umtragen, den Rest misst ihr elektro-
mit eurem ersten Pokémon aus. Ihr nisch ablegen. In sogenannten Poké-
centern kénnt ihr euren verwunde-
ten Lieblingen zu voller Gesund-
heit verhelfen, die Pokémon in
eurem Team austauschen und
Professor Qak kon- =)
taktieren. In spezi- !l‘.
ellen Shops kauft -1'.
ihr nitzliche Gegen- — &4
stande, wie zum Beispiel die
Pokéballe, die ihr bendtigt um Poké-
mon einzufangen. Auch wenn ihr alle
acht Pokémon-Trainer und die Poké- :
Ash und Professor 0ak im Labor, mon-Meister besiegt habt, ist das 8| Ash und
Spiel noch lange nicht vorbei. Ihr : Professor 0ak
habt die Wahl| zwischen Glumander, konnt solange spielen, bis ihr alle e 3 ﬁgfégfsg;ﬁzgerom
Bisasam und Schiggy. Habt ihr euch 150 freilebenden Pokémon einge- i W ofallen!
fir eines der quirligen Wesen fangen oder ertauscht habt. Damit 4
entschieden, werdet ihr auch gleich  waren wir auch schon bei einem sehr
von Gary zum Kampf gestellt. Gary wichtigen Aspekt von Pokémon: Wie
ist Professor Oaks Enkel und seit bereits angedeutet, wird es zum
eurer frihesten Kindheit euer groBter deutschen Release zwei Versionen \_‘/
Rivale. Gewinnt ihr den Kampf gegen von Pokémon geben. Um alle 150
Gary, geht es raus in die groBe weite Pokémon zu besitzen miisst ihr mit
Welt, wo ihr eure ersten Pokémon einem Freund oder einem Bekannten
fangen kénnt. tauschen. Denn einige Pokémon, die es
Pokémon in der roten Version gibt, existieren in
o/ isteinem  der blauen Version Gberhaupt nicht und
Rollenspiel  umgekehrt. Bestimmte Pokémon miisst
ahnlich: Die  ihr auch erstmal tauschen, bevor sie
Pokémon die mutieren und so zu einer neuen ’
ihr einfangt,  Spezies werden. Ihr seht, die Méglich- ¢ 1
lasst ihr keiten in Pokémon sind unglaublich — £ 1 g i ;
gegen wilde da ist Langzeitmotivation garantiert! g ] ] j | , : l
Exemplare Alles, was wir euch empfehlen kénnen, T
antreten. Je ist euch selbst mal einen Eindruck zu e
5 ; o In den Dérfern am Wegesrand
ofter eines verschaffen, wenn es in diesem Herbst kénnt ibr euch mit Nahrungsmitteln und
eurer Tierchen  auch bei uns heiBt: ,, Pokémon — Jager-Utensilien versorgen.
kémpft, um so  Schnapp’ sie Dir alle!™*

ines der ersten Game Boy Color

Spiele mit integriertem Rumble
Pack ist Pokémon Pinball, Wahrend der
Ball (ist tbrigens ein Pokéball) an den
Bumpern abprallt, vibriert das ganze
Gerét. So kommt echtes Flipper-Feeling
auf. Entweder auf dem roten oder auf
dem blauen Tisch kénnt ihr euer Ge- L2 :
schick versuchen und auf Pokémon-Jagd gehen. Auch in diesem Spiel
sind natdrlich alle Pokémon mit von der Partie. Das Spiel erinnert ein
wenig an Kirby's Pinball — kein Wunder, schlieBlich wurde es auch vom
gleichen Team programmiert. Erscheinungstermin: Anfang 2000.

* Professor Oak ist der englische Name, der deutsche steht noch nicht fest.
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Pokémon Stadium ist das zweite
N64-Pokémon-Spiel und wird
diesen Herbst in den USA erscheinen.
Eigentlich ist Pokémon Stadium schon
der zweite Teil, da aber Teil eins in den
USA nicht erschienen ist, hat sich NOA
‘ entschieden zum Launch gleich den e Dl
aktuellen zweiten Teil zu vertffentlichen | yytierter Pikachu: Setzt euer Pikachu in einem Kampf einen
und die ,,2" im Titel wegzulassen. Im Donnerstein ein, mutiert , Pika* zu einem Raichu.
Grunde genommen unterscheidet sich
Pokémon Stadium vor allem durch die Kampfanimation von den Game
Boy Versionen. AuBerdem konnt ihr alle 150 der kleinen Viecherl in
Pokémon Stadium finden. Das Besondere ist, dass ihr euer Lieblings-
monster vom Game Boy auch in der N64-Version
benutzen kénnt. Dazu benétigt ihr einen
speziellen Adapter, den ihr in euren
Controller steckt. Weiterhin wird das
Spiel mehrere Mini-Games mit allen
maoglichen Pokémon enthalten und
einen 4-Spieler-Simultan-Modus
unterstitzen. Auch Pokémon
Stadium wird wohl erst 2000 bei
uns erscheinen.
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Rizeros: Sieht aus wie eine Mischung
aus Einhorn und Schildkréte ... '
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Kampfbereit: Jetzt heiBt es aufpassen, | ISRl il
denn der Dicke greift bestimmt gleich Pokémon-Kampf: Im Vordergrund ist
mit seiner Horn-Attacke an. euer Pokémon.

Spezialattacken werden wihrend der
Kampfe besonders animiert.

- ghf

In Pokémon Snap begebt ihr euch auf eine Safari zur Pokémon-Insel. Dort miisst ihr
moglichst alle 150 Pokémon Gberzeugen fiir euch zu , posieren”. Nur das beste Foto
gewinnt in Pokémon Snap.

Kreativitat ist hier gefragt. Um bestimmte Pokémon aus ihrem Versteck zu locken braucht
ihr auch bestimmte Gegenstande. Natiirlich gibt es innerhalb der Safari-Zonen auch
Geheimgénge und versteckte Areale, in denen ihr sehr seltene Pokémon zu Gesicht
bekommen kénnt. Nach eurer Safari-Tour schickt ihr eure Fotos zu einem Professor, der sie
dann bewertet. Er achtet dabei auf GroBe, Pose, und Anzahl der Pokémon, die auf dem Bild
zu erkennen sind. In den USA haben Spieler die Moéglichkeit ihre Bilder in vorgesehenen

_ Videotheken aus-
VIGTREEGEL, 8 driicken zu lassen.
Inwieweit dieses
Feature in
Deutschland
integriert sein

wird, ist noch nicht
bekannt. Irgend-
wann im nachsten
Jahr wissen wir
mehr — wir halten
euch auf dem
Laufenden.

Und klick: Macht schnell ein
tolles Bild von Pikachu!

W Die Motiv-
suche st
nicht ganz
einfach.
Aber mit
solchen
Posen wer-
det ihr mehr
als gut fur
die Mihe
belohnt!

[Galy Hak %)

[@am Mark =i

[(feBrt.0ak |

Qual der Wahl: Zeigt dem Prof die
besten Fotos.




‘ Begleitend zu den Spielen lauft in Japan und den USA

bereits die Pokémon-Zeichentrickserie. Es geht um Ash,
den jungen Helden, der Pokémon-Trainer werden will. Doch
am Morgen des groBen Tages, an dem er seinen ersten Poké-
mon bekommen soll, verschlaft er. Da er zu spat zu Profes-
sor Oak kommt, ist keines der drei Pokémon (ibrig. Aber der
Prof hat Mitleid mit dem jungen Ash hat und gibt er ihm
sein letztes Pokémon. Das ist allerdings etwas problematisch
- es ist ndmlich ein Pikachu! Diese spannende TV-Trickserie
l&uft Anfang September auch im deutschen Fernsehen an.
Sucht im Programm von RTL 2!

DPonnerschock: Pikachus Spezialattacke A
wirkt immer und Gberall — da staunt sogar Ash. [

Die Bosen: Jesse (re.) und James (lIi.) vom o y 3
| L aundde . s

Team Rocket mit ihrem Pokémon! S HEE wenn ein Pokebull’ geworfen
‘ | ~uoaoe. | Wird, schlipft ein Pokémon!

Bisasam sieht
doch irgendwie
niedlich aus,
oder nicht?

Bei uns noch ferne Zukunftsmusik,

erscheinen in Japan voraussicht-

lich noch dieses Jahr die Game Boy

Color-Versionen von Pokémon. Mit den

edlen Untertiteln Pokémon Gold und

Pokémon Silver klingen die beiden

Spiele natiirlich sehr vielversprechend. So lustig
Uber Inhalt und Unterschiede zu den sieht der TV-
Game Boy Versionen |asst sich bisher ﬁ;:igh;aus‘
noch nichts sagen. Da diese Titel bei auftaucht,
uns aber auch nicht vor 2001 erschei- passiert
nen werden, bleibt uns immer noch standig
genug Zeit fiir Spekulationen. etwas!

nintendo fun vision
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Biene FIuja und ihre Freunde

Biene Majo
und ihre )
Freunde
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Termiten und Bienen sind keine
guten Freunde. Und weil Die
Biene Maja und ihre Freunde
Willi und Flip immer bereit
sind Probleme zu lésen,
machen sie sich ganz in
Lost Vikings-Manier auf
den Weg den Termiten
Einhalt zu gebieten.

J Bienenstockklassenzimmer 1 —!

Flip hilft Maja und Willi auf die linke Plattform. Weicht weiter oben der Spinne schnell aus, dann kann Maja mit Willi
die Raupe erledigen. Sammelt alle Gegenstande ein, bewegt Maja und mindestens einen der anderen beiden zum
Schalter zu eurem gefangenen Freund. Legt nun den Schalter um.

EBF] Steuert Flip hinunter zu Willi und schnappt euch den Gegenstand. Flip und Willi
begeben sich nach unten zu Maja. Stellt euch nun mit Maja ganz an den Rand
(bei den SpieBen) und werft Willi auf
die andere Seite um die Raupe zu
erledigen. Sammelt mit Willi das
Extra ein und lasst ihn dort stehen.
Mit Flips Hilfe kann Maja jetzt nach
oben steigen, tber die Plattformen
nach rechts springen, den Schalter
umlegen und euren Freund befreien.

EBE] In jedem Level gibt es einen
Spinnenabschnitt. Anfangs scheint nicht ganz klar, was hier zu machen ist.
Doch im Grunde ist jeder Spinnenabschnitt gleich: Sammelt alle Gegen-

: : 7 stande ein. Bewegt Maja irgendwie zu den Hebeln und entweder Flip oder

Verloren: Sollte es der Spinne gelingen Willi zum Kéfig. Hindert die Spinne nun durch Umlegen der Schalter daran

alle Blumen zu zerschieBen, habt ihr die die Blumen zu zerschieBen. Ist die Zeit abgelaufen und noch mindestens

Missiein Teider nisht geschiarh. eine Blume (brig, habt ihr das Level geschafft. Juchu!

Maja
ist die wichtigste
Spielfigur. Sie ist die
Einzige, die Hebel
umlegen kann. Dafiir
kann sich aber auch
niemand auf ihre
Schultern stellen.
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Springt mit Willi die
Plattform hinunter und
sammelt dabei die
Extras ein. Helft nun
Maja den linken
Schalter zu betéatigen,
damit sich die Platt-
form in Bewegung Ab jetzt gilt fir jedes Level: Sammelt moglichst immer alle
setzt. Flip oder Willi Pl e e . Gegenstdnde ein! Habt ihr das nach den ersten vier Ab-
kénnen jetzt zum Kafig | Versicht: Wenn der Fels- schnitten eines Levels eingehalten, bekommt ihr vor dem

hochfahren, wahrend brocken eine von euren Bienen | Endgegner noch Zugang zu einem geheimen Bonuslevel.
} ' erwischt, kostet euch das ein
Maja rechts unten den | ;open.

Schalter aktiviert.
Bienenstockklassenzimmer 2

Springt mit Flip nach links oben und lasst euch dann nach und nach bis zu
Maja hinunterfallen. Maja kann jetzt auf der anderen Seite den Schalter
umlegen und den Gefangenen befreien.

EEF] Mit Flips Hilfe kommt Maja an den Schalter auf der linken Seite. Flip
selbst solltet ihr dann direkt beim Gefangenen postieren und mit Maja den
Hebel betétigen.

EEE] Spinnenlevel (siehe Level 1-3)

FEE] Arbeitet euch langsam nach oben und erledigt mit Maja und Willi (werfen)
die vier Gegner. Auf der anderen Seite benétigt ihr alle drei Charaktere um
euch den weit oben gelegenen Gegenstand zu holen. Bewegt Flip oder Willi
vor den Kafig und betatigt mit Maja den Schalter.

Der erste Endgegner! Willi kénnt ihr einfach in der
Gegend rumstehen lassen. Die groBen Felsbrocken,
die die Spinne durch die Gegend wirft, misst ihr mit
Flip bertihren. Diese zerbréseln dann zu kleinen
Brocken, die Maja auf die Spinne werfen kann. Drei
Treffer und das Spinnenvieh ist hintber.

S

genen Biene um sie zu befreien.

EB Dieser Endgegner ist wirklich einfach. lhr miisst es
bloB mit allen Spielfiguren auf die Termitenplattform
schaffen — und dann auf seinen Kopf springen! Dabei
solltet ihr nur auf seine Termitenspritze achten und
den Schiissen ausweichen.

m Bienenstockklassenzimmer 3 |

Flip kann sich die Gegenstande ganz unten und links  EZ# Ohne Flips Hilfe kommt Maja nicht auf die Anhéhe.

iber dem ersten Schalter holen. Mit Flips Hilfe akti- Werft Willi auf die Raupe und holt euch gemeinsam

viert Maja den ersten Schalter, der die Plattform in mit Flip den Gegenstand am linken Bildende. Flip

Bewegung setzt. So kommen alle drei nach oben. hilft seinen Freunden auf die nachste Ebene. Von dort

Maja kann mit Willi den Gegner auBer Gefecht setzen. aus erledigt ihr mit ihnen die beiden Gegner. Flip

Wahrend Flip sich schon mal nach oben zum Gefan- sammelt jetzt die Gegensténde ein und , hi-hipft*

genen begibt, aktiviert Maja den Schalter. zum Kéfig. Maja muss nur noch die drei Schalter
umlegen.

Zu hoch: Um das Extra zu holen
braucht Flip Willis Hilfe.

Holt euch mit Maja das Extra links oben und springt dann nach rechts unten
um die anderen beiden Gegenstande einzusammeln. Lauft jetzt auf die ande-
re Seite zu Willi und erledigt mit ihm erst einmal die beiden Raupen. Zu dritt
schafft ihr es auch den letzten Gegenstand in diesem Level einzusammeln.
(Wahrend Maja auf Flips Kopf herumspringt zu Flip wechseln und mit ihm
springen.) Flip solltet ihr danach hoch zum Gefangenenkafig bewegen. Vorher
muss er Maja helfen zu den Schaltern zu gelangen. Sobald er dort ist, kann
Maja die beiden Schalter betatigen, die den Kafig &ffnen.

EE Spinnenlevel (siehe Level 1-3)

EE] Diese Spinne hat's in sich. Jedesmal, wenn sie ihre Stampfattacke durch-
fuhrt, seid ihr fr einen kurzen Moment betaubt und kénnt euch nicht bewe- iRk SN 0= B et e
gen. Alle drei Helden miissen ganz nach rechts: Stellt Flip auf den Behalter Steinregen: Wihrend die Steine
und verhelft Willi und Maja auf die oberste Plattform. Von dort aus muss Maja | herabfallen, seid ihr fir einen kurzen
die Spinne dreimal mit Willi bewerfen. Und die Zeit ist sehr knapp ... Morment betaubt.

Lol

willi

ist so dick und
verfressen, dass er im
Honig schwimmen kann.
AuBerdem konnen sich
Maja und Flip auf seine
Schultern stellen um
hdhere Ebenen zu
erreichen.

nintendo fun vision
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GAME GUIDE = Biene Maja und ihre Freunde

Bienenstockkindergarten 1

EEEY Dieses Level ist recht einfach. Maja schaltet mit Willi die Gegner aus.
Oben hilft Flip ihr den Schalter umzulegen, wahrend Willi bei dem
gefangenen Freund wartet.

s P - = &% F t :
Hin und her: Im Spinnenlevel miisst ihr
fix zwischen den Schaltern umherspringen.

PBF Spinnenlevel (siehe Level 1-3)
Gemeinsam mit Flip kénnt ihr { Team- Zwei von such
Maja aus ihrer misslichen Lage | work: gl it

| Wahrend
. | Maja den
d Schalter
umlegt,
der die
| Plattform
| aktiviert,
| steht
Willi

befreien. Steigt mit ihr die
Treppe hinunter und betatigt den
Schalter, der in der Mitte des
Raumes eine ausfahrbare Platt-
form aktiviert. Die Gegner er-
ledigt ihr wie gewohnt, indem
Maja sich Willi schnappt und ihn

Kassandra: Vor jedem

auf die Gegner wirft. Der Schalter Z::_ egx‘t‘;’: Endgegner erkldrt sie euch, |

F||p auf der rechten Seite befreit 20 holen. | | i€ ibr ihn besiegen knnt.
kann auch ohne fremde euren Freund. ‘

Hilfe héher gelegene Der Schalter ganz unten &ffnet den Kafig, der sich Benutzt Flip als Sprungbrett um mit Maja und Willi

Stellen erreichen. Wenn dummerweise ganz oben befindet. Schnappt euch die Termitenplattform zu erklimmen. Am giinstigsten ‘
sich Maja oder Willi auf also Maja und Willi und schaltet die Gegner aus, ist es, wenn ihr beide zuerst auf die Treppe direkt |
Seine S__chulterv stellen, die euch auf dem Weg nach oben begegnen. Oben unter den Kafig bringt und sie dann nacheinander auf

Trak:'ur::irr‘l st::r::tnz:;s I angekommen, legt ihr den Schalter um, lasst Willi am die Termitenplattform steuert. Sollte euch der rote

: I Ké&fig zurick und schnappt euch auf dem Weg nach Stein einmal beriihren, ist ein Leben futsch. Flip

unten (vergesst nicht Flip mitzunehmen) die letzten konnt ihr einfach unten stehenlassen. ‘
Extras. Unten angekommen benutzt Maja den Hebel
um das Level zu beenden.

m Bienenstockkindergarten 2

EEEY Spinnenlevel (siehe Level 1-3)

5-2] Flip verhilft Maja und Willi iiber die Hiirde. Die beiden kiimmern sich um
die Gegner und Maja legt den Schalter um. Geht mit allen dreien die
+Rolltreppe” hinauf und entledigt euch der Gegner. Willi steuert ihr dann
zum Gefangenen, wahrend Flip Maja hilft den Schalter zu aktivieren.

EEE] willi kann in dem Honigsee schwimmen und so auch die anderen
Charaktere auf die jeweils andere Seite transportieren. Zuerst beférdert ihr
Flip zu Maja. Mit allen dreien kénnt ihr beide Schalter umiegen (der untere
o6ffnet den Kafig). Mit Flip kénnt ihr euch nun nach oben bewegen um in
der Ecke links oben den Gegenstand einzusammeln. Bewegt ihn danach
zum Kéfig und lasst Maja den Hebel betatigen.

Zuerst legt ihr mit Maja den Schalter um und lasst euch vom Transporter
zu Flip saugen. Mit seiner Hilfe kénnt ihr den Schalter aktivieren und euch
den Gegenstand holen. Benutzt nun erneut den Transporter um mit dem
Schalter links unten Willi zu befreien. Lauft jetzt beide hoch zu Willi und
postiert Maja oben auf der Plattform mit dem Schalter. Flip (oder Willi)
geht jetzt hinunter zum gefangenen Gefahrten, damit Maja ihm die Freiheit
schenken kann.

B Diesmal miisst ihr den Termitenhiigel mit Maja, Willi und Flip erklimmen

; i = g 3 um das Level zu schaffen. Teilt euch das Level in drei Etappen ein (Platt-

Termitenplage: Um die bléden form Uber der ersten Leiter, Plattform {iber der zweiten Leiter und Termi-

Te’mg?” ZUrbESf'_ﬁ'éeg _‘_'”Ufo ;ﬁ” den tenplattform) und bewegt immer alle drei Charaktere nacheinander zur
gewaltigen Termitenhiigel erklimmen. ewsiiigan Etappe.
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m Bienenstockkindergarten 3

Betatigt zuerst mit Maja Schalter D, damit
Flip den Knopf bei F betatigen kann. Geht
mit Maja zu Willi und betatigt mit Flip
erneut Schalter F. Maja und Willi kénnen
jetzt die Schalter B und C aktivieren.
Danach begebt ihr euch mit den beiden zu
Schalter A und aktiviert diesen. Lasst Willi
am Kéfig stehen und lauft mit Flip nach
oben zu Maja, damit er dem Méadel helfen
kann tber die hohen Hirden zu kommen.
Gemeinsam mit Flip kommt sie nun mihe-
los an den Schalter E, mit welchem Maja
den Gefangenen befreien kann.

[3

Hilfe! In einigen Leveln muss Maja zuerst Flip
und/oder Willi befreien, bevor sie sich an ihren

eigentlichen Auftrag machen kann.

FEE] Spinnenlevel (siehe Level 1-3)

321 Die Knépfe 1 und 2 dienen lediglich dazu
die Laufrichtung der Rolltreppe zu &ndern.
Zuerst solltet ihr euch mit Maja um Schal-
ter B kimmern und dann weiter unten
Schalter C betatigen. Sind Flip und Willi
erst einmal frei, ist es ein leichtes Knopf 3
zu betatigen um den Wurm einzuschlieBen
und Maja und Flip mit Willis Hilfe auf die
oberste Ebene zu steuern (Willi muss leider
unten bleiben). Dort angekommen, stellt
sich Maja auf Flips Schultern und betatigt
Schalter A um das Level zu beenden.

Abgerdumt: Maja kann Willi
als Bowlingkugel benutzen
und damit Gegner erledigen.

[EE Auf der Karte sind die ,Verschnaufpunkte®, an denen
ihr unversehrt verweilen kénnt, mit einem X markiert.
Auch hier solltet ihr immer alle Charaktere nachein-
ander jeweils bis zu einer Etappe bringen und dann
die nachste Etappe antreten. Die Strecke ist lang,
aber da die Steine immer in gleichen Intervallen kom-
men, dirfte es euch nicht allzu schwer fallen.

EEFI Willi und Maja erledigen im

Teamwork die herumlaufenden
Gegner, damit sie danach ge-
meinsam zu Schalter B laufen
kdnnen, der Flip befreit. Oben
angekommen, schnappt sich
Maja mit Flips Hilfe die Extras
und wartet so lange am Schalter,
bis Flip unten bei eurem gefan-
genen Freund angekommen ist.

- — .!Il; iJ.k
Bonusrunden: Jeweils vor

dem Endgegner kdnnt ihr an
einer Bonusrunde teilnehmen.

Fun-o-Meter

Profi-Meter

Einsteiger— Fortgeschrittene

Passwort: Habt ihr den
Endgegner geschafft, gibt's zur
Belohnung ein Passwort.

Gome Boy Color
Preis: ca. 70,—
Termin: bereits erschienen
. | Hersteller: Acclaim

Vertrieb: Acclaim :
‘Genre: Geschicklichkeit/Strategie
Fazit
Das Spielprinzip ist
nach wie vor genial, die
Charaktere sind mit
Sicherheit Geschmacks-
sache, Der Schwierig-
keitsgrad steigt gleich-
maéBig an, doch die
Endgegnerlevel weichen
stark von den normalen
Leveln ab. Wer Lost
Vikings gut fand, kann
bedenkenlos zugreifen,
fur Biene Maja-Fans ist
das sowieso keine Frage.

Funny — Fun-tastisch
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game boy co

GAME GUIDE

Strahlemann!
Super Mario ist weltweit
bekannter als Micky
Maus. Mit Super Mario
Bros. begriindete er
seinen Weltruhm, denn
vorher gab es nur Gast-
rollen (z. B. in Donkey
Kong).

Fliegende

Fische

machen Mario hiufig
das Leben schwer — sie
sind unberechenbar!
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-Super Mario Bros. DX

e

Super Mario
P L r o 5

Super Mario Bros.
~—der Klassiker
vom Nintendo
Entertainment
System - hat
schon iiber zehn
Jahre auf dem
Buckel. Trotzdem
handelt es sich
hier immer noch
um eines der
besten Spiele
iiberhaupt. Jetzt
geht der Spas
als DX-Version
ouf dem Game
Boy Color los,
mit neuen Fea-
tures und neuen
Geheimnissen!

| Was ist ,,DX* an Super Mario Bros. DX?

orakel: Der Ka~
Wer die 4 lender
Prin- = fihrt bis
zessin ins iber-
findet, néchste
bekommt il Jahr-
5 Extra- q tausend
Leben. i (bis
3.000
AD)!

Da der Bildschirm aber etwas kleinere AusmaRBe hat, gibt es hier eine , Ausguck*-
Option statt des 2-Spieler-Modus. Ihr kénnt aber jederzeit mit der Select-Taste
zwischen Mario und Luigi wechseln. Wer 100,000 Punkte erreicht, kann das
Bonus-Spiel ,Fang den Boo" anwahlen. Und mit 300.000 Punkten gibt es die
versteckte, schwere japanische Version von Super Mario Bros.!

MDer 2-Spieler-Modus |

Der 2-Spieler-Modus entspricht dem als Super Mario
Brothers 2 in Japan erschienenen Modul. Wir kennen das
Abenteuer als ,, The Lost Levels" in Super Mario All Stars
(SNES). Mario und Luigi haben in der GBC-Version die glei-
chen Fahigkeiten. Das Spiel ist schwerer als der Solo-Mao-
dus: Bereitet euch auf jede Menge scheinbar unméglicher
Spriinge vor. Einige der Strecken kommen einem unendlich
lang vor. Hier musst ihr eine Warp-Zone finden oder an einer
Liane nach oben klettern. AuBerdem ist es clever die richti-
ge Sprungvariante fiir die fliegenden Koopas zu erlernen.

Ei-Rakel: Im Zufallsprinzip kénnt ihr
hier erfahren, wo sich in jedem Level das
Yoshi-Ei versteckt.

Gegen die Zeit: Die leeren
Rahmen fallen sich mit Stei-
nen, die den Weg blockieren.

Klempner-Marathon: Der
kleine Mario hat es natirlich
schwerer als , Super Luigi",




Meisterstunde (2-spieler-Modus fiir Leute ohne Freunde) |

Die Hetzjagd mit dem Geist sieht genauso aus wie der 2-
Spieler-Modus. Wenn ein Rundengeist besiegt ist, erscheint
ein neuer in einer anderen Farbe. Der ist dann schneller (vier
Spielstufen bzw. Farben)! Sucht den schnellsten Weg durch

Gefahrlich: Solange die Sonderblicke
verschwunden sind, fallt Mario ins Leere.

Schwierige Steuerung: /m Wasser
habt ihr nicht immer die volle Kontrolle.

das Level, solange es noch einfach ist. Versucht {iber die
Bldécke zu springen, wenn das geht, statt die Schalter zu
driicken. Wenn etwas schief geht, solltet ihr das Rennen neu
beginnen — der schwarze Geist verzeiht keinen Fehler.

Versperrt. Die Gesicht-Schalter sorgen
dafiir, dass die roten Bldcke verschwinden.

so findet ihr die roten Miinzen und Yoshis Eier

In diesem Spiel sind im normalen Abenteuer-Modus zwei
neue Dinge versteckt, die es im Original noch nicht gab:
. s Rote Minzen und Yoshis
Eier. Wenn ihr alle Level
im einfachen Modus
schafft, wird das Spiel
schwerer. Dann werden
die Level mit Sternen
angezeigt (2*1). Und
noch ein Tipp: In den
Wasserbecken tun euch
die Quallen nichts,
wenn ihr am Boden
entlanglauft.

Selten sind die Miinzen
sofort sichtbar wie hier.

Level 1-1

[E Neben dem 1. Pilzblock.

[#1 Nach dem 2. Loch den 10-Miin-
zen-Block leeren.

[E Im rechten der vier 7-Blacke.

[#] Rechts von C3 auf die Blécke und
dann in die Luft springen.

[ Neben dem letzten ?-Block.

Im Hohlraum der ersten der zwei
Pyramiden.

Im rechten der fiinf ?-Blécke.

¥ in der ,W"-Struktur vor dem
schmalen Durchgang.

[# Kurz vor dem Loch links iiber dem
versteckten 10er-Stein.

[ In der ersten Réhre zum Geheim-
saal im 10er-Block vor dem
Ausgang.

[ Auf der ,Pyramide" vor dem ersten
Aufzug.

Uber der Ausgangsrohre.

Level 1-3

Uber den drei Miinzen auf dem
ersten ,,Baum®.

[ Mit dem 1. Aufzug fahren (genau
vor ?-Plattform).

Ein versteckter Block
musste hier gefunden werden.

oft bewacht Bowser
persénlich die letzte Miinze,

[#3 Bei der 2. Wolke an den Plattfor-
men, die sich horizontal bewegen.

[ Auf der tiefen Plattform vor dem
Abgrund vor dem Ziel (beim Koopa
Troopa).

& Kurz vor der Mauer vor dem
Fahnenmast.

Auf dem ,,Baum* hinter den zwei
Horizontal-Plattformen.

[E1 Uber dem Pilzblock.
[ Rechts neben dem 2. Feuerball-

»Ventilator".

Neben dem 1. ,Ventilator" im
groBen Saal.

[F3 Neben dem letzten ,Ventilator” im
groBen Saal.

[{] Uber Bowser.

Nach dem groBen Saal mit den
»Ventilatoren®, wo Bowser auf
Mario schieBt, sind flinf versteckte
Blocke in M-Form. Das Ei ist oben
rechts.

[N Uber den zwei ?-Reihen, die iiber-
einander schweben.

[E In der 4. 7-Box nach der zweiten
Réhre.

[ Rechts neben der 3. Rohre (zum
Geheimraum).

[# Nach dem Sprung, der von einer
Mauer auf der rechten Seite
erschwert wird, ist ein 10er-Block.

@ mit dem Sprungbrett vorm Ziel
nach links.

Nach C2 (beim Zaun) iiber zwei
versteckten Blécken.

Level 2-2

Gleich links tiber dem Start.

[#] Beim Tang rechts neben den drei
Minzen am Boden.

[& Nach dem Abgrund mit den Miin-
zen rechts oben beim Seetang.

[#] Bei den Miinzen in der bodenlosen
Seetang-Hohle.

Auf der vorletzten oberen
Plattform.

Uber dem Abgrund mit den Miin-
zen, die in U-Form schweben, im
letzten Block an der Decke.

Level 2-3

Nach dem 1. Sprung bei den
Miinzen.

[#] Gleich nach dem Pilzblock.

& Uber der 2. Plattform nach der
1. griinen Insel.

[&] Uber dem 1. Teil der léchrigen
Briicke.

[¥ Genau vor der Fahne.

In der Mitte des Levels in der
Mitte der griinen Insel.

Rote
Wahrheit

In den Wolken-Bonus-
leveln sind keine roten
Miinzen versteckt! Dafiir
gibt es welche in den
kleinen Geheimraumen!

Bowsers
opfer

ist die Prinzessin. lhr
findet sie aber erst am
Ende des Spiels.

Das groBe

Feuerwerk
Wenn ihr ein Level

geschafft habt, kommt es

auf die Rundenzeit an.
Endet der Timer bei 1, 3
oder 6 (letzte Stelle),
gibt es ein groBes Feuer-
werk und Bonus-Punkte!

K3 Coin (= Miinze)
Yoshi-Ei

nintendo fun vision




Verbrecher

Bowser ist der Kénig der
Koopas und hat die
Prinzessin entfiihrt.

K& Coin (= Miinze)
Yoshi-Ei

Koopa-
Troopa

Einer von Bowsers
zahlreichen Schergen.

nintendo fun vision

Level 2-4

Rechts hinter dem Pilzblock —
hochschauen.

[#] Foigt dem oberen Pfad mit den
Feuerball-Ventilatoren und schaut
hinten nach.

[ Bei den beweglichen Plattformen
links oben.

[#] In der Halle vor Bowser.

[E Uber Bowser.

Bei den sechs Miinzen auf den

Block steigen und die beiden ver-
A steckten Blocke sichtbar machen.

Im mittleren Mauerstein hinter
dem Pilzblock.

[#] steigt in die 2. Réhre. Die rote
Minze ist in dem rechten ,Stein-
bumerang"” im Block oben links.

(& Im ?-Block oben links bei den
Hammerwerfern.

[F] Links oben im ? bei den vier
Plattformen.

Hinter der Mauer vor dem letzten
Abgrund.

Nach C3 im Block rechts unten
liber dem Abgrund.

[E Nach dem letzten Troopa der
1. Angriffswelle.

Uber dem 1. Pilzblock rechts
oben.

Rechts von der kleinen Mauer,
Uber der ein Mauerstein schwebt.

[ In der Luft rechts von C3. Springt
herum um versteckte Blécke zu
finden.

[& In der Luft tiber der letzten Réhre.

Springt bei C4 weiter herum, bis
eine Pyramide entsteht. Sucht
ganz oben.

Level 3-3

Auf der 3. Plattform.

[#1 Bei den drei halbhohen und der
hohen Plattform.

[E] Auf der ersten , Waage-Plattform*
rechts bis zum letzten Moment
warten.

Bonus: Das Fotoalbum

Wer gewisse Dinge erledigt, erhalt neue Fotos

im Album:
B Schafft Welt 8-4 und 8*4.

M Lasst euch mit einem Feuerwerk belohnen.

M Findet ein 1-Up.

M Sucht eine Bohnenstange.

M Besiegt jeden Gegner einmal (Fisch,
Hammerwerfer, Koopa Troopa etc.).

M Besiegt Latiku (fliegt auf der Wolke).

M Besiegt die Bowsers mit Feuerballen.

M Spielt mit einem Freund per Link-Kabel.

L
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[& Nach dem Fallschirmspringer auf
der tiefen Plattform.

[E Am Ende die , Waage-Plattform®
benutzen.

Auf der groBen Plattform kurz
vor dem Levelende in der Mitte
herumspringen.

[F Nach der 2. Feuerschranke.

[#]1 Rechts iiber den ersten ?-Blécken
in der Luft.

Zwischen den vier Feuerschranken.

[ Schwer erreichbar: Springt niedrig
liber die Feuergrube ohne Bowsers
Flammen zu erwischen.

[83 Links iiber den Blocks vor Bowser.

In der Halle nach C3 die unsicht-
baren Blocke finden.

[F1 Uber den ?-Blacken am Anfang.

[# Bei den vier ?-Bléicken oben links.

[# Von der 2. Réhre aus nach rechts
springen.

[&] In der rechten Reihe bei den neun
Fragezeichen im linken Block.

Im allerletzten Block im Level
(10er-Stein!).

Kurz vor der Treppe zur Fahne gibt
es einen versteckten Block.

Level 4-2

& Gut sichtbar am Start.

Nach der 3. (Warp-) Réhre im
Stein.

[ Zwischen dem 2. und 3. Aufzug im
2. Block von der zweittiefsten
Plattform.

[#] Beim letzten Aufzug ganz oben
rechts.

83 Hinter der Réhre vor dem Ausgang
unten rechts.

Links von der Réhre, auf deren
rechter Seite C5 ist.

[#1 Nach den zwei Minzplattformen in
der Luft.

Fotoalbum: Findet alle Fotos!

[#] Unter der linken Plattform bei der
~Waage“.

[ Auf der untersten Plattform hinter
der Waage (rechts).

Auf der rechten Seite der letzten
»Waage"“.

Springt von der Pilzplattform kurz
vorm Ziel nach links oben.

Bei der Wolke auf der niedrigen
Plattform vor C5.

Level 4-4

Der Weg ist unendlich, wenn ihr nicht
verschiedene Varianten ausprobiert.
&1 Oberer Weg bis zum 5. Loch.

[ Beim dritten Lava-Pool.

[%] Kurz vor dem 3. Ventilator
(runterspringen).

[ Vor dem letzten Abgrund links
oben. Findet den versteckten
Block.

[33 Bei Bowser.

Bei C2 unter dem Mauerstein
einsammeln.

Mit einem Laufsprung (iber der 2.
Réhre suchen (Vorsicht: Pflanze!).

[ Uber dem umgekippten L im
rechten (1Qer-) Block.

[# Rechts vom Kanonier.

[#] Uber der schwebenden Réhre
nach C3.

8 Nehmt den Geheimgang und
zerbroselt den 10er-Block.

Zwischen Pyramide und schweben-
den Blécken kurz vor dem Ziel.

Level 5-2

Unten rechts bei den schwebenden
Blockreihen.

[#]1 Durch die Rahre ins Geheimlevel.
Hier in der Mitte nachsehen.

[& im 10er-Block, der kurz iiber dem
Boden vor einem Abgrund
schwebt.

[ in der Mitte unter den fiinf
Blécken, die gleich nach C3
schweben, gibt es einen unsicht-
baren. Von hier erreicht ihr den
mittleren schwebenden (10er-)
Block.

[E Uber der letzten Réhre.,

Vor der 1. Réhre links auf die
Steine stellen.

&1 Auf der niedrigsten Plattform
gleich am Anfang.

[#] Bei der 1. beweglichen
Plattform.

[ Bei der 2. horizontal fahrenden
Plattform.



Links vom hohen Baum hinter den
zwei beweglichen Plattformen.

[E unter dem Para-Troopa.

Bei der Mauer neben dem Fahnen-
mast springen.

Rechts hinter der groBen Feuer-
schranke.

Nach C1 oben lang!

Links von den Aufzug-Plattformen.

Unter der letzten Feuerschranke.

[ Der 4. Block von links iiber
Bowser.

Links iiber C4.

Bei der 1. Treppe rechts nach
unten springen.
Der Block links in der Leiste nach

der 1. Treppe ist ein 10er!

[¥] Hinter der 1. Rohre ist in der Mitte
der Flache ein Berg. Springt nach
rechts.

Nahe dem Abgrund.

[ Kurz vor dem Ende sind drei Stein-
reihen. Zerdeppert den letzten
Block der 2. Reihe (10er-Stein!).

Findet die versteckten Blocke
gleich am Start.

In der 1. Rohre suchen.

Sucht den versteckten Block iber
der Réhre zwischen den beiden
schwebenden Blockreihen.

[E] Nach der 3. schwebenden Réhre
auf die Réhre am Boden stellen
und zum Block springen.

Vor der Réhre mit der Treppe
links den mittleren, unteren
Stein zerbréseln.

[E Springt in die Réhre mit der
Treppe und zerdeppert den Block
Uiber der Rdhre.

Bei C2 springt ihr auf den Block
ganz rechts (1. Reihe) und sucht
den versteckten.

Level 6-3

Rechts vom 1. Sprungbrett.

[#3 Auf der Schwebeplattform nach
dem ?-Block.

[E Nach den Waage-Plattformen auf
dem hohen Baum.

[# Rechts vom 2. Sprungbrett.

[ Auf der letzten abstiirzenden Platt-
form so weit wie méglich runter.
Springt nach rechts zum Ziel.

Nach C4 unten rechts.

Level 6-4

Beim ersten ?-Block.
[#] Nach dem engen Feuer-Tunnel an
der linken Wand.

Mystery Cave.

M Bilder mit Nachrichten.

[¥ Bei den Feuerschranken (gut
sichtbar).

[# Vor dem Eingang zum Thronsaal
an der rechten Wand.

[ Genau vor der Axt — achtet auf die
Hammer.

Rechts von der ersten Feuer-
schranke.

Level 7-1

1 im 3. Fragezeichenblock
nachsehen.

[# Bei den Hammerwerfern im 4.
unteren (10er-) Block.

[&] Findet in der 2. Réhre den
versteckten Block.

[ Bei den nachsten Hammerwerfern
im mittleren (10er-) Block der
obersten Reihe.

& Im linken Block tber der Treppe
nach dem Sprungbrett.

In der Mitte zwischen den beiden
Treppen vorm Ziel.

Level 7-2

[&1 Gleich tiber der 1. Dreierreihe von
Steinen.

[#] Am linken unteren Rand des
ersten Abgrunds.

3 Uber der langen Koralle hinter C2.

[#1 Zwischen den Korallen nach dem
2. Abgrund.

[&3 Kurz vor dem Ziel rechts oben
nachsehen

An der linken Mauer des 3.
Abgrundes.

Level 7-3

[E1 Gleich nach der Treppe hoch
springen.

[#] Am 3. Teil der Briicke den ver-
steckten Block unter der Miinze
suchen.

Zwischen dem 1. und 2. Teil der
l6chrigen Briicke.

[ Genau hinter C3.

[3 Am Ende der Briicke ist eine
Miinze sichtbar. Sucht den ver-
steckten Block.

Stellt euch auf den 2. Briicken-
pfeiler und springt hoch.

Level 7-4

[#1 Reitet auf der zweiten Plattform
nach unten.

[#] in der linken Ecke vor dem
Labyrinth.

[# Nehmt den unteren (falschen) Weg
nach dem 1. Labyrinth-Teil. Sucht
in der Ecke bei der Feuerschranke.

Folgt dem unteren Weg.

Bonus: Die Wunderhéhle |wit jedem befreiten Toad und jeder
befreiten Prinzessin gibt es nach dem Level-Ende ein neues Geheimnis im

M |hr kdnnt Banner drucken. B Schaut ,,Dias" an.
B Musik-Banner und -Fotos fiir Komponisten.

[ In Bowsers Saal.
Nehmt den unteren Weg und
springt am Ende nach links.

B Rennt iiber die Lécher.

[#] Steigt in die 4. Réhre, zerbroselt
den linken Block.

[# In der Mitte des eingeziunten
Bereiches mit dem Para-Troopa ist
ein versteckter 10er-Block.

[ Der letzte in der langen Block-
Reihe nach C3.

[E Hinter der Treppe ist.ein einge-
zaunter Troopa mit einer Miinze.

Nahe am Ziel ist ein einzelner
Block zwischen groBen Lochern. kontinuierlich ansteigen-

Springt hoch! de Schwierigkeitsgrad
machen dieses Produkt
wirklich uneingeschrankt
Vor dem Sprungbrett ist links ein emprhlensweﬁ“ Man
versteckter Block. AR SIch paniich
[ Der rechte der beiden Steine vor g't:':ezbz;:;eff:jur
der Kanone enthalt eine Miinze. darUbe; dss Al FiEe
[¥] Springt bei der Réhre mit den s -
beiden Einzelblécken vorsichtig sind ...
nach rechts.
[ steigt in die 3. Réhre und
findet den versteckten Block.
[ Nach der Mini-Treppe springt ihr
vor die Kanone.
Zwischen der 3. und 4. Réhre mit
dem Zaun ausrichten und springen.

Level 8-3

[ Findet gleich am Anfang den ver-
steckten Block links und hiipft
nach rechts.

[#] Uber den Hammerwerfern suchen.

[# Gleich nach C2 tber der Treppe.

[#1 Bei den nachsten Hammerwerfern
den 4. Block von links in der
oberen Reihe untersuchen.

[ Am Ausgang zur obersten Stufe | Morio Wins!
gehen und nach links hiipfen.
Nach C4 am Baum nach dem ver-
steckten Block suchen. Steigt
hoch und springt nach rechts.

Level 8-4

[E1 Springt gleich am Anfang nach
oben. Nur wer alle Level
Springt tiber der Lavagrube zur iosssb;frg;:ﬂéfﬂen Titg]
schwebenden Plattform.
[ Vor der Réhre zum Tauchgang
rechts suchen.
Im Wasserbecken bei der Ver-
engung nach oben schwimmen.
[ Ober der Axt am Ende.
Rechts iber dem Eingang vom
Wasserbecken.

Preis: ca. 70,- DM
Termin: bereits erschienen
Hersteller: Nintendo

Vertrieb: Nintendo of Europe
Genre: Jump'n'Run

Fazit

Dieses Spiel gehort zu
den wenigen Titeln, die
den Namen , Klassiker"
wirklich verdienen. Auch
die ‘99er-Ausgabe steht
in Sachen SpielspaB in
nichts dem Abenteuer
nach, das die Eltern
vieler unserer Leser
schon in den 80igern
liebten. Die neuen
Geheimnisse (Minzen,
Yoshi-Eier) und der

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch
Profi-Meter

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi

nintendo fun vision




Rampage!
Das groBte Abriss-
unternehmen der Welt
ist wieder on Tour.

nintendo fun vision

NlIiNntendo

New Tetris

Nintendo 84
Preis: ca.100,—
Vertrieh: Nintendo

>

Termin: bereits erschienen Hersteller: Nintendo of Europe

Genre: Strategie

i . : Alles beim Alten! Alexey Pazhitnovs
Tetris ist der Puzzle-Klassiker,

Was soll man sagen? Jeder Spieler kennt Tetris. Der neuste Teil ist fiir
das N64. Prinzipiell bleibt alles beim Alten: Die Reihen werden
immer héher, das Spiel immer schneller und die Spiel-Sucht immer gréBer.
Wirklich neu ist der geniale 4-Spieler-Modus — da geht die Party richtig los!
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Fazit: Das neue Tetris bietet eigentlich nicht viel Neues, gehdrt aber mit
seinem simplen Gameplay immer noch zur Kénigsklasse.

Ba se b a I I 10 Fun ———————— Funny Fun-tastisch
Nintendo 64 - - - - - -
Preis: ca. 120,— Termin: bereits erschienen
Hersteller: Iguana Vertrieh: Acclaim

Genre: Sport i Fazit: Alle Achtung, Acclaim kann
@‘ = E B E | P | mitseiner Arbeit zufrieden sein. ASB

2000 ist das mit Abstand beste Base-
ball auf dem N64. Da kénnen sogar

Die QOOOer MLB-S.aison konnt Nicht-Baseballer SpaR haben.
ihr jetzt schon spielen.

Acclaims All-Star Baseball 2000 zu
spielen ist noch spannender als die

Spiele im Fernsehen zu sehen — wobei
der Unterschied auch nicht mehr so

Rampage 2

Nintendo 64 3

riesig ist. Es sind natiirlich alle 30 Preis: ca. 120, _ Termin: bereits erschienen
original MLB-Teams inklusive Spieler HErtoNar: GTUMidw Yertrisk: Mitsi

Benre: Action

I E[P

s ie sind wieder da! Die bosen
Menschenfresser und Stadte-
zerstorer der Videowelt kommen zuriick
um das zu erreichen, was beim ersten
Teil nicht funktioniert hat - ein gutes
Spiel! Die drei Helden aus dem ersten
Teil sind jedenfalls in Gefangenschaft.
Dies wird aber nicht lange anhalten, da
bereits drei weitere Monster auf dem

Wi rmss ’

Mit einem saftigen Schlag kénnt ihr die
Fénger laufen lassen.

und Stadien vertreten. Die Grafik wirkt
dank Expansion Pak fast schon fotorea-
listisch. Die Gesichter der Spieler
reagieren sogar auf die Situation und
verandern ihre Mimik. Fiir besonders
viel SpaB sorgt das Home Run-Derby,
bei dem man versucht mehr Bélle ins
Publikum zu schlagen als die anderen
Teilnehmer.

Auf den Hausddchern seid ihr vor
Angriffen am sichersten.

Weg sind um sie zu befreien. Das Spiel
kann SpaB fiir bis zu drei Personen
bieten. Besonders die schéne neue
Grafik und die vielen Modi bessern die
Fehler des ersten Teils aus.
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Einsteiger Fortgeschrittene ————— Profi

Fazit: Rampage 2 ist recht gut
gelungen und hat nur noch wenig mit
dem ersten Teil zu tun. Die Grafik sieht
besser aus und auch das Spiel macht
jetzt viel mehr Spaf. Trotzdem ist
DauerspaB nicht garantiert, da es nach
einigen Leveln doch langweilig wird.

F-1 World
GP 2

Nintendo 64
Preis: ca. 100,—
Hersteller: Nintendo

Termin: bereits erschienen
Vertrieb: Nintendo of Europe
Benre: Simulation
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Der Deutschen liebster Sport
scheint nicht mehr Tennis zu
sein — Schumi und Co. bestimmen das
TV-Wochenende im Sommer. Damit
pausenlos ein ,,Wroom" aus den Laut-
sprechern kommt, bietet Paradigms F-1
World Grand Prix Il genug Rennfutter:
21 lizenzierte Fahrer und die 16 offizi-
ellen Rennstrecken der Formel 1 sind

D. COULTHARD @B
MCLARIN MIRCEDES @

0:02.73
AP 174

Action wie im Fernsehen wird in der
realistischen Rennsimulation geboten.

nur der Anfang. Es gibt jetzt einen
Tutorial-Modus, in dem das N64 jede
Kurve zeigt und erklart wie man darauf
zu reagieren hat. Dazu gibt es einen 2-
Spieler-Modus.

51 BN
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Einsteiger

Fazit: F-1 World Grand Prix Il ist
eine reine Simulation, bei der pro-
grammtechnich verbessert wurde, was
den Fans des ersten Teils nicht gefiel.
Letztendlich sind aber die aktualisier-
ten Daten der ‘98er Saison der eigent-
liche Kaufgrund fur Rennspielfans.




Preview

Lode

Runner 3D

Nintendo 64

Preis: ca. 120, Termin: bereits erschienen
Hersteller: Big Bang Software Vertrieh: Infogrames
Genre: Action

LIt D

Lode Runner ist ein Spielhallen-
klassiker, dem jetzt neues, drei-
dimensionales Leben eingehaucht
wurde. Es handelt sich dabei um ein
Action- und Puzzle-Spiel. In den Leveln
gilt es Gold zu sammeln, Verfolger
abzuschitteln und einzelne Platt-
formen und Steinblécke mit der Pistole
oder einer Bombe zu zerbroseln. Einige
dieser Steine wachsen nach kurzer Zeit

Wir miissen auf den Test verzichten,
weil Infogrames kein Muster rausriickte.

wieder. Daher geht es in einigen Leveln
recht hektisch zu. Erste Versuche auf
der Messe versprechen ein Modul,
dessen klassiches Prinzip gut in die
dritte Dimension umgesetzt wurde.
Leider scheint die Grafik nicht ganz
mithalten zu kénnen.

(same
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Asterix
und Obelix

Preis: ca. 70,~

Hersteller: Infogrames

Joust/

Defendenr

Termin: bereits erschienen Preis: ca. 70,— Termin: bereits erschienen
Vertrieb: Infogrames Hersteller: Midwa Vertrieb: Konami
Genre: Jump‘n‘Run Genre: Action
k]
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Asterix und Obelix sind in aller Auch die
Munde, allein schon wegen des G"““‘"F
Kinofilms. Auch Infogrames hat sich ﬁféézﬁ'
ausgiebig mit den beiden Galliern vom
beschaftigt. Das Jump'n'Run bietet 18 Hocker.

bunte Level, die euch quer durch das
rémische Reich fuhren. Grund daflir
ist, dass Casar einen Zaun um das
Gallische Dorf gezogen hat und so die

obelix

| klotzt
auch ohne
Zauber-
trank alles
| weg.

Einwohner gefangen hélt. Asterix und
Obelix passt das natlirlich (iberhaupt
nicht — also wetten sie, dass sie es
schaffen quer durch das rémische
Reich zu wandern. Und damit das
klappt, brauchen sie eure Hilfe.

= 15
Profi-Meter
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Einsteiger Fortgeschrittene Profi

Fazit: Asterix und Obelix ist wirklich
gut gelungen: lhr erhaltet nach jedem
Level ein Passwort, damit ihr nicht
immer von vorne anfangen misst. Die
Bonus-Level bringen noch zusatzliche
Abwechslung ins Spiel.

D ie Arcade Hits-Reihe von Mid-
way dirfte eher die alteren
Zocker interessieren. Da sind namlich
die Titel zu finden, die ihr frither in der
Spielhalle bis zum Abwinken gezockt
habt. Bei Joust reitet und fliegt ihr auf
einem Raubvogel und lasst eure Gegner
die Lanze splren. Defender hat schon
etwas mehr an Geschichte zu bieten:
Aliens greifen die Erde an und ent-
filhren arme Menschen ins All. Genau
das misst ihr — natlirlich — mit eurem
Gleiter verhindern. SchieBt also auf die
Raumschiffe und lasst die Menschen
leben, die unten dranhangen.

no Fun Funny- Fun-tastisch
Profi-Meter
Einsteiger Fortgeschrittene Profi

Fazit: So gut man die Spiele auch in
Erinnerung hat, sie sind einfach nur
schlecht. Ob das an der Umsetzung
liegt oder ob man von den neuen
Spielen so verwthnt ist, dass die alten
so schlecht riiber kommen - keine
Ahnung!

Centipede

Preis: ca. 70,— Termin: bereits erschienen

Hersteller: Majesco Vertrieb: Take Two
Benre: Action

=
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Noch ist
Platz um
sich zu
bewegen.
Wenn ihr
nicht auf-
passt an-
dert sich
das aber,

Centipede ist ebenfalls ein
Spielhallen-Klassiker. Hier
geht es darum die Spinnen, Fléhe und
TausendfiiBler, die die Erde bedrohen,
in Schach zu halten. Dies geht mit
einem kleinen Laser. Das Viehzeug
baut den Bildschirm zu und ihr misst
ihn wieder freischieBen. So einfach ist
das - jedenfalls in der Theorie! Aber
die ist ja bekanntlich grau ...

i
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Einsteiger Fortgeschrittene

Profi

Fazit: Centipede ist ein gelungenes
Spiel fur Zwischendurch. Fiir langere
Zockabende ist das Modul aber nicht
geeignet, weil viel zu wenig Verande-
rung geboten wird.

R-Type DX

Preis: ca. 70— Termin: bereits erschienen
Hersteller: Jaleco Vertrieb: Nintendo of Euroj
Genre: Action

E

Der
Klassi-
ker wurde
zu neuem
| Leben
erweckt.

Der blaue Planet, eure Heimat,
wird von BYDO bedroht. Steigt
also in euer Raumschiff und versucht

ihn aufzuhalten. Unterwegs werdet ihr

mit Extra-Waffen ausgestattet, so dass
ihr BYDO richtig einheizen kénnt.

Fun-o-Meter
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Fortgeschrittene

Einsteiger Profi

Fazit: R-Type kann trotz seines
hohen Alters immer noch begeistern.
Die Einfarbung ist gut gelungen.

Mit einem
schluck

vom Zaubertrank ist
Asterix und Obelix schnell
durchgespielt.

in letzter
minute

B i_._.... e i T
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Matchball!
Ubi arbeitet derzeit mit
Hochdruck an All Star
Tennis ‘99 fiir den GBC.
Diese beiden Screen-
shots kamen in letzter
Minute, im nachsten
Heft gibt es mehr Infos.
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Logical
Game Boy Color
Preis: ca. 70, Termin: bereits erschienen
Hersteller: THQ Vertrieb: THQ

Genre: Strategie

gewonnen!
Schiebt
die Kugeln
in die
Lager.

Lagr‘ca! ist eine Mischung aus
Tetris und Vier gewinnt. Man
muss vier gleichfarbige Kugeln zusam-
men auf ein Kugellager bringen, so
dass sie sich in Luft auflésen. Eigent-
lich ganz leicht. Aber es gibt da noch
Ampeln, Farbschlésser und Farbwechs-
ler, die das Ganze méachtig erschweren.
Natlirlich spielt auch die Zeit eine
entscheidende Rolle. Am Bildschirm-
rand befinden sich zwei Saulen mit
griinem bzw. gelbem Schleim. Sind
diese voll, heiBt es , leider verloren*!

S '
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Einsteiger Fortgeschrittene

Profi

Fazit: Ein lustiges und herausfor-
derndes Spiel ist Logical allemal.
Trotzdem macht es bei weitem nicht
so slichtig wie Tetris oder Wetrix.

720°

Game Boy Color

. Preis: ca. 70,— Termin: bereits s':#s‘c—h?ienen
Hersteller: Midway Vertrieb: Midway
so v|el Genre: Actior;
Verkehr _N = DIP
haut auch den e
stérksten Frosch um! o
Passt auf, dass es eurem I n 720° geht es darum mit seiner
Frosch in Frogger nicht Skaterei moglichst viel Geld zu ver-

dienen. In der Stadt stehen jede Menge
Rampen, an denen man tolle Tricks
vorfiithren kann um Punkte zu
sammeln. Habt ihr genug Geld/Punkte
kassiert, konnt ihr euer Board auf-
riisten. AuBerdem benétigt ihr noch das
Eintrittsgeld fiir die Skate-Parks. Wenn
ihr das Geld nicht schnell genug ver-
dient, holt euch eine kleine Hexe vom
Board — und ein Leben ist futsch. Habt
ihr alle Parks besucht, geht's ins nich-

genauso geht.

| Tickets fiir
den Park
| kaufen zu

c
2
i
=
c
S
=
o
©
&
@
=
=
=

Qy

ste Level. Hier wird es gleich eine
kraftige Portion schwieriger. Das ist
aber auch schon alles.

S8 B B
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Fazit: Das Modul braucht kein

Mensch. Die Farben sind zu blass,

die Parks langweilig und der Sound

nervtétend. Finger weg!

Lucky Luke

Game Boy Color
Preis: ca. 70,~ Termin: bereits erschienen
Hersteller: nfogrames Vertrieh: Infogrames

Genre: Jump'n'Run
M it Lucky Luke seid ihr auf
den Spuren des Wilden

Westens. Die Daltons und andere

Gangster sind aus dem Gefangnis
ausgebrochen und warten nur darauf

Vor-
sicht:
Das
Messer
= kostet
| natirlich
8 auch
| Energie.

>, & a ‘WY WP

von euch wieder gefangengenommen
zu werden. Auf eurem Weg vom
Mississippi nach Colorado kénnt ihr
beweisen, ob ein richtiger Cowboy in
euch steckt. Setzt euch gegen die
Indianer und Desperados zur Wehr und
weicht den wilden Biiffelherden aus
um heil ans Ziel zu kommen.

L L) E— Lt ]

Profi-Meter

Fortgeschrittene

Einsteiger Profi

Fazit: Lucky Luke ist ein gut
gemachtes Jump’'n’Run, das lange Zeit
motivieren kann. Das liegt an den
vielen verschiedenen Aufgaben und
den schon gestalteten Umgebungen.

Frogggr

Game Boy Color

Preis: ca. 70— Termin: bereits erschienen
Hersteller: Majesco Vertrieh: Take 2
Genre: Action

l ‘:‘gll E

Es ist wieder soweit — der Frosch
will laichen. Aber das ist heut-
zutage nicht so einfach, iiberall nur

StraBen! So kommt es, dass ihr den
kleinen Frosch tber eine mehrspurige

Autobahn lenken misst. Weicht dabei
den LKWs und anderen Gefahrten aus.
Aber das ist noch nicht alles. |hr miisst
auch noch tber den Fluss. Dabei gilt
es von Baumstamm zu Baumstamm

zu springen und den Krokodilen auszu-
weichen. Dann misst ihr nur noch
einen der finf Laichplétze treffen,
schon ist euer erstes Nest gefiillt.

SR B
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Einsteiger Fortgeschrittene

Profi

Fazit: Frogger kann auch nach so
vielen Jahren noch begeistern. Die
Umsetzung auf den GBC ist recht gut
gelungen. Leider wird das Spiel aber
sehr schnell sehr schwer.

Attitude

Game Boy Color L
Preis: ca. 70,— Termin: bereits erschienen
Hersteller: Crawfish Vertrieb: Acclaim

Al2l] | [E
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D ie WWF erfreut sich seit vielen
Jahren gréBter Beliebtheit.
Was liegt also naher als die Fans mit
Lizenz-Spielen gltcklich zu machen?

Der erste Titel, der es auf den GBC
geschafft hat, ist Acclaims WWF

Ein
Sprung
auf den
Kopf soll
Jja Wunder
| wirken...

Attitude. Das Modul ist mit sieben
Spielmodi genauso umfangreich wie
ein N64-Titel. Die 20 Wrestler kann
man sich mit Foto im Auswahlbild-
schirm ansehen. Sogar eine kleine
Biographie ist enthalten. Leider ist das
Spiel nicht so toll wie die Features.
Obwohl jeder Kampfer iiber 40 ver-
schiedene Moves beherrscht, will kein
richtiger Spielspal aufkommen.

Bid g
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Einsteiger Fortgeschrittene

Profi

Fazit: Fir Fans allein schon wegen
der Biographien ein Muss, ansonsten
nichts Tolles. Leider fangt das Spiel bei
Attacken an zu flackern.




Preis: ca. 70—
Vertrieh: Kem

Genre: Action

Termin: bereits erschienen Hersteller: Kemco
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Schwarz oder
weiB - das ist hier
die Frage!

Wer kennt sie nicht? Den
schwarzen und den weiBen

Spion aus den Mad-Heften. Endlich wurde dieses geniale Spiel fiir ein
modernes System umgesetzt: Die GBC-Version entspricht ziemlich genau dem
Original, das es vor vielen Jahren auf dem C64 gab. Sucht euch einen Spion
aus und findet in den teilweise riesigen Hausern die passenden Teile fiir euer
Fluchtfahrzeug. Der andere Spion will allerdings die gleichen Teile haben ... So
bleibt nur der unbarmherzige Kampf. Also werden Fallen jeglicher Art ausgelegt
um den Gegner in seiner Arbeit zu behindern. Natiirlich wird hier das Link-
Kabel unterstiitzt, so dass man sich mit einem Freund so richtig fetzen kann.

no Fun ——————————— Funny Fun-tastisch J§ Einsteiger Fortgeschrittene ————Profi

Fazit: Eine weltklasse Lizenz, aus der ein erstklassiges Spiel wurde. Dieser
Klassiker darf in wirklich keiner Sammlung fehlen.

Mitleid bringt euch hier nicht weiter.
Auge um Auge ist das Motto.

Rugrats -
Der Film

Game Boy Color

Preis: ca. 70— Termin: bereits erschienen
Hersteller: THQ Vertrieb: THQ Game Boy Color
Genre: Jump‘n‘Run Preis: ca. 70,

All-Star
Baseball
2000

Termin: bereits erschienen

D

Die
Teppich-
ratten
stehen vor
ihrem
gréfiten
Abenteuer,

P
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Die Rugrats sind (berall! Natir-
lich auch auf dem GBC. Hier

gilt es den kleinen Dil, der ausgebiichst
ist, wiederzufinden. So hiipft ihr durch
sieben Level und sammelt dabei Spiel-

sachen auf. Maulwiirfe und Zitteraale
erschweren euch das Ganze.

Fazit: Das Spiel ist super bunt,
aber leider nicht sehr abwechs-
lungsreich. Man kann nur springen, der
zweite Knopf ist gar nicht belegt. Auch

Fun-a-Meter

no Fun Funny

Profi-Meter

_ 3 P N

der Schwierigkeitsgrad |asst arg zu
wiinschen ibrig.

Fun-tastisch

Hersteller: Acclaim Sports Vertrieb: Acclaim

LD E[P

Bei ASB 2000 ist es Acclaim
sehr gut gelungen den komple-
xen Baseball-Sport auf ein Modul zu
quetschen. Mit etlichen Modi, darunter
ein Home-Run-Derby, weif3 das Spiel
zu gefallen. Sogar die offiziellen Spiel-
plane und Mannschaftsaufstellungen
sind enthalten. Der Clou: Es gibt auch
eine Wiederholungsfunktion.

Auch
auf dem
GBC kann
Jetzt die
Keule ge-
schwun-
gen
werden.

no Fun ————————— Funny ————— Fun-tastisch

Profi-Meter

Einsteiger Fortgeschrittene

Profi

Fazit: Mit ASB 2000 bekommt ihr
richtig viel Sport firs Geld. Dieses
Spiel kann recht lange unterhalten,

Dropzone
‘Game Boy Color
Preis: ca. 70,— Termin: bereits erschienen
Hersteller: Acclaim Vertrieh: Acclaim
Benre: Action

L3 E[P

Dropzone ist eine weitere Auto-
matenumsetzung. Hier wird
die Erde mal wieder von bdsen Aliens
angegriffen. Also liegt das Schicksal
der Welt in euren Handen. Ihr miisst
die aufdringlichen Aliens eliminieren
und die Gberlebenden Menschen ein-
sammeln. Diese missen dann zum

j Immer
auf die
Kleinen!
Diesmal
sind die
griinen
=1 dran...

Stitzpunkt gebracht werden. Sind alle
Aliens beseitigt und alle Menschen
gerettet, geht's weiter zur nachsten
Mission.

5% v T
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Einsteiger Fortgeschrittene Profi

Fazit: Dropzone besticht durch
sein simples Spielprinzip. Die Um-
setzung ist recht gut gelungen, aber
nicht mehr als ein kurzer Zeitvertreib,
da auf die Dauer zu wenig Motivation
geboten wird.

Preview

Prince of

Persia

Game Boy Color
Preis: ca, 70— Termin: bereits erschienen
Hersteller: Mindsca Vertrieb: TLC/Mindsca)

P

Erbar-
mungs-
lose

Genre: Jump'n‘Run
BLE
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| wird auf
Jjeden Fall
geheiratet!

Wieder ein Klassiker im neuen
Format: Prince of Persia
transportiert euch in die Zeit von
Aladin und den 40 Raubern. Der bése
Visir Jaffar hat eure Herzdame entfiihrt
und euch ins Gefangnis geworfen.
»Flucht!* ist euer einzige Gedanke,
denn schon in einer Stunde wird Jaffar
eurer Freundin das Ja-Wort geben ...
Hiipft und springt durch die Original-
Level von 1989, die erstmals auf dem
Game Boy in Farbe sind.

WWEF Attitude
Acclaims Wrestling steht
fiir den GBC bereits in den
Regalen. Die N64-Besitzer
miissen sich noch etwas
gedulden.

Der
gliickliche
Luke

ist wieder im Westen
unterwegs um die
Daltons und andere
Verbrecher einzufangen.

nintendo fun vision
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Lieber Weihnachts-
mann, bitte schenke mir
die Frau vom Foto.

Dein Rudi.

Die ndchste
Nintendo
Fun Vision
mit den
informativen
Game Guides
und den
neuesten
Nachrichten
erscheint am
25. August
1999!
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Visum
Pablo und Journalisten be-
ndtigen ein spezielles Visum
um ein- und ausreisen zu
kénnen!

Blasen

Packt euch die bequemsten
Schuhe und die dicksten
Socken ein, die ihr findet.
So eine Messe ist wirklich
kein SpafB!

Koffer

Reist niemals mit nur einem
Gepéckstiick. Packt lieber
noch die eine oder andere
Tasche ein. Wir sind mit drei
Taschen an- und mit acht
abgereist. Pressemappen +
Einkaufe + Mitbringsel =
Ubergepack-Zuschlag!

Stealth-
Anzug

Absolut wichtig ist ein
Stealth-Anzug, mit dem
man auf der Riickreise
ungesehen durch den Zoll
kommt. Ohne diesen héatten
Wir nie unsere ganzen
Sachen durchgebracht ...

GroBstadten wird am Tisch

gekocht. Meniis kosten zwischen

35,- und 100,-. [tatakimasu!

oot die ihr unbedingt iiber eine
Messe in Amerika wissen solltet:

Camping-
Rucksac

Da man von jedem Hersteller
mit Pressematerial nur so
zugeschittet wird, ist es
mehr als sinnvoll einen
riesigen Camping-Rucksack
mitzunehmen. Dieser sollte
neben einer Erste Hilfe-Kiste
Tragegurte besitzen um

das Gewicht auf den ganzen
Kérper zu verteilen. Redak-
teure sind eben Blirohengste
und keine Gewichtheber.

Fotos

Vorsicht mit den Fotos! Die
Kosten dafiir steigen ganz
schnell ins unbezahlbare.
Man(n) bekommt einfach
das Gefuhl vermittelt alles
und jeden ablichten zu
missen. Unser Tipp: Setzt
euch wie im Spielcasino ein
Limit, wieviel ihr fiir Filme
ausgeben wollt und bittet
Freunde euch davon abzu-
halten dieses zu sprengen!

Karte

Besorgt euch als erstes eine
Karte des Messegeldndes. Ist
euch dies gelungen, kann
kaum noch was schief gehen
— andernfalls nicht seid ihr
wahrscheinlich fiir mehrere
Tage verloren. Die drei Hallen
der E* haben eine GroBe von
14 aneinander gestellten
Jumbo Jets!

Nintendo Fun Vision
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gehéren auch zu den ganz
wichtigen Dingen. Damit
kann man sich ndmlich den
Terminplan an seinen Kopf
pinnen, damit man ihn nicht
verliert!

33

Kotztiite=

Fir diejenigen, die einen
nervésen Magen haben,
empfiehlt es sich eine dieser |
Flugzeug-Taiten immer dabei-
zu haben.-Das hat zwei
Griinde: Amerikanische Fahr-
stlihle schieBen in kirzester ‘
Zeit in schwindelerregende ‘
Héhen und das Essen auf

der Messe ist nicht immer
Européer-tauglich. [

1] L]
Wichtig!
Der letzte, aber wichtigste
Punkt betrifft eure Frauen zu
Hause, sofern ihr welche
habt. Lasst sie daheim! Er- |
zahlt ihnen, dass ihr arbeitet |
und vernichtet alle Fotos, die
eventuell entstanden sind!

Vom heiBen Stuhl
zum heiBen Tisch
Neben Sushi wird in Deutschland
eine andere Art der japanischen
Kiiche immer beliebter: Teppan

Yaki. ,,Der heiBe Tisch* wurde

Anfang des 18. Jahrhunderts von

japanischen Einwanderern in den

USA entwickelt um ihr Heimweh etwas

zu lindern. Die Japaner kochten mit den Zutaten, die =

sie in Amerika fanden, auf einer heiien Metall- oder

Stahlplatte. Mit der Zeit wurde Teppan Yaki dann

selbst in Japan populdr. Seit 1973 gibt es in Diissel-

dorf das Restaurant Daitokai, aber auch in anderen

Fiir uns der Hohepunkt
jeder Messe: Ein Besuch
im Teppan Yaki-Restaurant.
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7" NINTENDOS*
FEEL EVERYTHING

|

Das neue 1080° Snowboarding von Nintendo stimuliert ganz bestimmte Gefiihle. Jedes Mal, wenn Sie es spielen. Wenn Sie
die Zuschauer tohen héren, nachdem Sie eine astreine 1080° Landung hingelegt haben, werden Sie eine Ausgelassenheit
erleben. die Sie vorher nicht fiir maglich hielten. Dann hekommen Sie es mit einer Reihe von Begrenzungsballen zu

g

tun, die Sie so sehr erniedrigen. daB Sie Gefithle empfinden. fiir die selbst wir noch keine Bezeichnung gefunden haben.

W ™V and ® are trademarks of Nintendo Co.. Ltd

co., Ltd.,

® 1998 Nintendo
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